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Accediendo

El acceso a la zona de
administracion se produce en
el momento en el que un
usuario con permisos se
autentica

El acceso a la herramienta de administracion de Proxia". Content Manager
es un es un acceso autenticado: es decir necesita tener un usuario con su
usuario y contrasefia definido en el sistema para poder acceder a ella.

Conectar a localhost EE

=
: A \‘

Usuario de-Adrinistracion de Divisa iT Content Manager

Usuario: I ﬁ roik _'!

Contrasehia; |

Acepkar I Cancelar

Una vez que el nombre de usuario y la clave han sido comprobados, el
sistema le dard paso automaticamente a la zona de administracion,
mostrando las opciones disponibles segun su perfil.

Conviene recordar que esta aplicacion, como todas las aplicaciones web
tiene un tiempo de sesion, pasado el llamado tiempo de sesion sin que el
usuario haya realizado ninguna accion la aplicacion le requerird que se
autentique de nuevo cuando intenté realizar una accion, una vez autenticado
correctamente el sistema le llevara a la pagina deseada.

La péagina principal de administracion incorpora una barra de navegacion
lateral con un acceso rapido a cada una de las opciones de administracion
disponibles para el usuario.

Encima de dicha barra se muestra el nombre del usuario que esta utilizando
la herramienta con enlaces correspondientes a la salida de la aplicacion
(cerrar sesion) y a la edicion de los datos personales (mis datos).

Proxia Content Manager — v. 6.2 - Administracion
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Como puede ver, una vez Bienvenido, dvad [Mis datos | Cerrar sesidn ] Administracién > Menu principzl
autenticado el usuario, desde 5 Prosa® St Sotons
‘s P : Administracion de
la pdgina principal de la &3 contenidos
P . r |_] Estructura de contenidos Panel de control
administracion puede acceder 1 s do ontniton Ecte corgunto de utldades le permitivén corfigurar el fundensmients intermo
. P Cermicns sobre dortend del sisterna, tal v como pusden ser privilegios de scceso, médulos existentes,
a todas las opciones de rmisas sobre contenidos ooy
.. RewisiGn de COMEEMIOS ittt ittt oo e e e e e e e e e
mantenimiento |7 Historial de modificaciones Contenidos
:‘ Purgado de contenidos Desde esta seccién podrd gestionar todos los contenides de las paginas
Ie Contenidas bloqueadas %——1 publicas asi como su estructura jerdrquica.
Cada médulo se corresponde i onrenidos Flodee B et oo ettt e e e e
con una de las carpetas ) Geskion estructural (e Biblioteca de recursos
e e " 1| Desde asta punto podra accader a s biblistaca da racursos compartidos a lo
. , ) ExportacidnfImpartacidn []f‘ﬂ! ] | da | i A n el
amarillas del menii de b — ISR Targo de Is aplicacién, Estos recursos existen =n un unico punto del sistems ¢
L) Biblioteca de recursos podrén ser utilizados desde contenidos, componentes, ete,
., . . CTIESEPUCEUFA EEMIALIEA  coemeniommmne it ommme it mm s es et eeee e ettt et
navegacion de la izquierda y JEstrue
2 Gestidn de las Webs Estructura tematica
también con los iconos h% ) Banners Este médulo le permitir configurar las distintas unidades tematicas del
) Layout del sitio Web sisterna, pudiendo gracias a sllas, crear un thesaurus de contenides, til para
descripciones centrales —“M"' ls sistemas de bisqueds y accesn,
Menus e
) Sistema de usuarios Gestion de las Webs
P 2 Modelos £ Este modulo le permitira gestionar las caracteristicas de su sitio Web, tales
La aparicion o no de estos ) Estadisticas T comno menus, paging principal, ete, Desds este rmodulo podra, asimisme, crear
elementos es completamente 1) Servicios del portal nusuas sitios wabs en &l sistama.
o o ' = .é ......................................................................................
) . anners
Inamica enfuncton e pe’ﬁ D Multiidioma (BN ocde aste apartado podrd gestionar los banners que aparacen de forma

estdtica o aleatoria en la web.

del usuario

Layout del sitio Weh

Este rnédula le parmiticd contralar el layout (disposicén de los servidos] de los
diferentes sitins Webh definidos en su portal v las zonas de pantalla en ia que
&ste s encuentra dividido,

== Menus
—_—

Este rddulo le permitird contralar los mends, tipos de mend, elementos de

Practicamente todo se puede modificar desde la zona de administracion,
aunque el acceso a determinadas operaciones queda restringido a unos
perfiles concretos. Las opciones que puede administrar se encuentran
agrupadas del siguiente modo:

=  Contenidos

0 Estructura de contenidos
Busqueda de contenidos
Revision de contenidos
Historial de modificaciones
Purgado de Contenidos
Contenidos Bloqueados

Refresco de Indices

O O O O o o o

Gestion Estructural
=  Movimiento de Contenidos
= Copia de Contenidos
0 Exportacion/Importacion
= Exportacion a XML
= Exportacion a Excel
= [Importacion desde Excel
= Biblioteca de recursos
0 Administracion de la Biblioteca
0 Purgado de Recursos
=  Estructura tematica
0 Tipos de unidades tematicas
0 Unidades tematicas

= Gestion de las Webs

Accediendo < 10
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0 Gestion de Webs
0 Gestion del mapa Web
Banners
0 Gestion de Tipos de Banners
0 Gestion de Banners
0 Banners Asociados a Contenidos
0 Banners Asociados a Webs
Layout del sitio Web
0 Layout de las paginas
0 Importacién/Exportacion de Layouts
0 Zonas de Pantalla
= Layout de las zonas
= Listado/Creacion de zonas
=  Permisos sobre zonas
=  Importacion/Exportacion
Menus
0 Gestion de codigos de menu
0 Gestion de ments
0 Exportacion/Importacion de menus
Sistema de Usuarios
0 Listado/Busqueda de usuarios
= Alta de usuario
=  Alta de usuarios mediante Excel
0 Gestion de Grupos de usuarios
0 Gestién de Areas Departamentos
0 Gestion de Cargos
0 Delegacion de Permisos
Modelos
0 Listado de modelos
Permisos sobre modelos
Listado de parametros

Grupos de Plantillas

o O O O

Expresiones Regulares
0 indices sobre parametros.
Estadisticas
0 Contenidos mas visitados
0 Modificaciones de los contenidos
0 Estadisticas de idioma
0 Evolucion de usuarios y paginas
(0]

Trayectorias mas frecuentes

Proxia Content Manager — v. 6.2 - Administracion
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Mediante este formulario
podemos modificar nuestros
datos.
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Puntos de abandono mas frecuentes
Navegadores usados por los visitantes

Visitas totales de cada contenido

O O O o

Evolucion de Webs y servicios
=  Servicios del Portal
0 Administracion de Servicios
0 Alta de Servicio
= (Canales de informacion
0 Gestion de canales y fuentes de informacion
0 Programacion de tareas
0 Seleccion del modelo RSS
=  Multiidioma
0 Gestion de Idiomas

Seguiremos la distribucion que les acabamos de presentar para abordar cada
uno de los apartados que controla cada uno de los servicios de la
administracion.

Nota: La administracion es una herramienta critica, puesto que trabaja con
los datos que muestra la aplicacion final, debe utilizarse con cuidado. En
sistemas criticos se aconseja utilizar dos sistemas de base de datos, una de
edicion y otra replicada de sélo lectura que se utiliza en Internet para que la
consulten los usuarios, esta es una medida util pero no estrictamente
necesaria.

Mis datos

En la parte superior, disponemos de un enlace que muestra los datos del
usuario en un formulario, lo que permite su modificacion.

Para modificar el nombre y apellidos o el e-mail de contacto basta con
rellenar el formulario y que se pulse sobre Modificar Datos. Para modificar
la contrasefia se necesita insertar la contrasefia anterior y repetir la nueva
para comprobar la correcta insercion

Datos basicos del usuario root

Mornbre y apellidas
|Super Administradar

Correo elecrdnico de cantacta

imot@root.es

Caontrazefia

Musva contrasefa

Repita la contrasefia

Modificar datos

Accediendo e 12
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Contenidos

Desde este punto se muestra
la estructura jerdrquica de los
distintos contenidos existentes
en el sistema. Para acceder a
dicha opciones de
administracion solo tendrad
que hacer clic sobre la opcion
estructura. El sistema es muy
intuitivo y facil de manejar y
todas las opciones de la
administracion estdn
acompariadas de un texto de
ayuda, que le facilitan la
administracion de la
informacion.Podemos acceder
a la estructura de contenidos
desde el menii lateral o
navegando por la pdgina
principal.

Un contenido es la unidad bésica de informacion que un usuario puede
consultar via web. Los contenidos pueden aparecer como la parte principal
de una péagina web o como parte de esta en forma de listados, componentes,
etc.

La administracion de contenidos proporciona las herramientas necesarias
para la gestion y la manipulacion de los contenidos que tenemos
almacenados en el sistema. A continuacion se veran las opciones
disponibles.

Estructura de Contenidos

Pese a que disponemos de un nimero indeterminado de contenidos, estos
deben estar asociados como minimo a un punto de la estructura, excepto en
el caso de los contenidos raices, que son los encargados de iniciar dicha
estructura. Dicho punto de la estructura o en que contenido estd un
determinado subcontenido, es lo que denominaremos Seccion

Ademas la dependencia jerarquica con respecto al contenido padre puede ser
directa (cuando el contenido se crea especificamente por debajo de un
determinado contenido) o como contenido asociado (cuando la relacién
entre los contenidos se realiza después que la creacion).

l_'_':' Proxia® Suite Solutions

T &) Panel de control Administracién de

=
4] Estructura de contenidos

Busgueda de contenidos
Permisos sobre contenidos
Revisién de contenidos
Historial de modificaciones
Purgado de contenidos
Contenidos blogueados
Refresco de indices
23 Gestién estructural
E j Movimiento de
contenidas
-] Copia de contenidos

E—]@ Exportacion/Importaddn
|| Expartacién a XML

Exportacidn a Excel
------ || Importacién desde Excel
B{j‘ Gestidn de estilos

“{]] Estios S5
-/} Biblioteca de recursos
#-I2) Estructura tematica
#-IZ) Gestién de las Webs

Estructura de contenidos

Desde este spartado accedera al mend raiz de |
cual podra navegar de forma jerarquica pulsand
contienen 2 su vez subcontznidos. En tado mam
nuevos contenidos en la seccidn actual basdnda
Tambign podra definir el orden en el que apare
en la que se encuentre asi como eliminar o mar
mend jerarguico.

Busqueda de contenidos
Desde este apartado podra buscar contenidos d
lo=s resultados de dicha bldsqueda.

Permisos sobre contenidos

Esta accién le permitirda modificar los permisos
del sistema, determinande gue grupos de usua
distintos contenidos del sistema. Desde este pu
submaodelos se puaden crear bajo cada contenic
capacidades de los distintos usuarios del sisterr

Revision de contenidos
Desde este punto se podran visar los cambios r
asi como los datos de los nue contenidos.

Historial de modificaciones
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Este es el aspecto de la zona
de administracion de la
estructura

El usuario entra al inicio de la
estructura de contenidos y se
muestran los contenidos
raices. Navegando por los
contenidos puede profundizar
en dicha estructura.

Estructura de Contenidos
desde la aplicacion cliente

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Estructura de contenidos
MNavegue = través de la estructura jerdrquica de contenides pulsando con el ratén sobre
cada uno de sllos

Cpciones

Establecer un orden pzra los contenidos de esta rama
Crear un nuevo contenide =n =sta rama

Web gestionada:

Divisa IT

Estamos en la seccian:

Subcontenidos del contenido actuwal

Contenidos e Visibla
Restaurar
Desfseleccionar todos los campos I:‘ l:l
Contenido de Prueba = & il

Pagina 1 de 1 Resultados obtenidos: 1

Restablecer | Aplicar cambios |

Al entrar en este apartado se accede al menu raiz de la estructura de
contenidos, desde el cual podra navegar de forma jerarquica pulsando sobre
cada uno de los contenidos que contienen a su vez subcontenidos. En todo
momento tendrd la posibilidad de crear nuevos contenidos en la seccion
actual, excepto en el inicio, ya que se necesita el privilegio de Creacion de
Contenidos Raices. También podra definir el orden en el que apareceran los
contenidos dentro de la seccién en la que se encuentre asi como quitar o
marcar el contenido como visible en el menu jerarquico.

Se debe tener en cuenta que las diferentes opciones de edicion que le
aparecen al usuario dependen de los permisos de los que disponga sobre los
diferentes contenidos. Estos permisos resultan de una combinacion de los
privilegios del usuario (ya sean propios o adquiridos por los perfiles a que
pertenece), los permisos sobre las webs, los permisos sobre los modelos y
los propios permisos sobre los contenidos. Dichos permisos existentes seran
explicados detalladamente mas adelante.

Desde la aplicacion cliente, también es posible navegar a través de la
estructura de contenidos

Para ello, primeramente el usuario debe autenticarse en la zona privada. Si
su perfil tiene los privilegios necesarios (Consulta la seccién .Permisos.),
podra acceder al botdn Ramas. Al pulsarlo se mostrard una ventana con la
los subcontenidos del contenido actual y el path de navegacion entre los
distintos contenidos del sistema.

Estructura del Contenido

Inicio 1: Informacion General Interna <: Actas Uk.
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Seleccién de la web

Mediante este combo se puede
seleccionar la web a
gestionar.

Navegando por la
estructura

Opcidn visible

Opcién borrar

El sistema gestor de contenidos Proxia® Content Manager es multisite, lo
que permite organizar los contenidos en diferentes webs, cada una de las
cuales tendra su propia estructura de contenidos. Debe tenerse en cuenta que
los contenidos se pueden asociar a otros contenidos de diferentes web,
porque éstas pueden estar entrelazadas.

Para cambiar la web que se esta gestionando unicamente debe seleccionarse
una de las que aparecen en el combo situado por encima de la estructura de
contenidos, que muestra todas aquellas a las que tiene acceso el usuario en
cuestion.

Web gestionada:

|en:|l.|u:@|:','| ;‘
educ@cyl

Centros

Profezorado

Infantil/Prirnaria
Secundaria %
Universidades

Subcontenidos del contenido actual

Contenidos Edi

La navegacion por la estructura de contenidos, haciendo clic sobre cada uno
de ellos (sobre su nombre), nos permite conocer la profundidad y la
organizacion del arbol en el que estan localizados los contenidos.

Esta navegacion es la llave para acceder a otro tipo de operaciones como por
ejemplo: la edicion de un contenido, su eliminacion de la estructura o
finalmente la asociacion de un contenido a la misma.

Los contenidos se presentan graficamente en el listado de distinta forma, de
modo que dependiendo del contenido podremos realizar unas operaciones o
no sobre ellos.

Para establecer un contenido en la estructura como visible o no visible en la
parte publica solo tiene que marcar / desmarcar las casillas necesarias
correspondientes a cada uno de los contenidos y a continuacion pulsar sobre
el boton Aplicar cambios.

Para quitar un contenido de la estructura solo tiene que marcar las casillas
necesarias correspondientes a cada uno de los contenidos y a continuacion
pulsar sobre el boton Aplicar cambios (esta accion se puede realizar
conjuntamente con la de modificacion de la opcion visible). Al eliminar un
determinado contenido se eliminaran también todos sus hijos directos.

Nota: En el caso de que se borre un contenido solo el usuario que posea el
privilegio Gestor de Permisos tiene los permisos necesarios para
recuperarlo.

Si el contenido no es un hijo directo sino que se trata de un contenido
asociado solo se eliminara la asociacion entre contenidos, permaneciendo el
contenido en el punto original de la estructura, y en aquellos otros puntos
donde haya sido asociado. Los contenidos asociados se representan con un
asterisco (*) junto al marcador o cuadro de borrar.

Desde la aplicacion cliente, también es posible borrar un contenido.

Para ello, primeramente el usuario debe autenticarse en la zona privada. Si
su perfil tiene los privilegios necesarios (Consulta la seccion .Permisos,),
podra acceder al boton Borrar. Al pulsarlo se le pedird una confirmacion
para borrar el contenido actual.

Proxia Content Manager — v. 6.2 - Administracion
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Borrar contenidos desde la
aplicacion cliente

Opcidn editar

En esta imagen puede ver las
opciones VERSIONADO,
EDITAR, BORRAR y
VISIBLE, que acabamos de
comentar

Editar contenido desde la
aplicacion cliente

Opciones de
Versionado

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

= & B

B o kdier
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[ S Do || 7
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B

Actas Borrar Contenido

Inicio 1: Informacion General Interna <: Actas Uk.

Al pulsar sobre el enlace de editar se accede a la modificacion del contenido
seleccionado. Esta opcion aparecera disponible, siempre que se tengan los
correspondientes permisos, para los contenidos hijos directos y para el
contenido en que estamos actualmente.
Estamos en la seccidn:
= [ Editar ]
Subcontenidos del contenido actual

Borrarf

Restaurar TERE

Contenidos

Des/seleccionar todos los campas |:| I:‘

=[] O

Resultados obtenidos: 1

Contenide 2
Pagina 1 de 1

Restablecer | Aplicar cambios |

Desde la aplicacion cliente, también es posible editar un contenido.

Para ello, primeramente el usuario debe autenticarse en la zona privada. Si
su perfil tiene los privilegios necesarios (Consulta la seccion .Permisos,),
podréa acceder al boton Editar. Al pulsarlo se mostrara la ventana de edicion
del contenido.

AR 7] (SR e

s Perm Harrar | Editar |Nueve  Mover Dpes

Actas Editar Contenido

Inizio :: Informacion General Interna ;; Actas Uit

En el caso de que el modelo al que pertenece el contenido se haya
configurado para poder llevar un control de versiones, tendremos distintas
opciones que nos permitiran su gestion y su identificacion:

« = El contenido no tiene ningun tipo de version
« & Version del contenido publicada

« 58 Version del contenido pendiente de revision por parte de un
usuario que tenga los permisos necesarios.

« & versién en proceso de edicion.

« [P Bl contenido esté reservado para su edicion por el usuario.

Contenidos 16
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Tipos de Contenidos en
la estructura

] . L1 .
* o El contenido esta liberado y se puede usar por cualquier
usuario.

] . . . .
« B3 El contenido esta reservado por otro usuario y no se podra
realizar ninguna accion sobre el hasta que no se libere.

« 2 previsualizacion de la versién actual del contenido.

. & Boton utilizado para reservar el contenido para su modificacion
y que no pueda ser utilizado por otros usuarios.

« =) Ver las notas de publicacion asociadas a la version del
contenido.

1 . . . ~o 1
e o En el caso de versionado simple o completo, se podran afiadir
notas a la version.

« %] publicar la versién del contenido.
* Una vez que el contenido se haya reservado, tendremos:
o #JBoton que nos permitira editar el contenido
o 2 Botén para volver a liberar la version del contenido

0o =] Descartar los cambios de la version de desarrollo
actual y volver a la tltima version publicada..

Los contenidos representados con enlace azul contienen subcontenidos, y
por lo tanto son navegables. Los demas contenidos son terminales, esto es,
contenidos finales.

Nota: Si el usuario tiene el privilegio de Gestor de Permisos puede ver los
contenidos borrados, que estan representados en color rojo. Para estos
usuario la opcion Borrar se transforma en Borrar / Restaurar y permite
recuperar contenidos previamente borrados

En cuanto a la vinculacién de un subcontenido respecto a su contenido
padre, existen dos tipos de subcontenidos: los directos y los asociados.

Los contenidos directos o reales son aquellos que se crean directamente bajo
el contenido padre en la estructura de contenidos y estan vinculados a ¢l de
forma inequivoca. Todos los contenidos, salvo los contenidos raices tienen
uno y solo un padre directo o real. Tanto en la estructura de contenidos de la
aplicacion de administracion como en la aplicacion cliente, se puede
navegar entre contenidos directos sin perder la referencia en la estructura de
contenidos.

Los contenidos asociados o “virtuales” son contenidos aparentemente
situados en un determinado punto de la estructura de contenidos pero que
fisicamente se encuentran en otro punto distinto de la estructura de
contenidos. Esto nos permite acceder a una misma informacion desde
diversos puntos de la estructura de contenidos. A su vez, los contenidos
asociados se dividen en dos tipos: los contenidos asociados navegables y los
contenidos asociados no navegables.

Si un contenido asociado no es navegable, se producira un salto hacia su
posicion real en la estructura de contenidos cuando se intente acceder a él,
tanto en la aplicacion de administracion como en la aplicacion cliente. Por
tanto, al acceder a un contenido asociado no navegable, se pierde la
referencia de la posicion anterior en la estructura de contenidos.

Por otro lado, si se trata de un contenido asociado navegable, se comportara
de forma idéntica a un contenido directo en cuanto a la navegacion por la
estructura de contenidos, aunque sus datos reales se encuentren en otra
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Contenidos asociados
de otras webs

Los contenidos con hijos que
pertenecen a la web activa
aparecen con hiperenlaces.

Los contenidos de otras webs
muestran dicha web junto al
nombre.

Acceso directo a
Opciones de cada
Contenido

Opciones modificables

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

posicion dentro de la estructura. Desde el punto de vista del usuario final,
los contenidos asociados navegables seran idénticos a los contenidos
directos. Sin embargo desde el punto de vista administrativo, la asociacion
navegable de contenidos proporciona al usuario un sistema de informacién
compartida entre contenidos de facil mantenimiento. Se incluird un icono

[ﬁ, a través del cual podremos ir al contenido original en cualquier
momento.

Los contenidos asociados navegables tienen la peculiaridad de que pueden
presentar pequefias diferencias respecto al contenido real al que estan
vinculados, de forma que , aunque el grueso de la informacion del contenido
sea la misma que en el contenido original, la forma de presentar dicha
informacion pueda variar en cierta medida.

Los contenidos asociados se representan en la estructura de contenidos
mediante un asterisco (*) junto al checkbox de borrar, que serd de uno u otro
color dependiendo de si se trata de un contenido asociado navegable o no
navegable.

Los contenidos asociados no navegables pertenecientes a otras webs se
representan indicando junto al nombre la web a la que pertenecen. Aunque
dichos contenidos tengan hijos no son navegables ya que se debe cambiar de
web para poder acceder a las operaciones asociadas disponibles.

Estamos en la seccién: . Contenido Navegable
> [ Editar ]

Subcontenidos del contenido actual

Contenmidos Contenido No Navegabhle Borrar/ | e
Restaurar
Destacados (=] ﬁ 3| =

En la estructura de contenidos, al listar cada uno de ellos, se muestra un
icono al lado izquierdo que al pulsarlo, despliega una serie de opciones
modificables propias de cada contenido (s6lo afectaran a ese contenido en
concreto):

Editar... Estructura Opciones

» Wersiones » Mover contenido » Exportar a XML

» Parmisos » Copiar contenido » Ewportar 3 Excel

» Submodelos » Autorelaciones » Importar desde Excel
» Modelos buscables » Autoenlaces » Ver historial

» Banners » Visitas

= Versiones. Ver seccion Versiones de un contenido

= Permisos. Ver seccidon .Permisos sobre contenidos.

= Submodelos. Ver seccion .Editar Modelos.

= Modelos buscables. Ver seccion .Modelos Buscables.

= Banners. Ver seccion .Asociacion de Banners a Contenidos.
= Mover contenido. Ver seccion .Movimiento de Contenidos..
= Copiar contenido. Ver seccion .Copia de Contenidos..

= Autorelaciones. Ver seccion . Autorelaciones. de un Contenido
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Versiones de un
contenido

Opciones modificables:
Versiones

Listado de versiones

Autorelaciones de un
contenido

=  Autoenlaces. Ver seccion Autoenlaces de un Contenido

=  Exportar a XML. Ver seccion .Exportacion a XML..

= Exportar a Excel. Ver seccion .Exportacion a Excel..

= [Importar desde Excel. Ver seccion .Importacion desde Excel..
=  Ver Historial. Ver seccion .Historial de modificaciones.

= Visitas. Ver seccion Visitas.

En el caso de que el contenido seleccionado pueda tener distintas versiones
(el modelo en el que se basa esta configurado como versionado simple o
versionado completo), se habilitard esta seccion donde podremos ver las
distintas versiones creadas del contenido.

Editar... Estructura Opciones
» Mowver contenide » Ewportar 3 XML
F DErmIsos » Copiar contenido » Ewportar 3 Excel
» Submodelos » Autorelaciones » Importar desde Excel
» Modelos buscables » Autoenlaces » Ver historial
» Banners » Visitas

Al pulsarlo, se mostrara un listado con las distintas versiones de un
contenido, sus comentarios y una serie de acciones que podremos realizar
con cada version:

« = Veruna presentacion de la version
« = Ver el historial de modificaciones realizado sobre la version

. = Recuperar esa version en concreto, como la version correcta del
contenido.

. & Borrar la version del contenido. Se borrara la versidén
seleccionada asi como las versiones inferiores.

Listado de Versiones

Esta pagina le permitird visualizar todas las versicnes gue ha tenido el contenido a lo
largo de su cicle de vida. S5i deses, desde esta pagina podrad recuperar una version
antigua pulsandc el botdn correspondiente situado & la derecha de la version.

Vaolver

Version publicada: 2.0 (

Ultima version estable:

Estado actual: Estable

Listado de versiones del contenido

N? Notas Estado Fecha Usuario
1 - g
L 2.0 Segunda version Estable publicada 5122007 root @] ﬁ [E
__d 1.0 Estable liberads 5/12/2007 root @] j [’a Q]

Los parametros de un contenido, pueden relacionarse con los parametros de
otros contenidos o subcontenidos mediante esta opcion. Por ejemplo,
podriamos obtener todos los sitios de interés (museos, monumentos...) de
una determinada ciudad, al relacionar el parametro “localidad” del
contenido ciudad, con el pardmetro “localidad” de los contenidos de sitios
de interés.
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Para esto accederemos a las relaciones de cada contenido desde el
desplegable asociado a cada uno de ellos y pulsando en la opcion de

“Autorelaciones”

Autorelaciones de un = Contenids 2 (=] @ O
contenido. Modelo del contenido: Generice

Fecha de creacion: 4/12/07 Fecha de activacién: 4/12/07

Habilitado: Si Facha de desactivacién: -

Editar... Estructura Opciones

» Permiscs » Maowver contenide » Exportar 3 XML

» Submodelas » (Copiar contenido » Ewportar 3 Excel

» Modelos buscables F Autorelacicnes I » Importar desde Excel

» Banners ¥ Buloenlaces » Wer historial

» Wisitas

Al pulsar ésta opcion, se nos mostraran todas las autorelaciones que tiene
ese contenido en concreto y también se nos dard la posibilidad de afiadir
nuevas relaciones, con otros contenidos. Para poder seleccionar un tipo de
relacién, deberd estar dada de alta previamente en el sistema. (Ver seccion
.Tipos de Autorelaciones.).

Podremos seleccionar el Tipo de Relacion y el ambito en el que aplica, es
decir, si aplica al contenido actual (contenido), a los hijos (Rama) o al
contenido y los hijos (todos). Esto se da tanto en el contenido en el que nos
encontramos, como con los contenidos con los que queremos relacionarlo.
Una vez seleccionado ambos parametros, pulsamos el botdon Autorelacionar,
para que se cree dicha relacion.

Autorelacion i i
Contenidos autorelacionados
Contenidos autorelacionados con el contenidos
Las autorelaciones permiten relacionar contenidos de forma automatica a través de los
valores de alguno de susz pardrmetros. En el siguiente listado ze muestran las
autorelaciones definidas para el contenido, ofrecienda la posibilidad de autorelacionar el
contenido con otros contenidos del siskterma mediante un buscador de contenidos situado
en la parte inferior de la pantalla,
Listado de Tipos de Autorelacion
Wolver . Volver
Autorelaciones
Contenidos autorelacionados
Mo se ha definida ninguna autorelacion con el contenide actual
Seleccione los contenidos que desea autorelacionar
indice por provincia I:‘
Tipo de autorelacion Ambito
Prushba 1 W || Contenido | - | Contenido (W
Reestablecer Autorelacionar
Pagina 1de 1 Resultados obtenidos: 1
Buscar contenidos para autorelacionar
ek Contenido a buscar
Recursos Turisticas Castilla v Ledn b
Mombre del contenido
|indice Buscar
Autoenlaces de un Es posible autoenlazar un contenido con otros contenidos a través de esta
contenido opcion. Por ejemplo si se escribe en un contenido el nombre de otro con el

que esta autoenlazado, automaticamente ese nombre se va a convertir en un
enlace al contenido en si.

Para esto accederemos a las enlaces de cada contenido desde el desplegable
asociado a cada uno de ellos y pulsando en la opcion de “Autoenlaces”
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Autoenlaces de un contenido.

Autoenlaces

Contenido alternativo

2 Contenide 2 :] ﬁ’] D

Modelo del contenido: Generico
Fecha de creacion: 4/12/07
Habilitado: Si

Fecha de activacion: 4/12/07
Fecha de desactivacion: -

Editar... Estructura Opciones
» Permiscs » Mover contenido » Exportar a XML

» Submodelos
» Modelos buscables
» Banners

Exportar a Excel

» Copiar contenido »
» Importar desde Excel
e
»

» Autorelacicnes

> Autoenlaces

Ver historial
Visitas

Al pulsar ésta opcion, se nos mostraran todas las autoenlaces que tiene ese
contenido en concreto y también se nos dara la posibilidad de afiadir nuevos
enlaces, con otros contenidos

Pondremos el ambito en el que aplica, es decir, si aplica al contenido actual
(contenido) o a los hijos (Rama). Esto se da tanto en el contenido en el que
nos encontramos, como con los contenidos con los que queremos enlazarlo.
Una vez seleccionado ambos parametros, pulsamos el botén Autoenlazar,
para que se cree dicha relacion.

Contenidos autoenlazados

Contenidos autoenlazados con el contenide

Los autoenlaces permiten enlazar contenidos de forma automatica, a partir del nombre
del contenide que == quiere autoenlazar.En el siguisnte listado 52 muestran los
autoenlaces definidos para el contenido, ofreciendo la posibilidad de autoenlazar el
contenido con otros contenidos del sisterma mediante un buscador de contenidos situado
en la parte inferior de la pantalla.

Listado de
Autoenlaces

Contenidos autoenlazados

Ambito del enlace valy

T
@

Contenido Ambito Eliminar

Activi iencia v |z : .
.ctlwdadgs de la Semana de la Ciencia v | Contenido - Contenida I:‘
Tecnologia

Reestablecer Aplicar Cambios |

Pagina 1de 1 Resultados cbtenidos: 1

Seleccione los contenidos que desea autoenlazar

Actividades de la Semana <e la Ciencia y la Tecnclogia I:‘

Ambito: | Contenido V|— | Contenido %

Reestablecer Autcenlazar |

Fagina 1de 1 Resultados cbtenidos: 1

Buscar contenidos para autoenlazar

Web

| Ciencia y universidades Vl Contenido a buscar

Nombre del contenido

Buscar

|actividades de la semana de |a ciencia

Mediante la opcion de contenido alternativo se permite especificar el punto
de la estructura de contenidos donde se van a crear realmente los contenidos
hijos a este contenido.
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subcontenidos del contenido
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Editar... Estructura Opciones
#» Parmisos #» Mowvear contenids #» Exportara XML
» Submodelos » Copiar contenido ®» Exportar a Excel
» Meodelos buscables » Autcrelacienss » Impeortar desde Excel
» Banners » Autcenlaces » Wer historial
I-“ Contenido alternativo | » Wisitas

Esta opcion permite la creacion de contenidos desde distintos puntos que
realmente se van a crear en un solo punto de la estructura.

Asi por ejemplo podemos querer que existan varios puntos de la estructura
en los que se van a crear contenidos de tipo ‘Noticia’, pero que se van a
crear desde distintos puntos de la estructura que corresponden con las
noticias de una provincia determinada.

Si en esos contenidos de noticias de provincias se indica que el contenido
alternativo es el contenido general de noticias, todas las noticias que se
creen alli se crearan realmente en el punto de las noticias generales.

Hay que tener en cuenta que no se crearan los contenidos en los dos puntos,
solamente colgando del contenido alternativo. Si se quisiese que se creasen
en los dos puntos se deberia utilizar algin mecanismo de autoasociacion
como puede ser la tematizacion.

Hay que tener en cuenta que a la hora de que se creen los contenidos
colgando del contenido alternativo se tendran en cuenta los permisos y
submodelos permitidos correspondientes al contenido alternativo

La forma de establecer el contenido alternativo sera mediante un buscador
de contenidos como el de la figura.
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Buscador de contenidos para
especificar el contenido
alternativo

Estableciendo un orden

Gestion del contenido alternativo

El contenide alternative define el contenide real en el cual se van a ubicar los
contenidos creados inicialmente en este punto. A |z hora de crear un contenido
hijo se tienen en cuenta los permisos del contenido padre activo (creacion de

contenides hijos) v el conjunte de modelos admitides por el contenide
alternativao.

El contenido alternativo no esta definido

Buscador de contenido alternativo

Puede buscar un nuevo contenido alternative, si selecciona uno de

esta lista el contenido alternative original se reemplazara por el
nueva.

Web: ICien:ia y universidades = |

Introduzca un patrén de busqueda: I

Tipo de blsgueda: | Literal ;I [ Buscar en tode &l texto

Restablecer Buscar

Cerrar

Esta opcion permite modificar el orden en el que apareceran los
subcontenidos dentro de cada uno de los contenidos si es que éste los tiene.
Basicamente el sistema estd basado en un formulario que permiten realizar
movimientos de ordenacion en la estructura del lado del cliente.

Para una ordenacion alfabética se debe utilizar la gestion del
comportamiento del contenido (disponible desde la edicion del contenido).
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Los contenidos pueden ser
movidos arriba y abajo
utilizando los botones
asociados.

Creando un contenido
en un punto

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Ordenacion de subcontenidos

Orden de aparicion de los subcontenidos de la seccion:

Subcontenidos del contenido actual

Dastacados pagina principal

Recursos Educativos

Contenidos educativos

Materiales para la convivencia
Ayuda y Avisos

Mormativa para recursos educativos

Fagina 1 de 1 Resultados obtenidos: 6

Utilice los botones de desplazamiento para mover el
contenido seleccionado.

Los contenidos deben crearse siempre en un determinado punto de la
estructura, de esta forma el contenido se crea como hijo directo del
contenido en que se encuentra el usuario y pertenece a la web del padre.
Esto es independiente de que posteriormente el contenido se asocie a
diferentes puntos de la estructura (de la misma web o de otra).

Para crear un contenido deben cumplirse las siguientes condiciones:

= Que el usuario tenga el privilegio de Creacion de Contenidos (si se
quiere crear un contenido en el raiz del web se necesita el
privilegio de Creacion de Contenidos raices).

= Que el contenido padre admita hijos.

= Que el usuario tenga el permiso de creacion de hijos sobre el
contenido padre.

Si se cumplen estas condiciones aparecera en la parte superior el enlace
Crear un nuevo contenido en esta rama, que inicializara la accion de
creacion de un nuevo contenido.

La creacion de un contenido no implica necesariamente que dicho contenido
sea accesible desde la aplicacion cliente. Para que sea accesible han de
cumplirse ciertas condiciones:

*  Que el contenido se haya creado habilitado.

*  Que el contenido esté activado respecto a las fechas de activacion y
desactivacion.

*  Que el contenido padre sea accesible.

*  Que el contenido haya sido revisado (en el caso de que necesite
revision).
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Nuevo Contenido desde la
aplicacion cliente

Selecciéon del modelo

Al crear un contenido, deberd
seleccionar uno de los
Modelos disponibles.

Edicion de los
parametros basicos

*  Que el usuario que accede a la aplicacion cliente tenga permisos de
lectura sobre el contenido.

Desde la aplicacion cliente, también es posible crear nuevos contenidos.

Para ello, primeramente el usuario debe autenticarse en la zona privada. Si
su perfil tiene los privilegios necesarios (Consulta la seccién .Permisos.),
podra acceder al boton Nuevo. Al pulsarlo se mostrard una ventana que le
permitira crear un nuevo contenido en ese punto de la estructura.

2EpzIEs

m
1

Actas

Inicio :; Informacion General Interna :: Actas

Para crear un contenido lo primero que debe determinarse es el modelo que
se va a utilizar. Este modelo determina los parametros del contenido y su
presentacion en la parte de usuario. Aunque el modelo se determine en el
inicio de la creacion puede ser modificado durante el proceso, aunque se
perderan todos los cambios realizados en las opciones que dependan del
modelo (como por ejemplo los parametros o el estilo de pagina a utilizar).

Los modelos disponibles dependeran de los submodelos permitidos por el
modelo del contenido padre, las restricciones a los submodelos permitidos
dadas por el contenido padre y los permisos del usuario sobre los distintos
modelos.

Crear un subcontenido basado en el siguiente modelo

Seleccione un modelo : j
“

Centra rural
CFIE

colleﬁe

Seleccione un modelEvento %
utilize el enlace VolyFAQ

Genérico

Menszaje de Faro

Moticia/Movedad -
Qrganigrama aly
Organizacdn -

Una vez determinado el modelo, nos aparece la pantalla general de creacion
de un nuevo contenido. En la parte superior aparecen los complementos del
contenido, entre los que se encuentran los parametros del modelo y
diferentes opciones de visualizacion, comportamiento, recursos asociados,
etc. (el nimero de opciones dependera de los privilegios del usuario).

En la parte inferior aparece el formulario de edicion de los parametros
basicos del contenido, que cuenta con las siguientes opciones:

=  Nombre del contenido (obligatorio)

= Estilo de pagina a usar (obligatorio): se debe elegir una de entre
los grupos de plantillas asignados al modelo, determina las
plantillas que se van a utilizar para generar el contenido.

= Clase CSS2 a usar (obligatorio), se debe elegir una de entre las
disponibles para el modelo, determina la clase de la hoja de estilos
a utilizar.

= Codigo de acceso rapido: permite definir un cddigo para enlazar
de forma directa en una URL.

= Texto alternativo: define un texto descriptivo del contenido.
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= Fecha de activacion (obligatorio): determina la fecha a partir de la
cual el contenido podra visitarse desde la parte publica. Dicha
fecha nunca puede ser menor que la del contenido padre.

= Fecha de desactivacion: determina la fecha hasta la cual el
contenido podra visitarse desde la parte publica. Dicha fecha nunca
puede ser mayor que la del contenido padre.

= Estados del contenido actual
0 Habilitado: indica si el contenido puede visitarse.

0 No buscable: si se indica el contenido nunca aparecera
entre los resultados de una busqueda realizada desde la
parte de cliente.

0 Contenido no enlazable: permite que el contenido no
muestre su hipervinculo, de forma que no pueda accederse
desde la navegacion normal de cliente.

0 Acceso seguro a contenido: permite indicar que el
contendido unicamente sera accesible mediante el
protocolo seguro https. Para ello es necesario que el
servidor esté correctamente configurado, ya que si no
admite el protocolo en cuestion, se producira un error al
acceder al contenido

0 Requiere certificado de usuario: permite indicar que el
contenido sera accesible Unicamente mediante un
certificado de usuario.

= Objetivo del HTML: define el nombre del frame o la ventana
donde va a ser abierto el documento.

= Plantilla de contenidos: permite seleccionar una plantilla de
presentacion del contenido distinta de la de defecto.

= Area/departamento: permite seleccionar el 4rea o el departamento
al que estara asociado el contenido, con el fin de poder realizar una
gestion delegada de los contenidos, en funcion del area a la que
pertenezcan los usuarios gestores y revisores de contenidos. Las
areas que se pueden asociar a un contenido seran aquellas a las que
pertenezca el usuario que esta editando el contenido.

Si se selecciona un éarea en concreto, solo podran editar el
contenido los usuarios que pertenezcan a esa area o departamento.
En cambio, podran revisarlo todos los usuarios que tengan el
permiso de Revision de contenidos sobre el area, aunque no
pertenezcan a dicha area.

Si el usuario no est4 asociado a ningun area, no aparecera la opcion
de seleccionar el area. Si pertenece solamente a una, esa area es la
que aparecera por defecto como seleccionada. Si el usuario
pertenece a varias areas, la que aparece seleccionada por defecto,
sera la primera.

En el caso de que aparezca seleccionado “Todas”, cualquier
usuario que pertenezca a una unidad organizativa, podra editar el
contenido. Hay que distinguir este caso, con el caso en que
aparezca el campo en blanco: el contenido sélo podra ser editado
por aquellos usuarios que no pertenezcan a ninguna unidad
organizativa.

= Palabras clave: una serie de palabras representativas del contenido
y que se tomaran en cuenta para las busquedas.

=  Nuevo icono: icono asociado al contenido.
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Formulario de edicion de los
parametros bdsicos de un
contenido.

Datos referentes al nuewo contenido

Mormbre del contenida # 1

Texto alternativo / Entradilla * 2L

Palabras clave (utilizadas en laz bis

€ ]

quedas] i

Cadigo de acceso rapido

Objetive del HTML

Estilo de pagina a usar *
Plantillas del modelo Gener...

Clase CSS2 a usar *

I Icentrc\ ;I
*
[T cculkar cortenides hijos Buscodor
ISin buzcador ;I

[T contenidas hijos en Popldp
7 sindicacisn RSS 2.0

Fecha de activacidon *

Fecha de dezactivacidn

[7/12/2008 ]

El contenido estara vizible
al pdblico a partir de esta
fecha,

Eztados del contenido actual
[# Habilitada

[T Mo buscable

[T cortenido no enlazable

i Creacion de contenidoz hijos

desde cliente

I Creacian de contenidos hijos
mediante farmulario extarno

|_ Acceso sequro a contenido

[T Requiere certificads de usuario

Icono
Mo se ha definido ningdn icono

Fresentacidn preliminar |

Actualizar |

| El
Si inserta una fecha de
deszactivacidn el contanido

no estard wizible al pdblico
a partir de dicha fecha,

Plantilla de contenidosz
Areafdepartarmenta
-- Todas --

Muswo icono
Exarminar...

Restablecer |

De estos campos nombre, el texto alternativo y las palabras claves pueden

ser internacionalizados, es decir, puede

n definirse en diferentes idiomas para

su distinta presentacion segun el idioma del usuario que visite la parte
publica. Por defecto los datos son introducidos en espaiiol.

Si el modelo del contenido admite

URL al enlazar el contenido nos

dirigiremos directamente a la URL indicada. En dichos casos aparecera en el
formulario un campo mas que pida dicho dato y que serd obligatorio.

Ademas si el contenido va a permitir contenidos hijos se pueden indicar los

siguientes campos:

= Ocultar contenidos hijos: no presenta los contenidos hijos en la

parte de cliente.

Proxia Content
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=  Contenidos hijos en PopUp: mostrara los contenidos hijos en un
PopUp asociado al contenido.

=  Sindicacion RSS 2.0: Si en la aplicacion cliente aparece la imagen
EEEN esta imagen da acceso a los sub-contenidos en formato RSS
para ser explotados por aplicaciones externas.

=  Buscador (obligatorio): determina si se presenta un buscador
asociado al contenido para realizar busquedas entre los contenidos
hijos. Las opciones disponibles son:

0 Sin buscador

0 Buscador en PopUp: el buscador se muestra en un
PopUp asociado.

0 Buscador embebido: el buscador se muestra en la propia
pagina del contenido.

En el caso de que se especifique buscador, apareceran ademads las
siguientes opciones:

0 Buscar en recursos. Indica que la busqueda se realizara,
ademas de en el texto, en los documentos vinculados al
contenido,

0 Ocultar busqueda por nombre. Permite indicar que el
buscador no muestre en campo nombre (y por tanto no se
busque por dicho campo)

0 Ocultar tipo de busqueda. Permite ocultar el tipo de
busqueda en el buscador.

0 Ocultar ordenacion. Permite ocultar el selector de
ordenacion en el buscador.

= Creacion de contenidos hijos desde cliente: indica si se ha de
mostrar un formulario de creacion de contenidos hijos desde cliente
en la pagina del contenido.

= Creacion de contenidos hijos mediante formulario externo:
Indica si se permite que se puedan crear subcontenidos del
contenido mediante formularios externos, como puede ser por
ejemplo mediante formularios PDF.

Opciones adicionales para ] Ocultar contenidos hijos

los contenidos que admiten } . . i Sin buscador v
D Zontenidos hijos en PopUp

Buscador *

hijos.
Administracion de Los parametros determinan los datos representativos del cada contenido.
parametros Estos parametros dependen del modelo y se combinan para almacenar de

forma eficiente y ordenada la informacion.

Existen parametros de diferentes tipos en funcion de los datos que
almacenan, ademds pueden asociarse para formar pardmetros complejos o
pueden aceptar varios valores para formar parametros multi-valuados.

De esta forma no existe un formulario estandar de edicion de los parametros,
pero en funcién del tipo se pueden determinar unas directrices que se van a
utilizar para la captura de dichos datos. Asi los valores booleanos se
capturan mediante checkbox o radio buttons y para los valores de tipo
moneda, enteros, texto, etc. se utilizan campos de texto.
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Pardametro complejo con Direccibn
varios campos de texto ia

Cédige Postal

Teléfono de Contacko

Fax
Prouincia
Awila =

Localidad

E-rnail
I

URL

Restablecer | Aplicar cambios |

Mencion especial merecen los datos de tipo texto largo, en los que aparecera
un editor para el formateo del texto.

El editor asociado permite Descripcidn
modificar las opciones de N ¥ 8 #|=E = = S| -tstios- [ Paralo Meav-ve@
textO, alineacién, etc. E_ %E | ;ﬂ; —:ﬁ ﬂ -‘Lﬁ -;E é,a | — ’:; | d; | _"é I-ZI &
También permite insertar — % % L | = ] | |7 3== | o ¥ | S e
recursos y enlaces a
diferentes contenidos o webs.

Restablecer | Aplicar cambios |

Existen determinado parametros que es obligatorio rellenar para poder
insertar el contenido. Estos parametros se representan con un asterisco (¥)
junto a su nombre.

Contenidos Este apartado permite establecer una serie de contenidos que se relacionan
relacionados de alguna forma con el nuevo contenido.

En el PopUp de contenidos relacionados se muestran en la parte superior los
contenidos que ya han sido relacionados junto con las opciones de borrarlos
o cambiarlos de orden.

En la parte inferior se dispone de un buscador que permite relacionar los
contenidos resultados de la busqueda con el actual.
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Contenidos relacionados con
el contenido actual.

Los contenidos relacionados
pueden eliminarse o cambiar
de orden.

Los resultados de la
busqueda se pueden
relacionar con el contenido
al marcar los checkbox.

Gestion de Recursos

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

A continuacidn se muestran los contenidos relacionadaos del
comtenida, Puede relacionar nuevos contenidos utilizando el buscadar
de la parte inferidr v pulsando sobre el botan Relzcionar contenides,

Lista de contenidos relacionados del contenido actual Opciones de los

B " - cortenidos
Contenidos Subir Bajar Bormrar relacionados
Servicios N = !_
Moticias universitarias = w7 |_
Restablecer | Borrar |
Fagina 1 de 1 Resultados obtenidos: 2
Buscador de contenidos para relacionar
Web s
acionar
[=ducgeyl S conterido

Mombre del contenide

Ieducacién Buscar

Educacian -
Arranque del Portal de Educacidn I
Premio al Portal de Educacidn Im
Pagina 1 de 1 Resultados obtenidas: 3

Relacionar contenidos |

Los recursos son grupos de ficheros con informacion adicional (imagenes,
videos, etc.) que forma parte de la informacion de un contenido. Los
recursos asociados al contenido pueden insertarse dentro de los parametros
de tipo texto largo de forma que se muestren en la parte ptblica de la web.

Ademas, los recursos se podran mostrar, dependiendo del tipo de recurso de
que se trate, en una galeria de imagenes o en un listado de recursos.

Los recursos que se pueden definir en un determinado contenido, podran ser
recursos propios o recursos compartidos con otros elementos de la
aplicacion. Los recursos propios del contenido se deberan definir en el
propio contenido y solamente seran accesibles desde el propio contenido.

Los recursos compartidos se deberan definir en la biblioteca de recursos,
para, posteriormente, poder asignarselos a un contenido.

La gestion de los recursos de la biblioteca se describe en un punto posterior
de este manual.

En la pagina del listado de recursos apareceran tanto los recursos propios
como los recursos importados desde la biblioteca, diferenciandose unos de
otros por la existencia de una opcion de edicion del recurso junto a los
recursos que son propios.

Desde esta pagina se puede acceder tanto a la pagina de insercion de un
recurso propio como a la pagina de importacion de recursos desde la
biblioteca. Ademas, se ofrece la posibilidad de eliminar los recursos y de
mostrarlos en el listado de ficheros o en la galeria de iméagenes.
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Los recursos pueden ser
imdgenes, documentos,
videos, ...

Al listar los recursos
podremos editarlos o
borrarlos.

Gestion de recursos

FRecursos asociados al contenido Destacados pagina principal

A continuacion se muestran los recursos asociados al contenido. Si
desea afiadir nuevos recursos utilice los siguientes enlaces:
Afiadir nuevo recurso
Importar desde |a biblictera de recursos.
Ordenacion de recursos

Lista de recursos del contenido actual

Recurso Tipo Editar Borrar Mostrar* Ordenar
@ Documento Subir/
Anticipo de POF K Bajar

retribuciones

@ ) Documento
Autorizacion de POF

compatibilidad

I:l Subir/

Eaijar

Pagina 1 de 1 Resultados obtenidos: 2

[ Aplicar Cambios

Opcion mostrar

Esta ocpcion permite indicar si el recurso en cuestién sera
mostrade en la galeria de imagenes, si se trata de una imagen, o
en el listado de ficheros si se trata de otro tipe de ficherc.

A la hora de crear nuevos recursos propios del contenido se ha tratado de
simplificar la informacion que hay que suministrar al sistema. De este modo
los pasos a seguir a la hora de crear un nuevo recurso son diferentes a los de
edicion. Para acceder al formulario de creacion de un nuevo recurso propio
del contenido, simplemente se deberd pulsar sobre el enlace de Afiadir
nuevo recurso.

Al crear nuevos recursos propios del contenido lo primero que debe
seleccionarse es el tipo (imagen, documento PDF, archivo Flash, aplicacion,
etc.). El tipo determinara los archivos que pueden asociarse a dicho recurso.
Los tipos de recurso que se podran crear para un determinado contenido
dependeran del modelo seleccionado para el contenido, pudiéndose dar el
caso de que no se permitan recursos de ningln tipo, en cuyo caso no
apareceria el enlace de gestion de recursos en la pagina del contenido.

Aparte del tipo de recurso debe especificarse un nombre, un autor (es
opcional) una descripcion, el fichero en si, y si es necesario, deben
especificarse sus dimensiones, lo que determinara la presentacion.
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Al insertar un nuevo recurso
debe indicarse el tipo, el
nombre y un archivo con su

Datos del recurso

Tipo de recurso ¥

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

descripcion. I Cocurnento POF

Mombre del racurso #*

Autores

Cescripcian *

Archive *

Ewaminar...

Afadir FRestablecer

Como se ha dicho, en aquellos recursos en los que sea necesario especificar
las dimensiones, el formulario anterior nos aparecera con dos nuevos
campos. Estos nuevos campos podran ser obligatorios u optativos. En el
caso de que sean optativos y no se indiquen, sera la aplicacion la que calcule
internamente las dimensiones del recurso.

Detalle de la insercion de un
nuevo recurso cuando es
necesario indicar sus

Datos del recurso

Tipo de recursa ¥

dimensiones para su correcta |1rmagen

presentacion.
Mombre del recurso *

Autores

Descripcian *

Archivo ¥

Anchura

E waminar. ..

Altura

Anfiadir | Restablecer

La edicion de los recursos presenta las mismas opciones que la creacion,
excepto que no se permite modificar el tipo del recurso y que en la edicion
podemos indicar mas autores para el recurso y nuevos ficheros asociados a

nuestro recurso.
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En la edicion de un recurso
podemos especificar nuevos
autores, asi como indicar
nuevos archivos.

Formulario de edicion de un
recurso de tipo imagen.

Al insertar los archivos si no
se indican las dimensiones
estas se calculan de forma
automdtica.

Datos del recurso

Tipo de recurzo
ancumentc\ FDF ;'

Normbre del recurzo
llist_a de notas Actualizar
Autares

| Afiadir

Archivo: lista de n...

Descripcian *

IIista de notas

Archiva *

Ewamiriar...

Borrar Actualizar | Restablecer |

Nuewo archivo

Afiadir

Formulario para afiadir
un nuev o archiv o

En la modificacion de imagenes solo se pueden especificar dos archivos. El
primero, que es obligatorio, se identifica con la vista principal y el segundo
archivo es una vista principal en alta resolucion que saldra al pinchar sobre
la vista principal.

Datos del recurso

Tipo de recurso
Imagen

Marmbre del recurso

|Iista|:||:| de notas fctualizar

Autores
| Afiadir
Yista principal Verimagen

Dieszcripcidn *

llistado de notas

Archivo
Ex=aminar...
Anchura Altura
|22 |22
Mapa| Actualizar | Restablecer

Vista principal alta resolucion

Ademas, en la pagina de edicion de imagenes, aparece, para cada uno de los
ficheros, la opcion de Mapa, que permite definir un mapa de imagenes para
la imagen creada.
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Formulario de edicion de un
mapa de imdgenes

Un mapa de imdgenes estda
compuesto por una o varias
dreas de distintos tipos que
permiten enlazar con una
URL externa o con un
contenido.

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Areas disponibles

Deseleccionar

Tipo de area *:

IRectanguIar [rect] ;I

Coordenadas *;

1,1,22,22 =]

Texto alternative (admite HTHML):

Pulse =b=sobre la imagen=/b>= para acceder al listado. ;I

Enlace o URL!:

Contenido®:

Lista de Espera Jﬂ

Crear | Mu:udifin:arl Eliminar |

Un mapa de imdgenes estard compuesto por una o varias areas que
permitiran enlazar con otro contenido o con una URL externa. Para definir
un area se han de definir los siguientes campos:

Tipo de area: Podra ser rectangular, circular o poligonal.

Coordenadas: Estaran compuestas de varios numeros separados
por comas que definiran la superficie de la imagen que ocupara el
area en funcion del tipo seleccionado. La nomenclatura que han de
seguir dichas coordenadas sera la siguiente:

0 Areas rectangulares: x izquierda, y superior, X derecha, y
inferior.

0 Areas circulares: x centro, y centro, radio.

0 Areas poligonales: x punto 1, y punto I, X punto 2, y
punto 2,..., X punto n, y punto n.

Texto alternativo: Serd el texto que aparecera al situar el raton por
encima del area.

Enlace o URL: La URL a la que se accedera al pulsar sobre el
area. Solo se tendra en cuenta en el caso de que no se especifique
contenido.

Contenido: El contenido al se accedera al pulsar sobre el area.
Para asignar un contenido al area se mostrard un buscador de
contenidos al pulsar el botén “...”.
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Biblioteca de recursos.

Mediante las diferentes
opciones de busqueda se
facilita el acceso a los
recursos de la biblioteca que
se deseen asignar al
contenido

Gestidn de opciones de
JavaScript

Para asignar recursos existentes en la biblioteca de recursos al nuevo
contenido, se deberd pulsar la opcion correspondiente en la pagina del
listado de recursos.

Biblioteca de recursos

Busque en la biblicteca aguellos recursos que desee v zeleccionelos
para asignarselos al contenida,

Volver a la lista de recursos

Biasqueda de recursos

Tipo de recurzo Carpeta

IDDcumentD de Texto I:_;J Licitaciones ﬂ_l | [PI—
Ordenacion Criterio. de blsqueda

IOrdenar pat narmbre ;i "

Resultados de la bisqueda

@Aneuu_a_PEAP Activacion:
Anexo_a PCAP. doc (758,272 bytes) [activado)

Tipo de recurso: Docurnento de Texta (word) [ Seleccionar

Pagina 1 de 1 Resultados obtenidos: 1

b+ Aplicar cambios

Una vez se accede a la pagina de la biblioteca de recursos, se mostrara un
buscador con diferentes opciones para buscar en la galeria los recursos
deseados. Este buscador incluye filtros que permiten buscar recursos por su
tipo, su ubicacion en la estructura de carpetas de la biblioteca y por su
nombre, pudiendo ordenar los resultados por el tipo de recurso o por el
nombre del mismo.

Una vez encontrados los recursos que se desean asignar al contenido se
deberan seleccionar y pulsar el boton de Aplicar cambios para que sean
asignados al contenido.

Estas opciones permiten que el contenido se vea en la parte de cliente como
un PopUp. Las opciones disponibles para el lanzamiento de dicho PopUp
son las siguientes:

= Altura de la ventana
= Anchura de la ventana

= Redimensionable: permite que se pueda modificar el tamafio del
PopUp.

= Barras de desplazamiento: si es necesario se muestran las barras
de scroll.

= Barra de menis: muestra los menus del navegador.
= Barra de estado: muestra la barra de estado del navegador.

= Barra de direcciones: muestra la barra de direcciones del
navegador.

= Texto de localizacion: muestra la barra de localizacion con la URL
actual.

= Barra de herramientas: muestra la barra de herramientas del
navegador.
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Para mostrar un contenido en
forma de PopUp deben
habilitarse las opciones de
JavaScript.

Tematizacion del
contenido

Ventana de tematizacion de
un contenido.

Gestion del
comportamiento del
contenido

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

nabltacion del JavaSort

Opciones de JavaScHpt

M Habilitar opciones de JavaScript

Altura de la verntana Arnchura de |la ventana

|400 j400

[T Redimensionable I Barras de desplazamienta
[T Barrs de mends [T Barrs de estads

W EBarea de direcciones [T Teuts delocalizacién

¥ Barra de herrarnientas

aplicar carmbios Restablecer |

Esta opcion solo aparecerd cuando se haya seleccionado un modelo de tipo
tema y permitird asignar al contenido aquellas unidades tematicas que
tengan relacion con el mismo. Dicha unidades tematicas permitiran que el
contenido quede incluido en el thesaurus de contenidos, categorizado de tal
forma que pueda ser accesible a través de busquedas, menus especiales u
otros sistemas de localizacion que aportaran las unidades tematicas.

Tematizacion del contenido

Desde aqui podra seleccionar las unidades tematicas que afectan = este contenido.
Tenga en cuenta gue esta asociacién repercute sobre todos los sub-contenidos que
cree en este elemento, y que le permitird realizar bisquedas v asociaciones de forma
mas efectiva.

Unidades tematicas

Unidades tematicas disponibles:

Narmativa General ~
Consultas sobre Admision en Bachillerato y Ciclos de Grado Medic
Consultas sobre Admisidn en Ciclos de Grado Superior

Consultas sobre Admisidn en Conservatorios Profesicnales de Mdsi
Consultas sobre Admision en Escuelas de Arte

Consultas sobre Admisidén en Infantil Primaria v ESO b’

VAl

Unidades tematicas en uso:

Consultas sobre Admisidn en Escuelas Oficiales de Idiomas

La ventana de tematizacion de un contenido se despliega en un PopUp y
muestra dos listados, uno con las unidades tematicas disponibles y otro con
las unidades temadticas asignadas. Para asignar o desasignar unidades
tematicas se deberan seleccionar de la lista correspondiente y utilizar los
botones de direccion situados en el centro de la ventana.

Mediante este apartado puede determinarse como se mostraran los
contenidos vinculados al contenido actual, de esta forma puede
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Existen diferentes
comportamientos disponibles
para la gestion.

especificarse, por ejemplo, un compartimiento para los hijos del contenido y
otro para los resultados de la busqueda.

Comportamiento del contenido

Carmportarniento seleccionado #

i Subrcontenidos en modo normal

Subcontanidos en rmodo norrnal

Contenidos relacionados en modo norrmial
Resultados de bdsqueda en rodo normal
Contenidoes con el mismeo padre en modo normal
Subcontenidos sindicadosz en RSS 2.0
Contenidos auto-relacionados en modo normnal
Subcontanidos en rmodo cormponents
Subcontenidos en Popldp

Resultados de bdsqueda en PopUp

Contenidos auto-relacionados en Popup

Ordenarcidn de los elermentos Aplicar cambios

* Loz campos son obligatorios

Los comportamientos que se pueden gestionar son los siguientes:

Subcontenidos en modo normal: determina la presentacion de los
hijos del contenido cuando se muestran en la misma pagina que
este.

Contenidos relacionados en modo normal: determina la
presentacion de los contenidos relacionados.

Resultados de la busqueda en modo normal: determina la
presentacion de los resultados de la busqueda entre los hijos del
contenido cuando tenemos un buscador embebido.

Contenidos con el mismo padre en modo normal: modo de
presentacion de aquellos contenidos que tienen el mismo padre
(hermanos), de un determinado contenido hijo activo.

Subcontenidos sindicados en RSS 2.0: en caso de estar habilitada
la sindicacion de contenidos RSS, indica cual es la configuracion
del mismo, por defecto (y para garantizar compatibilidad con RSS
1.0), se muestra un maximo de 15 sub-contenidos.

Contenidos auto-relacionados en modo normal. (campo
soportado en las siguientes versiones)

Subcontenidos en modo componente: determina la presentacion
cuando se utiliza un componente especifico para mostrar los hijos.

Subcontenidos en PopUp: determina la presentacion cuando los
hijos se muestran en un PopUp.

Resultados de biisqueda en PopUp: determina la presentacion de
los resultados de la busqueda entre los hijos del contenido cuando
tenemos un buscador en PopUp.

Contenidos auto-relacionados en PopUp. (campo soportado en
las siguientes versiones)

Para estos comportamientos existen diferentes parametros que definen como
sera su visualizacion. A continuacién se describen brevemente dichos
parametros:

Formato: determina que tipo de plantilla va a utilizarse para
mostrar los contenidos (html/list, html/abstract, etc.). Si se utiliza el
formato plain solamente se mostrara el nombre del contenido.
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= Presentacion: permite especificar como se van a presentar los
contenidos. Las opciones disponibles son:

(0]

(0]

Listado: muestra un listado normal de contenidos.

Listado e Indice Alfabético: igual que el anterior pero
mostrando un indice para acceder directamente a los
contenidos que comiencen por una determinada letra.

Scrolling: los contenidos son mostrados en una capa
deslizante de forma consecutiva.

Scrolling e indice Alfabético: igual que el anterior pero
mostrando un indice para acceder directamente a los
contenidos que comiencen por una determinada letra.

Combo: los contenidos se presentan en un combo-box de
un formulario.

Combo e Indice Alfabético: igual que el anterior pero
mostrando un indice para acceder directamente a los
contenidos que comiencen por una determinada letra.

Calendario.: presenta los contenidos como eventos de
agenda. Si se estd en modo componente no se muestra un
calendario, sino que se muestran los eventos mas
proximos al dia actual.

Mapa Web: presenta todos los contenidos ordenados de
forma jerarquica (solo tiene sentido para los
subcontenidos). En este modo de presentacion se da la
posibilidad de mostrar aquellos contenidos no visibles ( y
sus hijos si el numero de niveles lo permite) o no,
ocultando tanto los contenidos no visibles como sus
subcontenidos, aunque estos si sean visibles.

Arbol Web: presenta aquellos contenidos cuyo modelo no
tenga marcada la opcion de “Permite hijos”. Es decir,
mostrara aquellos contenidos de una determinada
estructura, que no puedan tener hijos. En este modo de
presentacion se da la posibilidad de mostrar aquellos
contenidos no visibles ( y sus hijos si el numero de niveles
lo permite) o no, ocultando tanto los contenidos no
visibles como sus subcontenidos, aunque estos si sean
visibles.

Eventos en los proximos n dias': presenta los
contenidos con eventos que ocurran entre el dia actual y
los n dias siguientes, donde » se especifica mediante el
nimero de elementos (para indicar intervalos que
discurran hacia atrds se utilizardn numeros negativos).
Cada pagina del listado avanzard » dias hasta llegar al
contenido con el ultimo evento.

Eventos en los préoximos n dias y scrolling.: igual que el
anterior pero presentando los contenidos en una capa
deslizante.

Contenidos publicados en los ultimos n dias: presenta
aquellos contenidos que hayan sido publicados durante los
ultimos n dias. La informacion se paginard en bloques de
esos n dias.

! Para el correcto funcionamiento los modelos de los contenidos hijos deben tener definidos los
parametros de calendario, a fin de identificar el inicio y el final del evento asociado al

contenido.
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Opciones de visualizacion
para los distintos
comportamientos.

o

Contenidos publicados en los fWltimos n dias y
scrolling: igual que el anterior pero presentando los
contenidos en una capa deslizante.

= Numero de elementos: este campo representa diferentes conceptos
en funcion de la presentacion seleccionada. A continuacion se
resumen las diferentes opciones:

(0]

Listado: representa el nimero de contenidos que se
presentaran por pagina de listado (con —1 se recuperaran
todos los contenidos).

Scrolling: igual que el anterior.
Combo: igual que el anterior.

Calendario (solo para el modo componente): indica el
numero de eventos proximos al dia actual a presentar.

Mapa Web: igual que en el listado. En este caso se
recomienda utilizar —1 para listar todos los subcontenidos
y no cortar la estructura al realizar la paginacion.

Eventos en los proximos n dias: indica el numero de dias.
Con numeros negativos se pueden definir intervalos que
discurran hacia atras en el tiempo.

Contenidos publicados en los ultimos n dias: indica el
numero de dias del intervalo.

En el resto de casos este campo no tiene sentido y es ignorado.

Columnas / Profundidad: al igual que el anterior campo su

significado depende de la presentacion seleccionada. Dichos
significados se detallan a continuacion:

(0]

Listado: determina el numero de columnas en que
apareceran los contenidos. Se recomienda que el numero
de elementos sea multiplo del de columnas para obtener
un numero exacto de filas.

Scrolling: igual que el anterior.

Mapa Web: indica el numero de niveles de la estructura a
recuperar. Con 0 se recuperara la estructura completa de
subcontenidos.

Eventos en los proximos n dias: igual que en el listado.

Contenidos publicados en los ultimos n dias: igual que en
el listado.

En el resto de casos este campo no tiene sentido y es ignorado.

Comportamiento del contenido

Cormportamiento seleccionado *

‘ Opciones de
componamientn

ISubcontenist en modo normal "I

Formato *

| htrmly list

Presentacian *

IScrolling alfabética j

Mirmero de elermentos * 1 Colurmnas f Profundidad # 1

J1o

1

Ordenacién de les elementos Aplicar cambios
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En los casos en que tenga sentido, ademas de las opciones anteriores,
aparecera un enlace en la parte inferior que permite establecer el orden en
que se mostraran o se podran mostrar los elementos a presentar.

Si se pulsa dicho enlace, se mostrara una pagina en la que se podran indicar
las posibles ordenaciones permitidas y la ordenacion por defecto.

Ordenacion de los elementos Ordenacién de los elementos correspondientes al

de un determinado rtamient
comportamiento. comporiamiento

Ordenacion de los elementos del contenide Destacados pagina
principal correspondientes al comportamiente Subcontenidos en
modo normal

Ordenacion de los elementos

Ordenacion por defecto

'

Ordenaciones no Ordenaciones permitidas
permitidas

Fecha de Publicacion Morr
FechaR.ealizacianEvento
Fecha de presentacion
Prueba

Volver

La ordenacion por defecto debera elegirse de entre |a lista de
ordenaciones permitidas. Por tanto, si no existe ninguna
ordenacion permitida, no se podra elegir una crdenacién por
defecto. En el caso de que exista una ordenacién por defecto,
no se podra eliminar de la lista de ordenaciones permitidas.

Dependiendo del comportamiento y modo que se est¢ manejando, las
ordenaciones permitidas y la ordenacion por defecto tendran uno u otro
sentido:

e En el caso de que se indique modo calendario, mapa web o arbol
web, no tiene sentido ninguna ordenacion.

* En el caso de que se trate de resultados de busqueda, las
ordenaciones permitidas seran las opciones de ordenacién que
aparezcan el buscador y la ordenacion por defecto serd la que
venga marcada por efecto. Ademas, en las busquedas, existen dos
ordenaciones implicitas mas, la ordenacion por proximidad y la
ordenacién por padres.

* En el caso de subcontenido, la ordenacion por defecto serd la
ordenacidn utilizada para mostrar los elementos del listado.

Para asignar y desasignar ordenaciones permitidas, se deberan utilizad los
botones de direccion situados en el centro de la pagina y para seleccionar la
ordenacion por defecto se debera seleccionar de la lista.

Layout especifico del Para poder definir el layout especifico del un contenido se debera acceder al
contenido apartado de Layout especifico del contenido en la edicion del contenido.

Una vez accedido a la gestion del layout especifico, se desplegard una
ventana emergente similar a la pagina de gestion del layout, en la que se
deber4 elegir el grupo de usuarios al que afectara el layout especifico.
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Pagina de edicion del layout
especifico de un contenido.

Layout especifico de la
rama de contenidos.

Presentaciéon Preliminar

Layout especifico del contenido

Desde esta seccion podra definir una disposicion de componentes especifica para el
centenido Destacados pagina princigal. Si no se asigna una disposicion de componentes
especifica para =l contenido, =& mostrara |la configuracién por defecto. En &l caso de gque
exista una configuracidn especifica, se ofrecers |a posibilidad de= eliminarla, pesando a
muostrar |a configuracion por defecto

| Invitade del portal » |

Modo de trabajo: e | Aplicar cambios |

Hoja de estilos
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En el caso de que no exista layout especifico para el grupo de usuarios y la
web indicada, se mostrara como layout base el layout de la rama de
contenidos en la que se encuentra el contenido en cuestion. En el caso de
que no existiera este layout, se mostraria el layout del modelo al que
pertenece el contenido y en el caso de que no existiera, el layout de la
pagina del contenido. Una vez que se efecttie algiin cambio en el layout, se
crearda el layout especifico, que podra ser eliminado posteriormente
mediante el boton de Eliminar layout especifico.

El funcionamiento de la gestion del layout especifico es idéntico a la gestion
del layout general. (Consultar el apartado .Layout de Pdginas.)

El layout especifico de la rama de contenidos se aplicara a todos aquellos
sub-contenidos del contenido activo que no dispongan de layout propio. Su
gestion sera idéntica al layout especifico del contenido.

La presentacion preliminar permite ver como se va a presentar el contenido
en la parte cliente. Esta opcion esta disponible tanto en el formulario de
edicion de los datos basicos como en todos los formularios de edicion de los
parametros del contenido.
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Podemos ver el contenido en
los distintos formatos
proporcionados por el grupo
de plantillas del modelo.

El numero de paginas que

ocupa el contenido dependerad

del formato elegido.

Finalizando la creacioén

El formulario de insercion no
aparece hasta que no
rellenemos todos los
parametros obligatorios.

Contenidos con un
control de versiones

Creando el contenido

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Previsualizacion

Forrnato de la presentacidén preliminar: | text'himl 'i

tesxty bl I
texthtmlfabstract

tesct/ bt/ highlight > =n los
+ i 3

Formatos
disponibles

Los cambios y transformaciones econd
sisternas de produccidn de bienes v sefd
en la organizacidn empresarial exigen §lic.. h
empleabilidad, por parte de las personas, Esto requ Fusponsabilidad en
los esfuerzos formativos gue ha de ser compartida entre los poderes pablicos, las
empresas y los individuos, vinculando la accidn formativa, propiamente dicha,
con las acciones de informacidn v orientacién v con el reconocimiento de las
cualificaciones.

La Formacidn Profesional ha de adaptarse a los nuevos requerimientos de la
sociedad y la economia, facilitando el acceso a todos sus niveles, incrementando
la calidad de la misma y propiciando una apertura decidida al mundo productivo.,
Esta adaptacion y flexibilidad de la Formacidn Profesional tiene como objetiva
fundamental la consecucidn por todos los ciudadanos de unas competencias
bdsicas, cuyos efectos inmediatos estdn en el desarrollo personal v la
empleabilidad. Weasé ciceran,

Pdgina 1 de 1 Resultados obtenidos: 1

NUmero de paginas

Una vez que se hayan rellenado todos los parametros obligatorios, tanto de
los datos basicos como de los parametros del modelo, nos aparece un
formulario en la parte superior que permite realizar la insercion definitiva
del contenido dentro de la estructura. Dicho formulario nos permite
determinar si el contenido se insertara al principio o al final de la lista de
subcontenidos.

Estamos creando un contenido en la siguiente seccidn:

Insertar el nuevo contenido ¢ Ial principio da la lizta _'_] Crear contenido

En cualquier momento puede cancelarse la creacion del contenido pulsando
sobre los enlaces Volver, que nos devolveran al punto de la estructura en
que nos encontrabamos.

Una vez pulsado el boton Crear Contenido, el contenido pasara a formar
parte de la estructura de contenidos. Dependiendo de los privilegios de que
disponga el usuario y de si el modelo al que pertenece el contenido necesita
revision, el contenido puede que necesite ser visado para que se sitiie de
forma definitiva en la estructura de contenidos. En este caso, el contenido
permanecera de forma provisional en la estructura en estado de pendiente de
visado.

En el caso de que el contenido que estemos creando o modificando,
pertenezca a un modelo con uno de los tres tipos de versionados existentes,
al crear o modificar el contenido tendremos mas opciones.

La creacion del contenido se realiza de la misma manera que en el caso de
los contenidos cuyo modelo no tenga ningtn tipo de versionado. Lo unico
que cambia es al pulsar en el boton de “Crear Contenido”. Al hacerlo se
abrira una ventana con una serie de opciones en funcion del tipo versionado
seleccionado:

* Control de cambios. Al ser el tipo de versionado mas sencillo se
nos darén sélo, dos opciones:

0 Desbloquear. Al crear el contenido, ya se almacena
desbloqueado para que pueda ser modificado por
cualquier usuario

0 Publicar. Si marcamos esta opcion, al guardarse el
contenido, se publicara directamente. En el caso de que el
usuario que lo haya creado, no tenga permisos de revision
de contenidos, el contenido no se publicara hasta que un
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usuario con el perfil correcto, lo publique desde la seccion
de “Revision de contenidos”

Versionado Simple. Con este tipo de versionado, se creara una
version de desarrollo (o fantasma), por lo que se podran hacer
modificaciones en esa version, y en un momento dado, si asi se
requiere, publicar una de ellas determinada. Al pulsar en el botén
de “Crear Contenido” tendremos:

0 Desbloquear. Al crear el contenido, no se publicara
directamente, pero si marcamos esta opcion, el contenido
estard desbloqueado para que pueda ser modificado por
cualquier usuario.

0 Publicar nueva version. Si marcamos esta opcion, el
contenido recién creado se publicara directamente y se
considerara esa version como la correcta.

0 Comentarios: se podran incluir comentarios de la version
del contenido que se esta creando.

Versionado Completo: en este tipo de versionado, se podran tener
distintas versiones de un mismo contenido, pudiendo publicar
cualquiera de ellas. Al pulsar el boton de “Crear Contenido”
tendremos:

0 Desbloquear. Al crear el contenido, no se publicara
directamente, pero si marcamos esta opcion, el contenido
estard desbloqueado para que pueda ser modificado por
cualquier usuario.

0 Crear Nueva versidn. Si marcamos esta opcion, el
contenido que creemos, se creard como una nueva version
del contenido. Si no se marca, se creard una version de
desarrollo (o fantasma) del contenido.

0 Publicar. El contenido creado, se publicara directamente o
se marcara para su revision por parte de un usuario con los
privilegios necesarios.

0 Comentarios: se podran indicar todos los comentarios que
se requieran a la version que se esta creando.

Al la hora de modificar un contenido, también sera relevante si el modelo al
que pertenece el contenido estd configurado con alguno de los tipos de
versionado existente. Asi, en la parte superior, tendremos al lado del botén
“Volver atras”, el boton “Desbloquear”, que en funciéon del tipo de
versionado al que pertenezca el contenido, tendremos distintas opciones:

Control de cambios. Podremos:

0 Publicar. Si marcamos esta opcion el contenido se
publicara directamente (si el usuario tiene el perfil
necesario)

Versionado simple. Podremos:

0 Publicar nueva version. El contenido que estamos
modificando, podremos marcar esa modificacion como la
version que va a ser publicada. Si no lo marcamos, sera la
version de desarrollo

Versionado Completo. Podremos:

0 Crear Nueva version. Al marcar ésta opcion se creard una
nueva version del contenido
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Asociando contenidos a
puntos de la estructura

Entrar en la edicion del
contenido

Asociar contenidos a otros
contenidos

Divisa IT

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

0 Publicar. Si se marca esta opcion, la version actual del
contenido se publicara.

Para asociar un contenido existente a un punto de la estructura en la que nos
encontremos, debemos de entrar en el contenido al que queremos asociar
otros contenidos, y pulsar en el nombre para acceder a sus propiedades.

|} Proxia® Suite Solutions

{Z) Panel de control

{3 Contenidos

Blsqueds de contenaos
Permisos sobre contenidos

__| Revisién de contenidos Op:lonelfi y

T Establecer un orden pars los cont
~] Historial de mocificacones Crear un nuevo contenido =n

_J Purgado de contenidos Asociar idos no

~_] Contenidos bloqueados Asociar
Refresco de indices
Gestidn estructural

Modificacion de la estructura de contenidos

Estructura de contenidos
Navegue a través de la estructura jerdrguica de contenidos pulsando con &l ratén sobre
cada uno de ellos

Web gastionada:

7‘ Expur{tauunﬂmpartauun Diviza IT

1) Gestion de estilos 5
Biblioteca de recursos Estamos en la seccién:
Estructura temética : = SHREeLEeE [ Ecitar ]
Gestidn de las Webs Subcontenidos del contenido actual
Banners = Borrar/ =
Layout del sitio Web Eomtrolics Restaurar TSIt
Menus Des/seleccionar todos los campos [0 Fl
Sists d i
H.';i."; L B et (dersdho) = =
Estadisticas [# Destacados =@ @ O+
Servicios del portal I—I

514 Canales de inf i 2 Cootenide 2 = | |

Una vez dentro, debemos pulsar sobre uno de los dos enlaces situados en la
parte superior de la pagina, dependiendo del tipo de asociacion que se desee
realizar (navegable o no navegable).

noditicacion de la estruciura de conteniaos

dos Estructura de contenidos
Navegue a través de la estructura jerarquica de contenidos pulsando

I?S cada uno de ellos
vidos
s Cpciones
— Establecer un orden para los contenidos de esta rama
i = a
5 Asociar contenidos no navegables = 4=tz seccicn
15 Asociar contenidos navegables = ==t
- Web gestionada:
. Divisa IT
Estamos en la seccion:
> [ Editar ]

Subcontenidos del contenido actual

Contenidos

Si se realiza una asociacion navegable el contenido asociado se comportara,
a nivel de navegacion en la estructura de contenidos, como un contenido
directo, por lo que al acceder a dicho contenido desde el listado de
subcontenidos, aparecera en la parte superior la ruta del contenido en que
nos encontramos. Este comportamiento se repetira tanto en la aplicacion
cliente como en la de administracion. Aunque la navegacion entre
contenidos asociados navegables sea similar a la navegacion entre
contenidos directos, se ha de tener presente que la estructura de contenidos
resultante de la asociacion navegable de contenidos se trata de una
estructura virtual que reproduce exactamente la estructura original existente,
en el punto en que el contenido asociado existe como contenido directo.
Esto impide que dicha estructura de contenidos se pueda modificar
directamente por parte de un usuario, produciéndose dichos cambios en
respuesta a las modificaciones de la estructura original.
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Los resultados de la
busqueda pueden
asociarse a la
seccion en que nos
encontramos.

En el caso de que se realice una asociacion no navegable, se producird un
salto de rama al acceder al contenido asociado, dirigiéndonos al punto de la
estructura de contenidos en que se encuentre en contenido de forma directa.

Una vez seleccionado el tipo de asociacion a realizar, se mostrard en
pantalla una pagina similar para ambos tipos de asociacion. En ella se
presenta un formulario de busqueda de contenidos que permitird encontrar
aquellos contenidos que se desean asociar.

Al ejecutar el formulario, podemos ver los resultados de la busqueda y
seleccionar aquellos contenidos que van a asociarse, determinado a su vez si
el nodo sera visible y si los contenidos asociados se insertaran al inicio o al
final de la lista de subcontenidos.

Una vez asociados podemos realizar nuevas busquedas o regresar a la
seccion en que nos encontrabamos.

Se ha de tener en cuenta que a nivel interno de la aplicacion, la creaciéon de
un contenido asociado navegable es mucho mas costosa que la creacion de
un contenido asociado no navegable, sobre todo en el caso de que el
contenido asociado tenga un gran numero de contenidos por debajo de €l en
la estructura de contenidos, por lo que es posible que la accion de creacion
de un contenido asociado navegable tarde varios segundos en realizarse.

Ubicacidn delos nuev os

Contenidos que
contenidos asochdos

Van a asociarse

Asociacion de contenidos

Resultados de
la bus queda

Estamos en la seccidn: Inicio =

Ubicar contenidos] al principio de la lista =

Seleccione contenidos a asociar

Contenidos Asociar Visible

Desfseleccionar tades los campos O O

CEMTRG DE ESTUDIOS SUPERIORES DE C.y L. (=l [

CEMTRC DE ESTUDIOS TECHNICOS PALENCIA ~ O

ESCUELA DE ESTUDIOS SUPERIORES SAN PABLO r =

Asociar contenidos
Pdgina 1de 1 Resultades obtenidos: &

Bisqueda de contenidos a asociar

Web

[educageyl [ |

Mornbre del contznida

[estudios

Palabras clave

I _Buscar |

Buscador de nuevos contenidos
para esociar

Otro aspecto importante de los contenidos asociados navegables es que
pueden diferir en cierta medida del contenido real al que estan vinculados,
por lo que seran en parte editables desde la herramienta de administracion,
sobre todo en lo que se refiere a los elementos de presentacion.
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Asociacion de contenidos

Editando contenidos

La edicion de los datos
bdsicos permite modificar
elementos como el nombre en
aquellos idiomas definidos en
la aplicacion.
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Web gestionada:

Divisa IT

Estamos en la seccion:
= [ Editar ]

Subcontenidos del contenido actual

Contenidos f Baaran Visible
Contenide no navegable itracin Proxia® Suite Solubions |
los los campos || O
I Eventos (derecho) :] D * I
Contenido 2 :] Q] I:‘
I Destacades :] W ﬁ] D* I
Pagina 1 de 1 Resultados obtenidos: 3
Contenido Navegable Restablecer | Aplicar cambios |

En el caso de los contenido navegables, podremos acceder al contenido

original a través del icono [ﬁ Al pulsarlo, nos moveremos dentro de la
estructura de contenidos, al contenido origen de ese contenido asociado.

La edicion de contenidos permite modificar los datos del contenido que
fueron introducidos durante la creacion. La edicion esta disponible desde la
estructura de contenidos pulsando sobre los enlaces que se han visto
anteriormente (Ver Opcion editar).

Nota: En el caso de que un contenido esté asociado a una determinada
area/departamento, solo podran editar dicho contenido los usuarios
pertenecientes a dicha area.

Desde la pagina principal de la edicién de contenidos se pueden modificar
los mismos datos que desde la pagina principal de creacién de un contenido,
pero estos estan divididos en dos bloques diferenciados. Por una parte estan
los datos basicos del contenido, que en su mayoria permiten la edicién en
varios idiomas y por otro lado se encuentran los datos de presentacion, que
son independientes del idioma y que hacen referencia aspecto en que se
mostrara el contenido final.

Batos basicos del contenido actual I espafial (Espana) [*) ;I

Modelo del cantenido
Genérico

Nombre del contemida * 1
Ic’SaIes de viaje?

Texto alternative / Entradilla * 1

Palabraz clave (utilizadasz en las blsquedasz) 1

Codigo de acceso rapido Estilo de pagina a usar *

I Plantillas del modelo Genern...
Presentacion preliminar | Aplicar cambios | Restablecer |

Al igual que en la pagina de creacion de un contenido, existiran
determinados elementos que estaran presentes o no dependiendo de si el
contenido admite subcontenidos o de otras caracteristicas del modelo, como
puede ser si admite URL o si admite varios estilos de presentacion.
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Pagina de edicion de los
datos de presentacion de un
contenido

Los datos de presentacion
afectan a aspecto final del
contenido y los diferentes
elementos relacionados con
el, pero no a la informacion
que aporta.

Historial de
modificaciones

Datos de presentacidn referentes al contenido actual

Clase CS552 a usar *

centro V

Chjetivae del HTML

B daor ¥
DOcultar contenidos hijos L SR -
5in buscadar [+
Contenidos hijos en PoplUp ¥

Sindicacidn RSS 2.0 D Buscar en recursos

Fecha de activacian * Fecha de desactivacidn
5/01/2006 ] HEl

El contenide estars visible al Siinserta una fecha de

pablico a partir de esta deszactivacidn el contenida

fecha, no estard wisible al pdblico a
partir de dicha fecha,

Estados del contenido actual Flantilla de contenidos -
[#]Habilitado ||
DND buzcabla Areafdepartarmento

Fl Cu:-nte.l':ldn no enlaz.able ) "
D Creacidn de contenidos hijos
deszde cliznte
D Creacidn de contenidos hijos
mediante formulario externo

Icano Muewo icono
Mo se ha definido ningdn icono

Browse...

Aplicar carmbios | Restal:uleu:er|

Las opciones disponibles durante la edicion son practicamente iguales a las
de creacion excepto un par de salvedades que se explican a continuacion.
Mencion aparte merece el tema de la Presentacion Preliminar, ya que como
nos encontramos en la edicion, y dado que el contenido existe como tal en la
estructura, la vista previa estd disponible antes de aceptar los cambios para
poder evaluar correctamente si se desean hacer efectivos o no. Es decir, los
cambios en los diferentes formularios podremos verlos reflejados en la
Presentacion Preliminar antes de aceptarlos.

También cabe resaltar que dependiendo de los privilegios de que disponga el
usuario sobre el contenido los cambios, tendran un efecto inmediato sobre el
contenido o necesitaran ser visados por un usuario con mayores privilegios.
En este ultimo caso, los cambios no seran definitivos hasta que no hayan
sido visados.

Si un usuario tiene privilegios de revision sobre un determinado contenido,
cualquier cambio que realice sobre el contenido tendrd un efecto inmediato
sobre el mismo y ademas quedaran visados todos los cambios pendientes de
revision que hubiera hasta ese momento.

Nota: al iniciar la edicion del contenido este es bloqueado por la herramienta
para que ningun otro usuario pueda modificarlo. Para que el contenido sea
correctamente desbloqueado deben utilizarse los enlaces de navegacion
proporcionados por la herramienta. Operaciones como cerrar el navegador
mientras se edita un contenido puede ocasionar un bloqueo permanente
sobre dicho contenido que solo podra ser desbloqueado por el aquellos
usuarios que posean el privilegio Desbloqueador de Contenidos.

La opcion del historial de modificaciones aparece solo durante la edicion, ya
que en creacion no tiene sentido, y muestra los cambios que ha sufrido el
contenido desde su insercion en la estructura.
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Las acciones realizadas sobre
el contenido se presentan
ordenadas por fecha.

Edicion multi-idioma

El combo permite cambiar el
idioma de edicion.

El asterisco representa los
idiomas en que ya existe
descripcion.

Ordenacion de
recursos
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Entre la informacién dada por el historico destacan la fecha y hora de la
operacion, el usuario que la realiza, una breve descripcion de la accion y la
IP desde la que se accedio a la herramienta.

Listado de modificaciones ordenadas por fecha
Fecha /Hora Usuario Accidn /Descrpcion

13/01/04 13:14:11 Dawid Stero Actualizacion de orden en el idioma todos
loz idiomas desde la IP 127.0.0,1

13 01/04 13:14:10 David Otero Actualizacidén de orden en el idiorma todos
los idiornas desde |12 IP 127.0,0.1

12/01/04 12:14:09 Dawvid Otero Actualizacidén de orden en el idiorna tedos
loz idiornas desde la IP 127.0.0,1

13/01/04 13:13:28 Dawid Otero Creacion de contenido en el idioma espaniol
[Espafia)l desde la IP 127,0,0.1

El soporte multi-idioma permite almacenar un mismo contenido en
diferentes lenguas de forma que la visualizacion dependa del idioma del
usuario que acceda al sistema. El proceso de crear descripciones en
diferentes lenguas se realiza integrado con el proceso de modificacion.

Esta opcion afectara solamente a determinados parametros del contenido, ya
que por la propia estructura de los contenidos existen parametros que deben
permanecer invariables en todos los idiomas, como por ejemplo, las fechas
de activacion o desactivacion, los estados del contenido, los parametros de
tipo fecha, booleanos, etc.

Datos referentes al contenido actual l ezpafiol (Ezpafial (%) __'_!

Modelo del contenido
generic

spafia) [*)
francés (Hamncial

Cuando se edita un contenido en un idioma distinto del de defecto las
opciones basicas que no pueden modificarse aparecen desactivadas, de
forma que solo podemos cambiar aquellas que admiten una descripcion en
otro idioma.

Lo mismo pasa con los pardmetros dependientes del modelo, de forma que
solo aparecen aquellos que pueden editarse en diferentes idiomas. Debe
tenerse en cuenta que sélo se pueden editar en multi-idioma aquellos
parametros que previamente tengan datos en el idioma por defecto.

Con respecto a los recursos destacar que solo se permite la edicion de
recursos insertados previamente en el idioma por defecto, es decir, no se
permite ni la creacion ni la eliminacion de recursos.

La edicion de recursos presenta una pequefia diferencia respecto a la
creacion de recursos de un nuevo contenido y es que se puede modificar el
orden de los mismos. Para ello existen en el listado de recursos de un
contenido opciones de ordenacion, que permiten intercambiar la posicion de
un determinado recurso con los recursos situados en una posicion anterior o
posterior al mismo.
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La ediciéon de recursos de un
contenido permite establecer
un orden en el listado de
recursos.

Gestion de recursos

Recursos ascciados al contenide Destacados pagina principal

A continuacién se muestran los recursos asociados al contenido. Si
desea afiadir nuevos recursos utilice los siguientes enlaces:
Afiadir nuevo recurso
Importar desde la bibliotecs de recursaos.
Ordenacion de recursos

Lista de recursos del contenido actual

Recurso Tipo Editar Borrar Mostrar* Ordenar
ﬁ Documento Subir/
Anticipo de POF ] Bajar
retribuciones
@ . Documento Subir/
Al.ltDI"IZE!EI_ﬂ_Il de POF F Bajar
compatibilidad
Pagina 1 de 1 Resultados obtenidos: 2

’ Aplicar Cambios

Opcion mostrar

Esta ocpcign permite indicar si el recurso en cuestién sera
mostrado en la galeria de imagenes, =i se trata de una imagen, o
en el listado de ficheros si se trata de otro tipo de fichero.

Si se pulsa el enlace Subir, el recurso intercambiara su posicion con el
recurso situado en la posicion anterior.

Si se pulsa el enlace Bajar, el recurso intercambiard su posicion con el
recurso situado en la posicion siguiente.

Ademas, para facilitar la ordenacion en el caso de que existan multiples
recursos, existe una opcion en la parte superior de la ventana que muestra el
listado de todos los recursos en una misma ventana con opciones de
ordenacién mas utiles que en el caso anterior.
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La pdgina de ordenacion de
recursos permite una mayor
agilidad a la hora de ordenar
los recursos, ya que no es
necesario navegar entre
varias pdginas para realizar
la ordenacion.

Contenidos asociados

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Ordenacion de recursos

Recursos ascciados al contenide Destacados pagina principal
Seleccione el recurso que desea mover y utilice los botones de
direccién para variar su posicion

Volver a la lista de recursos

Recursos

Anticipo de retribuciones
Autorizacion de compatibilidad

= &

Volver a la lista de recursos

En este caso, para cambiar la posicion de un recurso, se debera seleccionar
previamente, y se utilizaran los botones situados a la derecha para realizar el

cambio

Si se observa con detenimiento la pagina de la estructura de contenidos se
puede comprobar que todos los contenidos existentes, salvo que sean
contenidos asociados no navegables pertenecientes a una web distinta o que
no se disponga de privilegios de edicion de contenidos, disponen de una
opcion de edicion del contenido. Sin embargo, dicha opcién de edicion del
contenido tendra uno u otro significado dependiendo del tipo de contenido
de que se trata.

Contenido directo. Se edita el propio contenido y los cambios
efectuados afectaran tanto al propio contenido como a todos los
contenidos asociados existentes de dicho contenido en cualquier
punto de la estructura de contenidos

Contenido asociado no navegable. Se edita el contenido real,
produciéndose un salto hacia el punto de la estructura en que el
contenido estd como contenido directo. Los cambios efectuados
afectaran tanto al propio contenido directo como a todos los
contenidos asociados existentes de dicho contenido en cualquier
punto de la estructura de contenidos. Al terminar la edicion del
contenido se retorna al punto de la estructura en que nos
encontraramos. Para evitar que se produzcan saltos entre distintas
webs en la estructura de contenidos, no se permite acceder a la
edicion de un contenido a partir de un contenido asociado
navegable situado en una web distinta.

Contenido asociado navegable. Se edita el contenido asociado
navegable, no el contenido directo y los cambios solo afectaran a
dicho contenido asociado. Se trata de una edicion un tanto especial,
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Editando contenidos
asociados navegables

Detalle de la pdagina de
edicion de un contenido
asociado navegable

Esta pagina es un tanto
diferente a la pagina de
edicion de un contenido
directo, ofreciendo un menor
numero de opciones de
edicion.

ya que no se permiten editar la mayoria de los elementos del
contenido y aquellos que se permiten editar presentan una serie de
peculiaridades especiales. Debido a estas diferencias existentes en
la edicion, respecto a la edicion de contenidos directos, y para
aclarar mejor su funcionamiento, se dedica un capitulo especial de
este manual a la edicion de contenido asociados navegables.

Como ya se ha explicado anteriormente, la edicién de contenidos asociados
navegables es un tanto diferente a la edicion de contenidos directos, por lo
que se trata de forma independiente en este manual.

Edicion de un contenido

Estamos editandao el contenida Programas de salud de la siguiente seccidn:
cio & En portada = Programas de salud

iAtencion! Esta edltando un contenldo asociado navegable cuyos datos datos pertenecen
al contenida Frograr salld perteneciente a la web ciudadanos

Silo dezea, puede camblar zl nombre del contenido v todos aquellos datos relativos 2 su
presentacidn. Sin embargo, el resto de datos solo seran modificados en el caso de que se
actualice el cantenido propistario.

Complementos del contenido

Gestidn de opciones de JavaScript

# Historial de modificaciones

# Gestidn del comportamiento del contenido
Configuracidn de la pdgina del contenida

Edicidn de un contanido Valuar

Modifique los campos del contenido que usted crea convenientes v pulse sobre el
botdn Mogificar cortenide para guardar |os cambios en la base de datos,
Utilize los enlaces VYelver para regresar a la estructura de contenidos.

Datos basicos del contenido actual Iespaﬁol [Espafia) (*] ;i
Madeln del rantamidn

En primer lugar cabe destacar que un contenido asociados navegable no es
un contenido real propiamente dicho, sino que se trata de un contenido
virtual vinculado a otro contenido situado en otro punto distinto de la
estructura de contenidos, y que serd el contenido en que se encuentra
fisicamente la mayor parte de la informacion que ofrecen ambos contenidos.

Sin embargo, existen ciertos datos que permiten diferenciar un contenido
asociado navegable de su contenido real, sobre todo en cuanto a su aspecto y
modo de presentacion y son dichos datos los que se permiten editar desde el
contenido asociado.

En un principio, cuando se asocia un contenido de forma navegable en un
determinado punto de las estructura, dicho contenido asociado serd idéntico
al contenido directo que se asocia. Mientras no se edite y se modifiquen los
datos del contenido asociado resultante, todos los cambios efectuados sobre
el contenido real o directo se veran reflejados en el contenido asociado.

Nota. Existen determinados datos que debido a las exigencias de la
aplicacion o a su dependencia con el punto de la estructura de contenidos en
que se encuentre el contenido asociado no seran idénticos a los del
contenido original. Este es el caso de las fechas de activacion, la
accesibilidad del contenido, el codigo de acceso rapido y la configuracion de
la pagina del contenido.

Una vez que se edite y se modifique alguno de los datos editables del
contenido asociado, dichos datos pasaran a formar parte del contenido
asociado siendo dicho contenido asociado el propietario de dichos datos a
partir de ese momento. Todos los cambios que se realicen a posteriori sobre
dichos datos en el contenido real, no se veran reflejados en el contenido
asociado navegable, ya que dicho contenido tiene su propia informacion.
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Edicién de los datos bdsicos
de un contenido asociado
navegable.

En el caso de que no se hayan
definido datos propios para
el contenido asociado, se
consideraran los datos
bdsicos del contenido real o
directo vinculado al
contenido asociado,
mostrando en la parte
inferior el mensaje de
advertencia correspondiente.

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Los datos que se permiten editar en un contenido asociado navegable son los
siguientes:

* Datos basicos. Nombre, texto alternativo, palabras clave, etc.

* Datos de presentacion. Estilo CSS, fechas de activacion,
desactivacion, formas de presentacion de buscador y contenidos
hijos, icono, etc.

*  Opciones de javaScript
* Comportamiento del contenido

*  Configuracion de la pagina del contenido.

Datos basicos del contenido actual I ezpafiol (Ezpafial (%) _ﬂ

Models del contenido
Genérico

Nombre del contenida * 1
|F‘ru:u;|ramas de salud

Texte alternative / Entradilla * it

KD

Palzbras clave [utilizadas en las blsquadas] it

Cédigo de acceso rapido Estilo de pagina a usar *®
I Plantillas del modelo Genen...

Presentacion preliminar Aplicar cambios Restablecer

Mota: Adn no se han definido los datos bésicos para este contenido
azociado navegable, Mientras no se definan estos datos basicos, ze
tormardn los dates bidsicos del contenido original al que esta vinculade. Una
vez se definan datos propios, prevaleceran sobre los datos del contenido
original.

Nota. Existen ciertos datos que, aun perteneciendo a los grupos de datos
anteriores, no son editables desde el contenido asociado. Este sera el caso de
la URL en contenidos que admiten URL o el estado de habilitado en
contenidos en los que el contenido directo al que estd asociado esta
deshabilitado.

La edicion los datos anteriormente mencionados es idéntica a la edicion de
dichos datos en un contenido directo, salvo que aparecerd un mensaje
advirtiendo que el contenido asociado navegable no es el propietario de
dichos datos en el caso de que no se hayan definido datos propios.

Dicho mensaje desaparecera una vez se hayan editado y modificado los
datos correspondientes desde el contenido asociado navegable.

Se ha de tener en cuenta que una vez se hayan definido datos propios para
un determinado contenido asociado navegable, esta serd una situacion
irreversible y a partir de ese momento no se tendran en cuenta los cambios
producidos en el contenido real relativos a dichos datos. Es decir, si por
ejemplo se definen para un determinado contenido asociado navegable unas
opciones de javascript propias, a partir de ese momento no se tendran en
cuenta las opciones de javascript existentes en el contenido real a la hora de
mostrar el contenido asociado en la aplicacion cliente.
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El acceso a la bisqueda se
realiza mediante el menii o la
correspondiente navegacion

Utilizando el buscador

El formulario permite
diferentes criterios de
busqueda.

Otro aspecto que cabe destacar en relacion con los datos propios de los
contenidos asociados navegables es que los cambios efectuados en dichos
datos pueden estar involucrados en un proceso de revision, similar al
existente en el caso de contenidos directos. Por lo tanto, cabe la posibilidad
de que los cambios efectuados no queden reflejados de forma inmediata en
el contenido final.

Busqgueda de contenidos

El apartado de buisqueda de contenidos nos permite acceder a los contenidos
sin necesidad de recorrer la estructura. Una vez encontrado el contenido
deseado podremos acceder a determinadas opciones de edicion o a la propia
estructura de contenidos en el punto deseado.

Busqueda de contenidos

o 3 Decds este spartado podrd buscar contenidas de |s web activa v scceder |3 edicidn de
{_7 Canales de informacién los rasultadas de dicha bisqueda,
- _'] iagstidn de canales vy fuentes

Al igual que ocurria en la estructura de contenidos lo primero que debemos
realizar es determinar la web en la deseamos realizar las busquedas
mediante un combo igual al visto en la parte de la estructura.

Como se ha dicho anteriormente, los contenidos deben crearse en un punto
concreto de la estructura, por lo que queda claro que un contenido pertenece
a la web en que a sido creado, aunque posteriormente dicho contenido pueda
asociarse a otros contenidos de las misma web o de otra web distinta.

El buscador de contenidos permite buscar dentro de la web activa siguiendo
diferentes criterios. Estas opciones permiten un amplio abanico de
posibilidades que satisfacen de manera eficiente todas las necesidades de
busqueda

Biasqueda de contenidos

Intraduzca un patrén de busqueda; Tipo de bisquedas
| ILiteraI _;’
[[ Buscar en todo el texto [T Sole contenidos accesibles

Modelo del cortenido:

Fecha de creacidn Fecha de activacian
Inicio: I j ITnicio: | j
Final: I l] Final: I H

Restablecer | Buscar

Las opciones disponibles son las siguientes:
= Patron de bisqueda: especifica el texto a buscar en el contenido.

= Tipo de busqueda: determina la forma de localizar el patrén de
busqueda dentro del contenido. Las posibilidades son las
siguientes:

0 Literal: Busca aquellos contenidos que contengan el
patron de busqueda especificado, por ejemplo, Documento
oficial buscara los contenidos que tengan exactamente el
término de busqueda Documento oficial.

0 AND: Busca los contenidos que contengan todos. los
términos especificados en el patréon de busqueda, por
ejemplo, Documento oficial buscara los contenidos que
tengan los patrones Documento 'y oficial.
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Busquedas definidas
por el usuario

Resultados de la
busqueda

Por encima de cada grupo de
contenidos aparece su padre
directo, junto con el path de
navegacion desde el inicio de
la estructura.

En la parte inferior tenemos
el niumero de resultados y los
enlaces de navegacion
correspondientes.

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

0 OR: Busca los contenidos que contengan alguno. de los
términos especificados en el patron de busqueda, por
ejemplo, Documento oficial buscara los contenidos que
tengan la palabra Documento o la palabra oficial.

0 Definida por el usuario: Permite la utilizacion de
caracteres de control para realizar busquedas combinando
los tipos anteriores.

=  Buscar en todo el texto: la busqueda del patrén se realiza en todo
el texto del contenido (incluidos los parametros) y no solo en el
nombre.

=  Solo contenidos accesibles: solo se incluyen en los resultados de la
busqueda los contenidos que sean accesibles desde la aplicacion
cliente.

= Modelo del contenido: permite buscar solo los contenidos de un
determinado modelo.

= Fecha de creacion: especifica un rango de fechas de forma que la
fecha de creacion del contenido se encuentre en dicho rango.

=  Fecha de activacion: especifica un rango de fechas de forma que
la fecha de activacion del contenido se encuentre en dicho rango.

Nota: Si se realiza una busqueda sin rellenar ninguno de los campos se
recuperaran todos los contenidos de la web.

Las busquedas definidas por el usuario permiten la realizacion de consultas
complejas que serian imposibles de realizar de otra manera. En estas
busquedas se pueden utilizar varios patrones de busqueda cada uno de los
cuales debe ir entrecomillado y separado por espacios del resto.

Si no se indica nada los diferentes patrones se unirdn para realizar una
busqueda de tipo OR. Las otras uniones que pueden realizarse son la AND,
utilizando una coma (;) o la NOT, utilizando el circunflejo (%), este tltimo
tipo afiadira al resultado de la busqueda los contenidos que no contengan el
patrén especificado.

Por ejemplo, "Documento oficial” realizarda una busqueda literal,
"Documento” "oficial” una busqueda OR, "Documento” " oficial” una
busqueda AND y "Documento” "oficial” obtendra los contenidos que

contengan la palabra Documento pero no tengan la palabra oficial.

Al ejecutar una busqueda los resultados de esta apareceran justo por debajo
del propio formulario de busqueda. Estos resultados aparecen agrupados por
su contenido padre directo y son presentados de forma jerarquica desde el
inicio de la estructura.

Resultados de la bisqueda

[ Contenido da Pruebs :] @) &)
siols Cont :
[# Contenido 2 [=] &) &)

REE @ @

Resultados obtenidos: 2

#l Prueba Versionado 2

Paginaide 1

Tanto los contenidos padres, con su path de navegacion, como los propios
contenidos resultados de la busqueda son navegables, de forma al pulsar
sobre ellos se enlaza con la estructura de contenidos en el punto
seleccionado, siempre y cuando el contenido elegido permita hijos.
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Pulsando sobre el simbolo +
es posible acceder a
informacion extra del
contenido como sus fechas de
creacion y activacion, fechas
de desactivacion, edicion de
permisos, submodelos,
banners, etc.

Junto con el nombre del contenido resultado de la busqueda se presenta la
informacion del modelo del contenido, las fechas de creacion y activacion,
si el contenido estd habilitado y las opciones de versionado , edicion y
borrado del contenido.(para una mayor informacion, ver Navegando por la
estructura).

Tal y como puede observarse en la imagen anterior, junto con cada resultado
de la busqueda aparece la imagen ®, esta imagen proporciona acceso a
informacion adicional del contenido tal y como se muestran en la estructura
de contenido.

Resultados de la bisqueda

Contenido de Prueba :] g] Q]
>
= Contenido 2 = @ 4
Modelo del contenido: Generice
Fecha de creacion: 4/12/07 Fecha de activacién: 4/12/07
Habilitado: Si Fecha de desactivacion: -
Editar... Estructura Opciones
» Parmisos » Mowver contenido ®» Exportar a XML
» Submodelos » Copiar contenido » Ewportar 3 Excel
» Modelos buscables » Autorelzciones » Importar desde Excal
*» Banners » Autoesnlaces » Wer historial
» Visitas
= Prueba Versionado 3 B F= @& €
Modelo del contenido: Senerice Versionads
Fecha de creacién: 5/12/07 Fecha de activacién: 5/12/07
Habilitado: Si Fecha de desactivacién: -
Version publicada: 3.0 Ultima version: 3.0
Editar... Estructura Opciones
» Versiones » Mower contenido » Exportar a XML
» Permisos » Copiar contenido » Exportar a Excel
» Submodelos » Autorelaciones » Importar desde Excel
» Modelos buscables » Autoenlaces » Wer historial
» Banners » Visitas
Pagina 1 de 1 Resultados obtenidos: 3

Permisos sobre contenidos

Esta opcion permite navegar a través de la estructura jerarquica de los
contenidos y modificar los permisos asociados a cada uno, los modelos de
sus subcontenidos y que modelos de los subcontenidos van a poder ser
utilizados en los buscadores.
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Permisos sobre contenidos

Modificacion de Permisos. Se
puede observar el
desplegable para la seleccion
de la Web y los distintos
contenidos de dicha web.

Editar Permisos

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

) Proxia® Suite Solutions
+-_1 Panel de control
=i} Contenidos
|| Estructura de contenidos

|| Permisos sobre conkenidos
Rewizion de contenidos
|| Historial de modificaciones
|| Purgada de contenidos
| ] contenidos bloqueados
|| Refresco de indices
+-1 ) Gestion estruckural
+-1 1 ExportacionImportacion
1 Biblioteca de recursos
1 Estructura tematica
1 Gestion de las Webs
1 Banners
1 Layout del sitio Web
1 Menus

] ] o o O O

Cuando se entra en la pagina, la primera opcion a elegir es la web de los
contenidos que queremos modificar. Como no se ha seleccionado ninguna,
la web por defecto es la principal del sistema.

Tendremos tres posibilidades: editar permisos, editar modelos y modelos
buscables.

Modificacion de permisos sobre contenidos

Permisos sobre contenidos

Mavegue a través de la estructura jerdrquica de contenidos pulsando con el ratan sobre
cada uno de ellos. Pulse sobre los enlaces relativos a Editar permisos, Editar modelos o
Madeles buscables para canfigurar el servicio,

Web gestionada:
educa@eyl [d

Estamios en la seccidn:

Subcontenidos del contenido actual

Editar  Editar hodelos

Conrenidos permisos modelos buscables
Fecursos Generales. Editar Editar Editar
Pagina Principal (educacyl] Editar  Editar Editar
Infarrmacidn General Editar Editar Editar

Al seleccionar esta opcion, le permitird modificar los permisos aplicados
sobre el contenido (y opcionalmente los contenidos que cuelgan de éste).
Estos permisos controlan que grupos de usuarios, usuarios del sistema,
cargos organizativos y areas o departamentos pueden editar, borrar, leer
(s6lo tiene efectos sobre la visualizacion) o crear subcontenidos por debajo
del contenido actual.

Desde aqui se podra modificar los permisos de:

= Edicion de contenidos: al seleccionar esta opcién, se podran
establecer quién puede modificar dicho contenido.
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Editar permisos desde la
aplicacion cliente

Editar Modelos

= Creacion de subcontenidos: que usuarios, grupos, areas... van a
poder crear subcontenidos dentro del propio contenido.

= Lectura de contenidos: se podran establecer los permisos de
lectura del contenido.

= Borrado de contenidos: se podran establecer los permisos de
borrado del contenido.

= Creacion hijos desde cliente: establece que usuarios tendran la
posibilidad desde el aplicativo de introducir subcontenidos, a través
de un formulario.

A ésta seccion también se puede acceder desde la biisqueda de contenidos, y
desde los resultados obtenidos, seleccionar Editar permisos (para saber mas
sobre los permisos, consulte el apartado: .Permisos.)

Desde la aplicacion cliente, también es posible modificar los permisos
asociados a los contenidos.

Para ello, primeramente el usuario debe autenticarse en la zona privada. Si
su perfil tiene el privilegio que le permite editar contenidos (Creacién de
contenidos o Creacion de contenidos raiz), al acceder a uno determinado, se
le mostrara una serie de iconos en la parte superior. Si pulsa en Permisos, se
abrird una nueva ventana en donde se podran gestionarlos de la misma
manera que se explica en el apartado .Permisos.

a9

Actas

Inizin ;- Informacién General Interna ;; Actas

Esta opcion solo estard activa si pueden crearse subcontenidos dentro del
contenido, por lo que no hace referencia al modelo del contenido, sino a los
submodelos que pueden utilizarse en la creacion de los subcontenidos. En el
caso de que no se seleccione ninguno, estaran activos todos los que permita
el modelo del contenido actual.

Se muestran dos columnas: modelos disponibles y modelos en uso.

En la columna izquierda, apareceran todos los submodelos disponibles y que
se hayan asignado al modelo actual. Seleccione todos los requeridos (para
mas de un submodelo, mantenga pulsado la tecla CTRL) y luego pulse el

boton |i

En la columna de la derecha se mostraran todos los submodelos que en esos
momentos se encuentren seleccionados (submodelos en uso). Para pasarlos a
la columna de la izquierda, marque los que desee y pulse el botén _*_.

No se pueden eliminar aquellos submodelos que estén asociados a alglin

subcontenido, es decir, es necesario previamente eliminar el subcontenido
que tenga ese submodelo asociado, para poder eliminarlo de la lista.
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Editar modelos

Modelos Buscables

Modelos Buscables

Divisa IT

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Submodelos asociados al contenido

Desde esta ventana podra definir los distintos submodelos que podran utilizarse
para crear subcontenidos de Recurses Genarates.. En el caso de que no aparezca
ningun subrmodelo seleccionado estardn activas todos aquellos que permita el
rmodelo del contenido ackual,

Lista de submodelos

Modelos disponibles Modelos en uso
Mensaje de Foro ~
Faig

Seccidn de FACQYFaro = |
Cateqoria de FAQYFaoro E
Actividad de formacian

Azociacian &
BecafAyuda

Centro

Publicacidn —
CFIE ]

Desde esta ventana podra definir los distintos modelos que podran ser
buscados a partir del contenido, mediante la busqueda en parametros.

Si se especifican modelos buscables, solo se podran buscar desde el
buscador del contenido aquellos contenidos que pertenezcan a los modelos
indicados. En el caso de que no aparezca ningun modelo seleccionado en la
columna de la derecha (Modelos buscables), se podra buscar en todos los
subcontenidos existentes, independientemente del modelo al que
pertenezcan.

Se gestiona de la misma manera que el apartado anterior Editar Modelos.

Modelos buscables desde el contenido

Desde esta ventana podrd definir los distintos rmodelos que podrdn ser buscados
a partir del contenido Fagqina Principal (educacy!) mediante la bdsqueda en
parametros, Si se especifican rodelos buscables, solo se podran buscar desde el
buscador del contenido aquellos contenidos que pertenezcan a los modelos
indicados, En el caso de que no aparezca ningdn rmodelo seleccionadao, se podra
buscar en todos los subcontenidos existentes, independientermente del rodelo al
que pertenezcan,

Lista de modelos buscables

Modelos disponibles Modelos buscables

Mensaje de Foro Fy
FAG

Seccidn de FAQYFora = |
Categoria de FAQ/Foro -
Actividad de farrnacian

Asociacidn g
BacafAyuda

Centro

Publicacidn —
CFIE il

Revision de contenidos

Si el usuario dispone de privilegios de Revision de Contenidos, tendra
disponible en el modulo de contenidos la opcion Revision de contenidos.
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Revision de contenidos

Seleccion de la web en la
revision de contenidos.

Para acceder a los
contenidos pendientes de
revision de una web, se ha de
seleccionar la web
previamente.

Contenidos pendientes
de publicacion.

=i Contenidos

_"| Estructura de contenidos

_"| Blsqueda de contenidos
Permisos sobre contenidos
Revision de conkenidos

| ] Historial de modificaciones

_"| Purgado de contenidos

_"| Contenidos blaqueados

_"| Refresco de indices

=4 Geskion eskructural

_"| Mervimiento de
conkenidos

|| Capia de contenidos
=i Exportacian)Imparkacidn
|| Exportaridn a ¥ML
|| Exportarién a Excel
|| Impartaridn desde Excel

Esta opcion permite realizar una revision de aquellos cambios que se hayan
producido en la estructura de contenidos por parte de usuarios que no tengan
privilegios de publicacion de contenidos sobre contenidos pertenecientes a
modelos que necesitan revision/publicacion.

Al igual que la mayoria de las acciones que se realizan sobre los contenidos
de la aplicacion, la revision de contenidos se realiza de forma independiente
en cada web del sistema. Por tanto, para acceder a la revisién de contenidos
de una determinada web del sistema, previamente se ha de seleccionar la
web en cuestion en la lista desplegable que aparece en la parte superior de la
pagina.

Rev@én de contenidos

Web gestionada:

Ieduc@ct,ll _v_!

Al entrar en la pagina, como no se ha seleccionado ninguna web, aparecera
seleccionada la primera web de la lista, que generalmente serd la web
principal del sistema.

La pagina esta compuesta de tres partes diferenciadas. En la primera de ellas
aparecen los contenidos pendientes de publicacion, en la segunda tendremos
un buscador de contenidos y en la tercera aparecen los contenidos que se
hayan propuesto para borrado.

Nota. Para que un usuario pueda visar los cambios efectuados sobre un
contenido, debera tener privilegios de revision sobre el modelo al que
pertenece el contenido y sobre el propio contenido. Adicionalmente, si el
contenido esta asociado a una unidad organizativa, el usuario debera
disponer de privilegios de revision sobre dicha unidad organizativa.

En la lista de contenidos pendientes de revision aparecen aquellos
contenidos que se hayan creado nuevos o que se hayan modificado por parte
de usuarios que no disponen privilegios de Revision de Contenidos y que
pertenezcan a modelos configurados con un tipo de versionado de los
disponibles (control de cambios, versionado simple o versionado completo)
y ademas, se haya marcado la opcion de “Publicacion con validacion”.
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Contenidos pendientes de
publicacion

Desde esta lista se podrdan
visar o rechazar los cambios
que se hayan producido en
los contenidos pendientes de
publicacion.

Editar un contenido
pendiente de
publicacion

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Revision/Publicacién de contenidos

Web gestionada:

Divisa IT

Contenidos pendientes de publicacion:

En la siguiente tabla se muestran aguellos contenidos que han sido editados por parte de
algin usuario sin privilegios suficientes como para publicar los contenidos directamente
gue han propuesto los mismos para publicacidn.

Listado de contenidos pendientes de publicacion

=

Contenido - Control de cambios 2 -__a _c],@] ﬂ] @] _01 Q]

Pagina1de 1 Resultados obtenidos: 1

Bisqueda de contenidos pendientes de publicacion

Introduzca un patrén de busqueda:

Restablecer Buscar

Junto a cada contenido, tendremos una serie de iconos informativos, que nos
darén informacion sobre el contenido y botones, para poder realizar distintas
acciones:

« |5 Contenido pendiente de publicacion

. % Contenido publicado.

« = version en proceso de edicion

«  |Zd Contenido no reservado

. 1B Contenido reservado por el usuario

« 2l previsualizar la versién actual

« [ Reservar el contenido para su edicion
o ) Editar la versién del contenido
o 2 volvera bloquear el contenido

o = Deshacer los cambios y volver a la ultima version
publicada.

« @ publicar el contenido
« =2 Afiadir notas a la version del contenido

« & Borrar el contenido

Para cada contenido pendiente de revision existen una serie de opciones
posibles a realizar, en funcion de lo que se necesite. A continuacion se
describen los mas importantes.

#] Mediante esta opcion se accede a la pagina de edicion del contenido
descrita en un punto anterior. Esta opcién deberia utilizarse en el caso de
que el usuario revisor de contenidos quisiera modificar directamente alguno
de los datos correspondientes al contenido. En este caso el usuario debe
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Publicar un contenido

Publicar un contenido

Afadir notas u
observaciones de la
version

Notas de publicacion de un
contenido  pendiente  de
revision.

Contenidos pendientes
de borrado.

tener en cuenta que una actualizacion de datos del contenido implica
automaticamente el visado de todos los cambios existentes.

®IMediante esta opcion el usuario revisor podra:

*  Publicar. Se publicara esa version del contenido, como la version
que va a ser visible desde el cliente.

* No Publicar. El revisor decide que la versién actual no es
publicable, por lo que lo que lo indicard marcando esta opcion y
pudiendo indicar una breve explicacién de los motivos de no
publicarlo. Posteriormente el usuario podra consultar esas notas.

* Rechazar. El revisor decide que el contenido no va a ser publicado,
por lo que se eliminara esa version del contenido.

Listado de contenidos pendientes de publicacion

=

Walidacidn
Contenido - Control de cambios 2 '_—a‘ _1;1,@

® Publicar
Pagina 1 de 1 Res

O o publicar

on asterisco son contenido
ser eliminados ni dispenen de permisos que pu O Rechazar

os contenides marcados asociados navega

c
n

minados casos no puede

Bisgueda de contenidos pendientes de publicacién
Aceptar Cancelar

Introduzca un patrén de busqueda:

o Esta opcion permite indicar al usuario que haya realizado los cambios
pendientes de revision, notas acerca de los mismos. Estas notas pueden
servir para indicar, por ejemplo, los motivos por los que no todavia no se ha
visado un cambio o para proponer mejoras en los cambios realizados.

En la pagina se muestran todas las notas que se hayan insertado respecto a
los cambios pendientes de revision, asi como la fecha en que se haya
insertado la nota.

En la parte inferior de la lista de notas existentes, existe un cuadro de texto
mediante el que el usuario podré afiadir notas de publicacion.

Notas de publicacién

A continuacidén se presentan las notas de publicacién existentes para el contenido

respacto a los cambios pendientes de
publicacidn. Estas notas indicarén a agquellos usuarios editores de la version los
metivos por los cuales |la version no ha sido publicada, posibles errores en los
datos y/o las pautas a seguir para su publicacién

Si desea afadir una nueva nota de revision podra insertarla en el cuadro de texte
situado en la parte inferior de la pagina.

Listado de notas de publicacién

Nota Fecha/Hora
Nota 1 5/12/2007 12:14:41
Pagina 1 de 1 Resultados obtenidos: 1

Ariadir nota

En la lista de contenidos pendientes de borrado aparecen aquellos
contenidos que se hayan intentado borrar por parte de usuarios que no
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INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

disponen privilegios de Revision de Contenidos y que pertenezcan a
modelos en los que las opciones de versionado, se hayan marcado como
“Borrado con validacion”. Estos usuarios no tienen suficientes privilegios
para eliminar el contenido y por tanto su eliminacion definitiva debe ser
visada por un usuario con suficientes privilegios.

En el caso de que el usuario revisor considere oportuno aceptar la
eliminacion de uno o varios contenidos pendientes de borrado, debera
seleccionar la casilla correspondiente a dichos contenidos y pulsar el boton
de Aceptar Cambios. Dichos contenidos quedardn automaticamente
eliminados de la estructura de contenidos.

Nota. La operacion de eliminacion de un contenido es una accion reversible,
ya que un usuario con privilegios de Gestor de Permisos puede restablecer
el estado original del contenido.

Contenidos pendientes de fortenidos pemlientes tle Bomaray - ;

xisten una serie de contenidos que no pueden ser eliminados directarnente por parte
borrado de detarminados uzuarios, va que no dizpanen de suficientes privilegios zobre dichas
contenidos, Sin ermbargo, dichos usuarios pueden proponer la eliminacién de dichos
contenidos, En este cazo, debera decidir si se acepta dicha eliminacion o no un usuario

Desde esta lista sepodran con privilegios de revizion sobre dichos contenidos, Para aprobar o rechazar la
visar o rechazar los elirnimacidn definitiva de dichos contenidos debersd zeleccionar la caszilla correspondients
. a dichos contenidos y pulsar el botdn dceptar Cambios,

contenidos propuestos para

borrado.
Contenidos pendientes de borrado
Contenidos Acaptar Rechazar
Desfseleccionar todos los campos N N
Azignaturas Impartidas I_ |_
Pagina 1 de 1 Reszultados obtenidos: 1

Reestablecer | Aplicar carmbios |

En el caso de que el usuario revisor no considere oportuno aceptar la
eliminacion de uno o varios contenidos pendientes de borrado, debera
seleccionar la casilla correspondiente de rechazar el borrado de dichos
contenidos y pulsar el boton de Aplicar Cambios.

Historial de modificaciones

Como se ha visto anteriormente se puede consultar en todo momento cuales
han sido las modificaciones realizadas sobre un contenido determinado.
Ademas de esta vision de modificaciones a partir del contenido se ofrece la
posibilidad de buscar aquellas modificaciones realizadas entre todos los
contenidos que cumplan una serie de requisitos.
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Historial de modificaciones

=i Contenidos
_"| Estructura de contenidos
_"| Blsqueda de contenidos
_"| Permisos sobre contenidos

_"| Historial de modificaciones

Purgado de contenidos
_"| Contenidos blaqueados
_"| Refresco de indices

=4 Geskion eskructural

_"| Mervimiento de
conkenidos

|| Capia de contenidos
=i Exportacian)Imparkacidn
|| Exportaridn a ¥ML
|| Exportarién a Excel
|| Impartaridn desde Excel

Asi se puede realizar busquedas de modificaciones en base a los siguientes
criterios:

* Por tipo de accién: se podra elegir entre cualquier tipo de
modificacion que se haya realizado sobre los contenidos o bien
especificar un tipo de accion, como pueden ser: Crear contenido,
Modificar contenido, Borrar contenido, Creacion de un contenido
asociado, etc. Si no se especifica ninguna accion se buscara todas
las modificaciones independientemente del tipo que sean.

*  Por usuario: se podran buscar las modificaciones realizadas por un
usuario determinado, para ello se deberd especificar en el campo
Usuario el login o el nombre del usuario cuyas modificaciones se
quieren buscar. Si no se especifica ningun valor se buscaran todas
las modificaciones independientemente del usuario que las haya
realizado.

*  Por fecha: se podra también buscar las modificaciones que hayan
tenido lugar en un rango determinado de fechas.

Todas estas opciones son compatibles entre si de forma que, por ejemplo, se
pueden buscar las modificaciones realizadas por un usuario determinado
entre unas fechas determinadas.

Un aspecto a tener en cuenta es que las busquedas se realizaran solamente
sobre los contenidos pertenecientes a la web en la que en este momento el
usuario se encuentre trabajando, pudiéndose cambiar tal, mediante el cuadro
de seleccion que aparece en la parte superior de la pagina.

Una vez realizada la busqueda aparecera un listado de todas las
modificaciones que cumplen los criterios de busqueda y ordenadas por fecha
de forma que aparezcan las modificaciones mas recientes primero.

Junto a cada una de las modificaciones aparecera un enlace denominado
‘Editar’ que permitira al usuario acceder a la parte de edicion del contenido
cuya modificacion estd viendo. Esto le permitira, por ejemplo, acceder a la
lista de todas las modificaciones que ha sufrido este contenido.
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Historial de modificaciones

Desde esta opcion se podran
realizar busquedas de las
modificaciones realizadas a
los contenidos.

Vistas realizadas al
contenido.

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Administracidn de contenidos = Historial de modificaciones

Historial de modificaciones

Historial de modificaciones de contenidos
Mavegue por el listado de modificaciones o bien apligue filtros de bisqueda seleccionando
loz que crea convenientes del siguiente formulario.

VWeb gestionada:
I educ@eyl j

Busqueda en el historial de modificaciones

Tipa de accidn:

IBorrar contenido j

Usuario: Fecha inicio: Fecha fin:

[dperez [04/05/z004 " ] [oe/05/z004 5
Restablecer | Buscar |

Listado de modificaciones

Fecha /Hora Usuario Accidn /DescHpcion
La avutarda, ave del afio Editar
17/05/04 16:44:22 Superddrinistrador Creacidén de contenido en el idiorma espafial
(Espanial
Comienza la ¥III Legislatura con la investidura del Presidente del Gobiermo Editar

17/05/04 16:44:15 Superddministrador Creacidn de contenido en el idiorma espanol
[Ezpafial

Aparecen en Sibera restos de un mamut de hace 12.560 afios Editar

17/05/04 16:44:14 Superddriinistrador Creacidén de contenido en el idiorma espafiaol
(Espanial

Visitas

Al seleccionar ésta opcion se abrird un ventana con informacion relativa al
contenido desde donde se ha pulsado. Se mostrard el numero total de
accesos que ha tenido dicho contenido, desde la herramienta cliente.

Para filtrar la informacion, podremos seleccionar la fecha de inicio y la
fecha de fin de los datos a mostrar y tendremos la posibilidad de eliminar
.aquellos accesos que provengan de “robots”, marcando la casilla
correspondiente.

Visitas realizadas al contenido

Visitas realizadas al contenide Informacion General

Utilice el formulario para determinar el nimero de visitas al contenido:

Fecha inicio: Fecha final:

4f12/2007 j 4/12/2007 j

DMcEtrar resultados sin considerar los accesos de robots
Restablecer | Buscar |

Se realizaron O visitas en el periodo v con los criterios indicados.
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Purgado de contenidos.

Cuando un usuario elimina un contenido desde la estructura de contenidos,
aunque aparentemente se ha eliminado de forma definitiva del sistema,
realmente no ocurre asi, ya que la aplicacion dispone de un sistema de
recuperacion de contenidos, similar a lo que podria ser la papelera de
reciclaje de Windows, para aquellos casos en que se eliminen contenidos de
forma involuntaria o por error.

Purgado de Contenidos

=i Contenidos
| Estructura de contenidas
|| Eiisqueda de contenidos
|| Permisos sobre conkenidas
|| Revisitn de contenidos

| Historial de modificaciones

I | Purgada de conteridos |

|| Contenidas bloqueadas

|| Refresco de indices
=i} Geskian eskruckural

[ Mavimiento de
contenidos

_"| Copia de contenidos
=+ ExportacianImparkacian
_"| Exportacion a ©ML
_"| Exportacion a Excel
_"| Importacion desde Excel

Dichos contenidos permanecen de forma oculta en el sistema de forma que
puedan ser recuperados por parte de un usuario con los privilegios
adecuados.

Sin embargo, el hecho de que los contenidos permanezcan en el sistema
puede suponer un problema a la hora de, por ejemplo, eliminar o modificar
un determinado modelo o de crear un contenido con el mismo nombre que
otro que esté eliminado en el caso de que se haya establecido una restriccion
de unicidad.

La herramienta de purgado de contenidos permite evitar estos problemas, ya
que elimina de forma permanente los contenidos que hayan sido
previamente eliminados.

Para realizar el purgado de contenidos, se muestra en pantalla el listado de
todos los contenidos eliminados del sistema, ofreciendo la posibilidad de
purgarlos y eliminarlos de forma definitiva del sistema o de restaurarlos en
la estructura de contenidos.

La lista aparece ordenada por fecha de eliminacion, mostrandose en primer
lugar los que primero fueron eliminados.

Hay que tener en cuenta que cuando se elimina un determinado contenidos
desde la estructura de contenidos, automaticamente se eliminan todos los
subcontenidos situados por debajo del mismo es la estructura. En este caso,
el sistema solo registra la fecha de eliminacion del contenido principal que
se ha borrado, y es por eso que podran aparecer en la lista de contenidos a
purgar contenidos con una fecha de eliminacion desconocida. Esto
significard que dicho contenido no ha sido eliminado directamente, sino que
ha sido eliminado debido a la eliminacion de un contenido situado por
encima de €l en la estructura de contenidos.

Por el mismo motivo, es posible que al realizar el purgado de un
determinado contenido en concreto, se eliminen de forma definitiva otros
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Al purgar un contenido este
desaparecerad definitivamente
del sistema.

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

contenidos que no se haya seleccionado de la lista, ya que el purgado
también se realiza en cascada.

Una vez realizado el purgado de un contenido, serd totalmente imposible
volverlo a recuperar.

Respecto a la recuperacion de contenidos cabe destacar que, al igual que con
los borrados, las recuperaciones también se realizan en cascada, es decir, al
restaurar un contenido sus hijos también seran restaurados.

Por tultimo indicar que no puede existir en el sistema un contenido cuyo
padre esté borrado, por lo que si se intenta recuperar un contenido hijo de
otro que haya sido eliminado el sistema lo impedira e indicara al usuario
cual es el contenido que ha provocado el error. Para solventar esta situacion
basta con restaurar el contenido padre, y de esta forma se recuperaran
automaticamente los hijos.

Purgado de contenidos

Desde esta seccidn puede ver los contenidos que han sido eliminados,

Adernds, podrd eliminarlos definitivarmente selecciondndolos en el listado mediante el
cuadro de seleccidn de la calumna Furgar, o puede restaurarlos selecdionando el cuadro de
zeleccidn de la columna Restasurar,

El purgado de un contenido elimina el contenide en cuestidn y todos sus hijos directos en
cascada, con lo que es posible que se eliminen definitivarmente un ndmera mayor de
contenidos de los que seleccione,

La Restauracidn de contenidos permite la recuperacidn de contenidos que han sido
borrados, Al igual que en el purgado se recuperara tanto el contenido seleccionade como
sus hijos,

Mo se permite |a restauracién de contenidos cuyo padre este borrado, por lo que ciertos
contenidos no serdn restaurados hasta que no se aplique la restauracidn a sus padres,

Lista de contenidos eliminados

Contenido Fecha de elimi ion Purgar R ar

Selacclonar todosz || -
Formacion del Profesorado (profesorado) 05/03/04 14:21 - -
Oposiciones y Traslados (educacyl) 08/03/04 12:05 | ] -
Concurso de Traslados (profesorado) 08703704 12:11 B Il
Fln?nclaf:lon de las Universidades Piablicas 08703704 1440 r r
{universidad)
Novedades Universitarias (universidad) 08/03/04 14142 =1 [N
PRI;IYEC:TDS DE INVESTIGACION 2004 aa/03/04 02156 | r
{universidad)
PROYECTOS DE INVESTIGACION (universidad) 0%/03/04 09:03 | | N
AYUDAS A LA INVESTIGACION (universidad) 09/03/04 09:13 O -
Directorio de Universidades espafiolas y obros SR r r

centros de interés educative (universidad)

Proyectos de Investigacion (universidad) 09/03/04 14:43 ] O
Restablecer | Aplicar carmbios |

12245Ulkima Resultados obtenidos: 169

Pdgina 1 de 17 Listando del 1 al 10

Contenidos Blogueados

Como se ha explicado en la modificacion de contenidos (ver Editando
contenidos), una mala utilizacion del navegador mientras se edita un
contenido puede ocasionar el bloqueo permanente del mismo, por lo que se
hace necesaria una herramienta que pueda desbloquear estos contenidos para
poder volver a trabajar normalmente con ellos.

Otro concepto a tener en cuenta es el de reserva de contenidos. Cuando
existe un control de versiones, el usuario puede “reservar” el contenido para
su edicion. Cuando el contenido pasa a este estado, no podra ser modificado
por ningtin otro usuario.
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Contenidos bloqueados

En la lista se muestran el
contenido bloqueado, la web
a la que pertenece, el tiempo
que lleva bloqueado y el
usuario que realizo dicho
bloqueo.

=i Contenidos

| | Estructura de contenidos

| Blisqueda de contenidos
Permisos sobre contenidos
Revision de contenidos

| Histarial de modificaciones
Purgado de contenidos
Conkenidos bloqueados
Refresco de indices
=17 Gestidn estructural

------ Maovirmiento de
contenidos

----- _1 Copia de conkenidos

= _ ) Exparkacidn)Irnporkacian

[ Expaortacidn a XML
Exportacidn a Excel
Impartacidn desde Excel

La utilizacion de esta herramienta esta restringida a los usuarios con
privilegio de Desbloqueador de contenidos, ya que el usuario que accede a
la herramienta puede ver todos los contenidos bloqueados y reservados
actualmente, y el desbloqueo de un contenido que este siendo modificando
puede ocasionar importantes pérdidas de datos. La pantalla se nos muestra
dividida en dos partes: en la parte superior tendremos los contenidos que
estén bloqueados, y en la parte inferior tendremos los contenidos reservados.

Administracién de contenidos bloqueados

Contenidos bloqueados
Desde esta seccion puede ver los contenidos que estan siendo bloqueados para su
actualizacidén y desbloquear agquellos que considere oportuna.

Lista de contenidos blogueados

Contenido Fecha de blogueo Usuario Desbloguear

Contenido 2 (divisa) i0/12/07 17:07 Test Editor D

Restablecer Deshloquear |

Paginz 1 de 1 Resultados obtenidos: 1

Contenidos reservados
Desde esta seccidn puede ver los contenidos que estan reservados para su edicion,
cuanda existe contral de versiones.

Lista de contenidos reservados

Contenido Fecha de blogqueo Usuario Desbloquear

Prueba Versionado 2 (divisa) 10/12/07 17:07 Test Editer |:|

Restablecer |

Desbloquear

Pagina 1 de 1 Resultados obtenidos: 1

Los contenidos aparecen ordenados por la fecha del bloqueo o de la reserva,
por lo que apareceran primero los que han estado bloqueados/reservados
mas tiempo. Para desbloquear una serie de contenidos bastara con marcar la
casilla correspondiente al contenido y pulsar el botén Desbloguear.

Contenidos Reservados

Accediendo a esta seccidn, obtendremos un listado con todos los contenidos
reservados por el usuario que se haya autenticado en la administracion.
Conviene resaltar, que a diferencia de la seccion de “contenidos
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Contenidos reservados
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Bloqueados” en los que aparecen todos los contenidos bloqueados del
sistema, aqui s6lo van a aparecer los reservados por el usuario.
= Contenidos

[ ] Estructura de contenidos

Busgqueda de contenidos

Permisos sobre contenidos

Revisidn de contenidos

Historial de modificadones

Furgado de contenidos

Contenidos blogueados

4 ] Conteridos reservados |

Iﬂ Refresco de indices

E-IC3) Gestién estructural

{7 Exportacidn,Importacidn

H-IC7) Gestién de estilos

(]

Bl

En la parte superior tendremos un buscador mediante el cual, y
seleccionando la web, podremos obtener un contenido en concreto o todos
los de una determinada web. Y en la parte inferior, se mostrara el listado de
contenidos reservados por el usuario, o el resultado de la bisqueda de los
mismos en una determinada web. Junto a cada contenido, tendremos las
mismas opciones mostradas al acceder a la estructura de contenidos
(opciones de versionado, de edicion, borrado....)

Contenidos reservados

Estz pagina le permitira acceder a todos squellos contenidos gque tiene reservados para
edicion, permitiendo tanto la edicion como el desbloguec de los mismos

Bisgqueda de contenidos reservados

Web gestionada:
Divisa IT

Introduzca un patron de busqueda:

Restablecer | Buscarl

Listado de contenidos reservados

=
Prueba Versionado 2 _-d E @] é] E’] Q]

Pagina 1 de 1 Resultados obtenidos: 1

Refresco de indices

Nada mas introducir un contenido en el sistema o modificar uno existente,
los cambios no seran visibles desde los buscadores. Para ello sera necesario
que se actualicen los indices creados. Este proceso es automatico, pero se
puede forzar mediante el apartado de Refresco de Indices.
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El refresco de indices

El refresco de indices permite
disponer de los contenidos en
todos los buscadores.

Gestién estructural

Movimiento de
Contenidos.

=/} Contenidos

_"| Estructura de contenidos

_"| Blsqueda de contenidos
Permisos sobre contenidos
Revision de contenidos
Historial de modificaciones
Purgado de contenidos
_ontenidos blogueados
Refresco de indices
=4 eskon estructural

_"| Mavirmiento de
contenidos

|| Copia de contenidos
=i Exportacian)Impartacidn
| | Exportacidn a XML
|| Exportacidn a Excel
|| Impartacidn desde Excel

LA

Para forzar este refresco simplemente se debe pulsar el botén de
“Refrescar”. Esta operacion sobrecarga el sistema, por lo que se aconseja
que se ejecute en aquellos casos que sea estrictamente necesario.

Refresco de indices

Desde este apartado podra forzar el refresco de los indices de context del sisterna para
poder dispaner en los buscadores de todos los cantenidaos

Pulse sobre el siguiente botin para refrescar los indices: Refrescar

Gestion Estructural

=i Contenidos

_"| Estructura de contenidos

_"| Blsqueda de contenidos
Permisos sobre contenidos
Revision de contenidos
Historial de rodificaciones
Purgado de contenidos
Conkenidos bloqueados
Refresco de indices

N

N

N

N

N

J
=4} Geskion eskructural
‘ _"| Mervimiento de

conkenidos
I'| Copia de conkenidos
=i Exportacian)Imparkacidn
|| Exportaridn a ¥ML
|| Exportarién a Excel
|| Impartaridn desde Excel

Esta herramienta permite a un usuario mover una serie de contenidos junto
con todos sus hijos desde un punto de la estructura a otro. Los cambios
estructurales no son frecuentes y conllevan una modificacion substancial de
la web, por lo que se restringen a usuarios especiales con el privilegio de
Gestion estructural de contenidos.

El primer paso es la seleccion de los contenidos a mover, para ello se
muestra en la pagina la estructura jerarquica de la web gestionada, lo que
nos permite navegar por ella y de esta forma seleccionar los contenidos a
mover.
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Para mover un determinado contenido, junto con sus hijos, son necesarios
los permisos de edicion del contenido y de borrado del contenido, asi como
el de gestion de la web en la que nos encontramos.

Una vez encontrados los Web gestionada:

contenidos a mover [ educ@eyl =l
pulsaremos el boton de Mover

contenidos para seleccionar Eetampsien|asatcibng

el destino. Inicld > Pagine Prindpal (24

Subcontenidos del contenido actual

Lontenidos Mower
Presentacidn I
Crpoziciones Cuerpo Maestros |_
Empieza el Curso 2003-04 -
Infoeduc@ - Sontral de Faltas I
Ciceron - FCT - Castilla y Ledn -

Pagina 1 de 1 Reasultados obtenidoz: 5

Restablecer | Mover contenidols) |

La siguiente fase es la eleccion del nuevo padre, para ello se dispone
también de una estructura de contenidos de forma que podemos navegar por
ella hasta encontrar el padre deseado.

Para poder utilizar un contenido como destino el usuario debe tener
permisos de creacion de hijos sobre él, asi como ser gestor de la web a la
que pertenece el contenido. Ademas debe tenerse en cuenta que el nuevo
contenido padre debe admitir el modelo de los contenidos que se estan

moviendo.
Para hacer efectivo el Movimiénto de contenidos
movimiento de contenidos
debemos seleccionar el nuevo Maoviendo |als) contenidalz) Recursos Generales (educacyl)
padreypulsar el botén Mover Regresar a la seleccion de contenidos para mover.
Contenido. Selaccidn del nuevo contenido padre

Mediante |la estructura de contenidos siguisnte pusde seleccionar 2l nuevo contenido
padre del contenido que desea maowver, Para poder utilizar un contenido como destina
debe tener permisos de creacién e Aijes sobre el, asirmirmo se debe ser gestor de |z web a
la que pertenece &l contenido, Adernas debe tenerse en cuenta que el nuevo contenida
padre debe admitir el modela del contenido que se esta moviendo,

Web gestionada:

Ieduc@ct,ll ;‘
Nuevo contenido
Estamos en la seccidn:
o s b padre
subcontenidos del contenido actual
Contenidos Mower
Atencion a |ls Diversidad .
Becasz, Avudas v Subvenciones @
Calendario Escolar 2003/ 2004 &
Calidad v Evaluacian [y
Congresos, Jornadas v Exposiciones o
1234 Ultima Resultados abtenidos: 18
Pigina 1 de 4 Listando del 1 al 5
Restablecer || Maower contenidofs) |
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Copia de Contenidos.

Una vez encontrados los
contenidos a copiar
pulsaremos el boton de
Copiar contenidos para
seleccionar el destino.

Esta herramienta permite a un usuario copiar una serie de contenidos de
forma independiente o junto con todos sus hijos desde un punto de la
estructura a otro. Las copias de contenidos no son frecuentes y conllevan
una modificacion substancial de la web, por lo que se restringen a usuarios
especiales con el privilegio de Gestion estructural de contenidos.

El primer paso es la seleccion de los contenidos a copiar, para ello se
muestra en la pagina la estructura jerarquica de la web gestionada, lo que
nos permite navegar por ella y de esta forma seleccionar los contenidos a
copiar.

Para copiar un determinado contenido, solo o junto con sus hijos, es
necesario el permiso de edicion de dicho contenido, asi como el de gestion
de la web en la que nos encontramos.

Copia de contenidos

Desde esta seccidn puede copiar contenidos de forma independiente o junto con sus hijos,
de un punto de la estructura a otro.

Seleccidn del contenido a copiar

A ocontinuacidn se muestra la estructura jerarguica de contenidos actual, desde la que
podra seleccionar los contenidos que deses copiar, Para copiar un deterrminado contenido
debe tener los permisos de edicidn sobre dicho contenido, asi como privilegios de gestian
sobre la web a la que pertenece el contenida,

Web gestionada:

Ieduc@cyl ;’

Estamos en la seccidn:
o > Pagina-Principal [educsoyi]

Subcontenidos del contenido actual
Contenidos Copiar
Agenda de Actividades
Presentacidn
Cposiciones Cusrpo Maestros

Oferta Educativa 2004-2005

i O R I |

Revizta Digital

Figina 1de 1 Resultados obtenidos: 5

Restablecer || Copiar contenidais) |

La siguiente fase es la eleccion del nuevo padre de la copia, para ello se
dispone también de una estructura de contenidos de forma que podemos
navegar por ella hasta encontrar el padre deseado.

Para poder utilizar un contenido como destino el usuario debe tener
permisos de creacion de hijos sobre él, asi como ser gestor de la web a la
que pertenece el contenido. Ademas debe tenerse en cuenta que el nuevo
contenido padre debe admitir el modelo de los contenidos que se estan
moviendo.

Si se desea copiar unicamente los contenidos seleccionados, se debera pulsar
el botén de Copiar contenido(s).

En el caso de que se quieran copiar tanto los contenidos como las ramas de
contenidos situadas por debajo de dichos contenidos, se debera pulsar el
boton de Copiar ramas.

Esta ultima operacion puede llegar a ser bastante costosa para el sistema, ya
que puede conllevar la copia de un numero elevado de contenidos, por lo
que el tiempo empleado en la ejecucion de la operacion puede llegar a ser de
varios minutos. Aun cuando el tiempo empleado en realizar la operacion de
copia de ramas no sea muy elevado, es posible que el resultado de la copia
no sea visible desde la aplicacion cliente hasta pasado un cierto tiempo.
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Para hacer efectiva la copia Copia de contenidos
de contenidos debemos
seleccionar el nuevo padrey Copiandao lals) contenida(s) Agenda de Actividades (educacyl) , Presentacion (educacyl)

Fegreszar a |5 seleccidn de contenidos para copiar,

pulsar el boton Copiar

Contenido o Copiar rama Seleccién del nuevo contenido padre
. . ! Mediante la estructura de contenidos siguiente puede seleccionar el contenido padre del
dep@/’ldleﬂdo de si se desean contenido que deszea copiar, Para poder utilizar un contenido commo desting debe tenser

: petrnizos de crezaidn de Aifes sobre el asimirmo se debe ser gestor de la web 2 la que
mover solo los contenidos o pertenece el contenido, Ademas debe tenerse en cuenta que el nuevo contenido padre

las ramas Completas, debe admitir &l modelo del cantenide que == esta movienda,
Dependiendo de |z opcidén que selecciones =2 copiardn dnicarmente los contenidos
seleccionados o todos sus hijos.

Wab gestionada:
I educ@eyl LI

Estamos en la seccidn:

cio = Intormadar

Subcontenidos del contenido actual

Contenidos Copiar
Atencidn s la Diversidad
Becas, Ayudas v Subvenciones 5
Calendario Ezcolar 2003/ 2004 2
Calidad v Evaluacidn o
Congresos, Jornadas ¢ Expoziciones O

1234 Utima Resultados obtenidos: 18

Faginz 1 de 4 Listando de| 1 al 5

Restablecer || Copiar contenidafs) | Copiar rarmars) |

Copia de ramas de contenidos

Tenga en cuenta que la operacion de copia de ramas completas de contenidos es
bastante costosa ¢ es posible gue no pueda observar el resultado de la copia hasta
pasados unos minutos.

Desde la aplicacion cliente, también es posible acceder a la Gestion
estructural

Para ello, primeramente el usuario debe autenticarse en la zona privada. Si
su perfil tiene los privilegios necesarios (Consulta la seccion .Permisos,),
podra acceder a los botones Mover y Copiar. Al pulsarlos se mostraran las
ventanas que permitiran mover el contenido de un punto de la estructura a
otro, o copiar el contenido en otro punto de la estructura.

Gestion Estructural desde la
aplicacion cliente

B0 9 E

Perm. Borar  Editar Nuewd Mowver

Actas

Inicio :: Informacion General Interna :: Actas
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Exportacion/Importacion

Importacion desde XML.

Exportacion/Importacion

=i Contenidos

_"| Estructura de contenidos
_"| Blsqueda de contenidos
_"| Permisos sobre contenidos
_"| Revisidn de contenidos
_"| Historial de modificaciones
_"| Purgado de contenidos
_"| Contenidos blaqueados
_"| Refresco de indices

=4 Geskion eskructural

_"| Mervimiento de
conkenidos

|| Capia de contenidos
=-__} Exporkacions Importacion
|| Exportaridn a ¥ML
|| Exportarién a Excel
I'| Impartacicn desde Excel

Esta utilidad permite importar contenidos en el sistema a partir de los datos
existentes en un fichero xml.

Esta herramienta se basa en un xml con un formato determinado para crear
nuevos contenidos en el sistema a partir de los datos del xml. Se puede
consultar el formato del dicho xml y un ejemplo de uso desde la propia
herramienta de administracion de Proxia®

El fichero xml puede contener informacion relativa a uno o varios
contenidos y permite especificar la siguiente informacion relativa a dichos
contenidos.

Punto de la estructura en la que se debera crear el contenido.
Modelo al que pertenecera el contenido

Idioma del contenido

Nombre y datos basicos del contenido (entradilla, palabras claves,
etc...)

Datos de presentacion del contenido (fecha de
activacion/desactivacion, buscabilidad y opciones de buscador,
plantilla de contenidos, objetivo del html, etc...)
Comportamiento del contenido

Contenidos relacionados

Parametros del contenido

Recursos asociados al contenido

El xml se puede indicar de las siguientes formas.

Indicando directamente el xml con el formato de importacion. Si en
este xml existen referencias a archivos que se han de cargar como
recursos de los contenidos, dichos archivos deberan estar
referenciados de forma absoluta y encontrarse en el servidor de
aplicaciones

Indicando un fichero ZIP que contenga el xml con el formato
adecuado. En este caso, se pueden incluir en el zip aquellos
ficheros que deban cargarse como recursos en los contenidos que
deben estar referenciados de forma relativa en el xml

Indicando un fichero xml sin el formato de importacién y un
fichero xsl que permita transformar dicho xml original en otro xml
con el formato de importacion.
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Importacion de contenidos a
partir de ficheros xml

Exportacion a XML.
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* Indicando un fichero ZIP que contenga un xml si el formato de
importacion y un fichero xsl que permita transformar dicho xml
original en otro xml con el formato de importacion.

Importar desde fichero XML

Para comenzar la importacion, debe saleccionar el fichero XML (o Zig) con los contenidos
a importar,

Importar desde fichero XML

Fichero XML o Zip {max. 100 MB) *:
Examinar. ..
[ Aplicar transformacion ¥SL ¢
Fichere X5L de transformacian :
Examinar...
Cancelar | Aceptar |

Los campos marcados con [*]) son obligatorios
Formato de importacion
artacion de contenidos a partir de un fichero xml permite realizar
s de contenidos scorde 3 un determinado formato
specificado en los siguientes ficheros contentsImport.xsd
contentWizard .xsd

Pulse an este enlace si desea descargarse un ejemplo de xml de
importacidn

Modos de importacion

Existen distintos modes de indicar 2l xm| de importacion:
* X Se seleccionz directamente 2l xml con el farmats sdecuadeo
® ZIP: 5= selecciona un ero zip gue contiene 2l xml con el formata

adecuada. istema modo es &l mas adecuado 2n el caso d= gque
alguno de los contenidos tengan recursos asocizdo, puses s pusdsan
incluir lo recursos en el zip y referendarlas de forma relativa desda <l
xml

* xmi y tranformador X5L: En este caso, se indicarfa un xml con un
formato distinto al formato de importacion y una plantilla xsl gue
convierte el xml orignal al formato adecuado

® FIFP y transformader XSL: Similar al caso enterior pem incluyendo el xml

dentro de un fichero zip

Esta utilidad permite exportar una rama de contenidos a ficheros en formato
XML, de forma que puedan ser utilizados por herramientas externas para su
tratamiento posterior.

La exportacion de contenidos se realiza a un solo nivel y no incluye el
propio contenido, por lo que si se desea realizar una exportacion a varios
niveles, se debera hacer de uno en uno.

Para realizar la exportacion se presenta en la pantalla la estructura de
contenidos de forma similar a como se muestra en la pagina de gestion de
contenidos.

Navegando a través de la estructura se ha de llegar hasta el contenido cuyos
hijos se desea exportar, y una vez encontrado dicho contenido, bastara con
pulsar el enlace Descargar para que se descargue un fichero en formato ZIP
que contendra un fichero en formato XML por cada uno de los
subcontenidos del contenido seleccionado.

En esta operacion se ha de tener en cuenta que el tiempo que tarde en
descargar el fichero ZIP serd proporcional al numero de subcontenidos
existentes bajo el contenido seleccionado, por lo que si dicho numero de
subcontenidos es muy elevado, el tiempo de descarga serda mayor que si el
numero es pequefio.
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La exportacion de contenidos
a XML permite obtener una
determinada rama de
contenidos en formato XML.

Exportacion a Excel.

Exponrtacién de contenidos a XML

Esta accian le permite exportar los contenidos [un salo nivell de una rama de informaciaon
a un forrmato XML para su posterior fratamiento por herrarnientas externas, Para ello
pulse el enlace correspondiente situado junto al contenido en cuestign.

Una wez pulsado se iniciard la descarga de un fichero ZIP que cantiene los ficheros xml
correspondientes a los subcontenidos del contenido selaccionado.

Web gestionada:
l educ@eyl ;‘

Estamos en la seccidn:
Inicio [ Descargar ]

Subcontenidos del contenido actual I espanal (Espafia) ;I
Contenidos Subcontenidos
Pdgina Principal (educacyl] Descargar
Directarios Dezcargar
Informacidn Genérics Descargsr
Servicios Cescargar
indice alfabético de contenidos Cescargar
Moticias Lescargar
Paginz 1 de 1 Resultados obtenidoz: &

Este utilidad permite exportar contenidos a formato Microsoft®. Office Excel
para su tratamiento posterior.

La utilizacion de esta herramienta junto con la capacidad de creacion de
formularios desde cliente de Proxia® Content Manager proporciona unas
herramientas insustituibles a la hora de realizar procesos de recogida y
manipulacién de informacion.

No obstante el sistema de exportacion presenta una serie de limitaciones
asociadas a la propia naturaleza del modelo de exportacion, en particular:

La solucion actual no exporta los recursos asociados a los
contenidos seleccionados.

Aquellos modelos que presentan parametros complejos
multi-instanciados, los cuales tienen a su vez parametros simples
multi-valuados no son exportables a Excel.

Por la propia naturaleza de Excel los parametros multi-valuados y
multi-instanciados no son exportables de forma sencilla y se
exportan a campos unicos de Excel separados por ;.

Los datos de estilo asociados al contenido (negritas, cursivas, etc.)
presentes en los parametros de texto largo no son exportables y son
filtrados por la herramienta de exportacion, de tal forma que el
texto resulte inteligible desde Excel.

Teniendo en cuenta esta serie de limitaciones y consideraciones el sistema
de exportacion de contenidos a Excel soporta dos tipos de funcionamiento:

Exportacion de todos los contenidos asociados a un modelo

Exportacion de los subcontenidos de una rama determinada (s6lo
de primer nivel).
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Pagina general de
exportacion de contenidos a
Microsoft Office Excel.

Ejemplo de forma de la Hoja
Excel de contenidos
exportados.

Importacién desde
Excel.

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Exportar

Modo de funcionamiento:

Desde est
contenid

zeccidn pusde exportar unz serie de contenidos en formato Microseft Excel. Loz
e pueden exportar en base 2 dos criterios distintos:

# Exportacion de todos los contenidos de un modelo
# Exportacion de una rama de contenidos (solo primer nivel]).

Seleccicne |la opcidén que mas se adecis =2 su

= necesidades.

Seleccign de modelo exportar
Elija en |z siguiente lista el modelo gue desea exportar 2 Excel. Se exportaran todos los
contenidos de ese modela.

Actividad de formacién CFIE v

Seleccion del contenido padre
A continu=cidn s& muestra |z estructurs jersrguica de contenidos actuzl, desde |z que
podra seleccionar el contenide padre de los contenidos a exportar.

Web gestionada:
educa@cyl w

Estamos en la seccidn:

Subcontenidos del contenido actual

Contenidos

Informacién Exportar
Recurzoz Generzles Exportar
P2ginz Principal (educacyl] Exportar
Infermacidn General Exportar
Servicios Exportar
1232 Ultima Resultados obtenidos: 11
Pagina 1 de 3 Listando del 1 al 5

El fichero Excel exportado tiene siempre una cabecera y unos datos, el
formato de la cabecera sigue el siguiente formato.

Un campo denominado nombre que es el nombre del contenido.

Un campo denominado entradilla que es el (texto
alternativo/entradilla del contenido.

Los parametros del contenido con el siguiente formato.
0 Pardmetros simples: nombre del parametro

0 Pardmetro simple dentro de un pardmetro complejo:
aparece el nombre del parametro simple y entre corchetes
el nombre del parametro complejo al que hace referencia.

| A | B & D | E

1 [Nombre |Entradilla__[Mamero de Plaza|Namero de horas [Ambito [Tipificacién actividad de formacion] [Asesoria [11
"APLICACIONES MULTIMEDIA CON CLIC” 20 30/ ACTIVIDADES DE AMBITO CFIE Tecnologia de

2 |(A DISTANCIA)"

1 |INORMATICA BASICA PARA PRIMARIA 20 30/ ACTIVIDADES DE AMBITO CFIE Tecnolagia de
\ISITA DIDACTICA PARA CONOCER EL 50 8|ACTIVIDADES DE AMBITO CFIE Ciencias soci
PATRIMONIO CULTURAL DE LA

1 |COMUNIDAD

CATALOGACION DE RECURSOS DEL

40 ACTIVIDADES DE AMBITO CFIE Educacidn se

3 |CENTRO CON EL PROGRAMA ABIES

Esta utilidad permite realizar una carga de contenidos masiva a partir de los
datos existentes en un fichero Excel, que ha de cumplir una serie de
caracteristicas.

Aunque se trata de una herramienta bastante limitada y poco flexible a la
hora definir el formato de los datos de los contenidos a importar, puede

llegar a ser una herramienta extremadamente 1til y potente si lo que se desea
es cargar un gran numero de contenidos relativamente homogéneos y
sencillos en cuanto a su estructura de parametros.

Contenidos « 76
Proxia Content Manager — v. 6.2- Administracion



Ejemplo de hoja Excel con un
formato adecuado para la
importacion

Los conceptos basicos en que se basa la herramienta son que cada fila del
fichero Excel se corresponde con un contenido en la aplicacion y que cada
columna del fichero se corresponde con un parametro (real o virtual) del
contenido.

Antes de comenzar la importacion de contenidos mediante la herramienta,
sera necesario crear el fichero Excel con el formato correcto. Para ello, es
esencial tener claro el modelo que se va a utilizar para crear los contenidos,
ya que de ello dependera el nimero de columnas presente en la hoja y el
formato de los datos de cada una de ellas.

Como ya se ha indicado anteriormente, cada columna del fichero Excel se
corresponde con un parametro del modelo. En la version actual, para indicar
qué columna se corresponde con un determinado parametro se debera
indicar el identificador del parametro en la columna correspondiente en la
primera fila de la hoja a importar. Por ejemplo, si se desea que la segunda
columna se corresponda con el parametro provincia, cuyo identificador es
ELEM PROVINCE, la segunda columna de la primera fila de la hoja debe
contener el texto ELEM PROVINCE. Es obligatorio que todas las hojas que
se desee importar, contengan una columna para el nombre del contenido
cuya primera fila debera tener el texto CONTENT NAME.

A | B I c

CONTENT_NAME ELEM_UNIVERSITY ELEM_NAME
_|Esc. Politécnica Supetior duniversidad Burgos; BURGOS Universidad Burgos
__|Ese. Universilaria de Enfermeria (Universidad Burgas) BURGOS Universidad Burgos
_|Est. Universitaria de Relacinnes Laborales (Universidad Burgn BURGOS Universidad Burgos
| Fac. ©C. EE.y Empresariales (Universidad Burgos) BURGOS Universidad Burgos
_|Fac. de Ciencias (Universidad Burgos) BURGOS Universidad Burgos
_|Fac. de Derecho (Universidad Burgos) BURGOS Universidad Burgos
__|Fac. de Humanidades y Educacion (Universidad Burgos) BURGOS Universidad Burgos
_|Fac. Humanidades (Universidad Catdlica Avila) CATOLICA "STA TERESA DE JESUS" DE AvLA | Universidad Catdlica Avila
1 Fac. CC. Juridicas ¥ Sociales (Universidad Catdlica Al CATALICA"STA TERESA DE JESUS' DE AVILA | Universidad Catdlica Avila
1 |Fac. de CC.y Artes (Universidad Catdlica Avila) CATOLICA"STA TERESA DE JESUS" DE AVILA |Universidad Catdlica Avila
2
3

No es necesario que todos los parametros del modelo tengan su
correspondiente fila en la hoja Excel, a no ser que se trate de parametros
obligatorios.

El formato de cada una de las celdas correspondientes a una determinada
columna, y por lo tanto a un determinado parametro, debera corresponderse
con el tipo de dicho parametro, es decir, que si el pardmetro es numérico, el
dato debe ser numérico. En el caso de que un pardmetro tenga opciones
fijas, el valor de la celda deberd ser uno de los valores permitidos en el
idioma por defecto. En el caso de que no sea asi, se producira un error en la
fila correspondiente.

Para realizar la importacion de contenidos, una vez se tiene el fichero Excel
con el formato adecuado, se debera seleccionar en primer lugar el punto de
la estructura de contenido en que se desean crear los contenidos de forma
masiva.
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Importacion de contenidos
mediante Excel.

Desde esta pagina deberd
seleccionar el contenido
padre que albergard los
contenidos a importar.

Importacion de contenidos
mediante Excel.

La eleccion del modelo
condicionara el formato del
fichero seleccionado.

Divisa IT

Importar contenidos
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%aleccic’ln del contenido padre

A continuacidn se muestra la estructura jerarguica de contenidos actual, desde la que
podra seleccionar el contenide padre de los contenidos a imporkar, Para poder realizar |2
importacion de los contenidos debe tener permisos de creacidn de subcontenides sobre el
contenido seleccionado, asi como privilegios de gestidn sobre la web a la que perternece el

contenida,

Web gestionada:

I educa@cyl

Estamos en la seccidn:

Subcontenidos del contenido actual
Contenidos

Informacidn

Becursos Generales

Pagina Principal (educacyl]

Informacidén General
Servicios
12 3 Ultima

Pagina 1 de 3

=l

Importar contenidos
Irmportar
Importar
Importar
Irmportar
Importar
Resultados obtenidos: 11

Listanda del 1 al 5

Una vez se ha decidido en qué punto se van a crear los contenidos, se debera
seleccionar el modelo al que van a pertenecer los contenidos y el archivo
Excel que contiene los datos a importar. Es muy importante tener claro el
modelo al que pertenecen los contenidos, ya que de este dependerd en gran
medida el formato de los datos en el fichero Excel.

Importar desde MSExcel

Para cormnenzar la importacian debe seleccionar el archivo de M5Exced con los contenidos a
irmpartar v el modelo que se utilizard para dichos contenidos,
Para importar los contenidos correctarente cada colurmna del fichero debe representar un

pardmetra del cantenide.

Importar desde MSExcel

Modelo *;

I Actividad de formacion

Archive de tipe MSExcel (max. 5 MB) *:
I Browse,..

=i

Cancelar | Aceptar |

Las carmmpos marcados con (%) son obligatarios

El siguiente paso consistird en seleccionar la hoja del fichero Excel en que
se encuentran los datos a importar y la forma en que se mapearan los datos
del fichero con los parametros del modelo. En la version actual, la unica
forma posible de realizar este mapeo es indicando en la primera fila del
fichero Excel el nombre del parametro al que corresponden los datos de la

columna.
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Importacion de contenidos
mediante Excel.

Si el fichero Excel contiene
varias hojas, se deberd
indicar cudl de ellas es la que
contiene los datos a importar

Pagina de resultados de la
importacion de contenidos
mediante Excel.

ESeIeccione la hoja del archive MSExcel que contiene los datos que desea importar, El
mapeo entre columnas de la hoja ¢ parametros del contenido se podra realizar de dos
forrnas diferentas:

* [e forma automatica. En este caso, la primera fila de la hoja contendrd los
nombres de los parametros, correspondiendose cada columna de la haja con =l
pardmetra del mizsrmo nombre.

#* [e forma manual, En este caso, serd el usuario el que indigue qué columna de
la hajz ze corresponderd con un determinado pardmetra, (Mo soportado en esta
wersian]

Importar desde MSExcel

Hoja con los contenidos a impartar *:

| Hojat =

(*

La prirmera fila contiane loz nombres de las pararmetros

@ Los parametros se mapearan de la siguiente forma

Cancelar | Aceptar |

Los campos marcados con (%) son obligatorios

Una vez seleccionada la hoja, el sistema comenzara la carga de contenidos,
que podra prolongarse durante un cierto tiempo proporcional al numero de
filas existente en la hoja Excel.

Cuando el proceso de carga haya finalizado, se mostrarda una pagina
informativa indicando el nimero de contenidos cargados y los errores que se
hayan producido, ofreciéndose ademas la posibilidad de seguir importando
contenidos desde otra hoja del mismo fichero o de finalizar el proceso.

Importar desde MSExcel

La immportacidén de |a hoja indicada ha finalizado, Si desea importar dato: de otra hoja,
pulse el botén fmpertar desde otra khojz « En otro caso pulse el botan Firalizar.

Contenidos importados

Contenidos

Esc. Politécnica Superior (Universidad Burgos)

Esc. Universitaria de Enfermeria [Universidad Burgos)
Esc. Universitaria de Enfermeria (Universidad Burgos)

Hasta un total total de 3 contenidaos

Importar desde atra hoja Finalizar

Aunque, como se ha podido comprobar esta herramienta puede ser muy tutil
en ciertos casos muy concretos, no debemos olvidar que existen una serie de
limitaciones en cuanto al uso de la herramienta. A continuacién se describen
algunas de estas limitaciones:

»  Se trata de una herramienta de creacion, no de actualizacion, por lo
que si se carga dos veces la misma hoja, se crearan contenidos
duplicados.

* No permite crear ningun otro dato en el contenido que no sea el
nombre o los parametros, por lo tanto no es posible asignar
recursos u otros elementos al contenido. En el caso de esto ultimo
sea necesario, se debera realizar la carga con otra herramienta
distinta o editar los contenidos a posteriori desde el modulo de
gestion de contenidos.

* No se permiten crear varios valores para un mismo parametro por
lo que, aunque un parametro sea multi-valuado, solo se podra
indicar, como maximo, un valor.
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Gestion de Estilos

Estilos CSS
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* Se permite asignar valores tanto a parametros simples
independientes como a parametros simples pertenecientes a
parametros complejos. Obviamente, no se pueden dar valores a
parametros complejos.

* Al realizar la carga de cada uno de los contenidos, se realiza una
comprobacion de la integridad de los datos a insertar, por lo que se
debera tener especial cuidado en que los parametros tengan el
formato adecuado y que estén incluidos todos los datos
obligatorios.

* Siel namero de filas existentes en la hoja Excel es muy elevado, es
probable la aplicacion que tarde tanto tiempo en realizar el proceso
que se produzca un timeout en el navegador, por lo que se
recomienda dividir en varias hojas el fichero cuando el numero de
filas sea muy alto.

Nota: Es importante sefialar que la importacion y la exportacion no son
compatibles entre si. Es decir, no podemos utilizar el fichero obtenido de un
export, modificarlo y volverlo a cargar en el sistema mediante un import....
los formatos son distintos.

Gestion de Estilos

i+ Fanel de control

=¥ Contenidos

© o[ Estructura de contenidos
Busgueda de contenidos
.| | Permisos sobre contenidos
.| ] Revisidn de contenidos
.| 7 Historial de modificaciones

oE Purgado de contenidos

it | Conteridos blogueados

il ] Refresco de indices

I~ Gestion estructural

._—'I'k'j' Gestion de estilos
: | ] Estilos €55
1-1- I} Biblioteca de recursos

Desde ésta seccion podremos definir cada uno de los estilos CSS que van a
poder utilizarse y seleccionarse dentro del editor de textos enriquecidos,
cuando creemos o modifiquemos un contenido.

En un primer apartado, se nos mostraran el listado de todas las clases que ya
estan dadas de alta en el sistema. En este punto, podremos modificar la
descripcion de una de esas clase, o crear una nueva. Para esto tltimo, no
deberemos tener seleccionado ninglin elemento de la lista, introduciremos el
nombre que va a tener la clase y una breve descripcion de la misma. Una
vez introducidos estos datos, pulsaremos el boton “crear”, para que la nueva
clase se introduzca en el sistema.

De la misma forma podremos modificar o eliminar una clase ya creada,
seleccionandola previamente y pulsando el botén que corresponda:
“Modificar” o “Eliminar”.
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Listado Estilos CSS

Propiedades CSS

Estilos CSS: principal

Gestion ce Estilos CSS

[esde este apartado podrd gestionar todos los estilos ©55 disponibles,

Estilos £55 disponibles

lprueba =

|[oldHeadingz

|oldHeading3 S EE |
oldHeadingd

|[oldHeadings

|(oldHeadings

||pruebad

\larmarillooscuro

Nombre *:

DescHpcion :

Una vez creada

Creat | =} |

la nueva clase, el siguiente paso serda modificar las

propiedades que definird. Para ello, pulsamos en el boton “Editar
Propiedades”. Se nos mostrard una nueva seccion con una vista previa de los
estilos que se estan aplicando en ese momento en esa clase y de un listado
de todos los estilos CSS modificables desde la aplicacion:

*  Principal

(0]

Principal :

Fuente

Fuente (font-family): aqui podremos seleccionar una serie
de fuentes estdndares a cualquier sistema. También se
podra introducir una que no esté¢ contemplada en ese
listado, seleccionando el ultimo elemento de la lista, que
esta en blanco. Hay que tener en cuenta que para que el
contenido se muestre correctamente, la fuente debe de
estar instalada en el sistema en donde se estd viendo la
web, por lo que hay que tener mucho cuidado al introducir
una fuente que no sea estandar.

Tamafio de la Fuente (font-size): estd formado por dos
partes. En la primera indicaremos un nimero que serd el
tamafio de la fuente y en la segunda, la unidad en la que se
aplicara dicho nimero. Conviene tener en cuenta que si se
seleccionan px o pt, no se cumplirian los criterios de
accesibilidad, ya que aconsejan utilizar unidades relativas
(em)

Arial, Helvetica, sans-serif

Tamafo de |la fuente ll_ (Motas sobre Accesibilidad)

e Colores:
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Colores :

Color de la fuente
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Color de la fuente (color): color a aplicar en la fuente
seleccionada. Se puede introducir el valor en hexadecimal
o por el contrario, pulsando el botén a la derecha de la

caja de texto, L+ donde se podra elegir el color
directamente.

Color del Fondo (background-color): color a aplicar al
fondo de la fuente. Se puede introducir el valor en
hexadecimal o por el contrario, pulsando el botén a la

derecha de la caja de texto, 3 donde se podra elegir el
color directamente.

D] Color del fondo ﬂ

* Estilos Texto: modificard el texto en funcién de la propiedad
seleccionada al marcar la casilla correspondiente.

0

o

o

o

(o]

(0]

0

0

(0]

(0]

Estilo Texto :
Megrita

[] ures por endima

Primmera an
Maydsculas

Versales

Negrita (font-weight:bold)

Cursiva (font-style: italic)

Subrayado (text-decoration:underline)

Linea por encima (text-decoration: overline )
Tachado (text-decoration: line-trought)

Parpadeo ( text-decoration:blink, ésta propiedad aplicara
solo en navegadores mozilla. )

Primera en maytsculas ( text-transform: capitalize)
Todo en mayusculas ( text-transform: uppercase)
Todo en mintsculas (text-transform: lowercase)

Versales ( font-variant: small-caps)

Cursiva
[] Tachade

[] subrayada
Parpadec®
] Todo en Todo en

Maydsculas Mindsculas

*  Espaciado:

(0]

Entre Palabras (word-spacing). Espacio que se va a dejar
entre dos palabras. Primero se indica el nimero y luego la
unidad. Conviene tener en cuenta que si se seleccionan px
o pt, no se cumplirian los criterios de accesibilidad, ya que
aconsejan utilizar unidades relativas (em)

Entre Letras (letter-spacing). Espacio que se va a dejar
entre las letras de cada palabra. Primero se indica el
nimero y luego la unidad. Conviene tener en cuenta que si
se seleccionan px o pt, no se cumplirian los criterios de
accesibilidad, ya que aconsejan utilizar unidades relativas
(em)
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0 Conservar todo el texto definido sin aplicar ningin salto
de linea, forzado por algun elemento del documento
(white-space: no-wrap)

0 Tomar literalmente lo escrito, incluyendo todos los
espacios en blanco y saltos de linea. (white-space: pre)

Estilos CSS: espaciado Espaciado :

Entre palabrasz i Il_ EI‘I‘I Entre letrasz | |2_ _px

I:l Conservar todo el texte definide sin aplicar ningdn salto de linea
forzado por algdn elernanto del docurnento,

I:l Tormar literalermente lo escrito, incluyendo todaos los espacios en
blanco v saltos de linea. *

» Estilo caja:

0 Alineacion (text-align). Se podra aplicar una alineacién a
la izquierda, a la derecha, centrado o justificado.

0 Tipo de caja (display). En funcién de la opcion selecciona
se aplicard en linea con el texto (span). o un bloque
independiente (div). Solo si se selecciona éste ultimo caso,
se podran modificar las siguientes propiedades:

= Ancho (width)

= Alto (height)

= Espaciado interior (padding)
=  Margen (margin)

En todas éstas propiedades habra que indicar un numero y
su unidad (em, pt o px)

0 Bordes: en ésta seccion se definiran todas las propiedades
de los bordes, pudiendo aplicar estilos distintos en funcion
de si es el superior, el inferior, el de la izquierda o el de la
derecha.

= Todos iguales. Si marcamos esta opcion, se
aplicara la misma propiedad que corresponda a
todos los bordes, en funciéon del que
seleccionemos para el borde superior.

= Estilo. Tipo de borde a aplicar: normal, lineado,
punteado, linea doble, groove, ridge, inset, outse.

= Ancho. Tamafio del borde. Hay que indicar el
nimero y la unidad.

= Color
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Estilos CSS: estilos cajao Estilo caja :

#lingacion Izqmerda .|

Tipo de caja |E'.I|:u:|ue |ndepend|ent|£||

En el caso de que se seleccione "Blogque independiente", se podra
establecer:

Ancha I_ p Alto I_- El'l'l V
Ezpaciado interior I_ em | Margen : i_ | em .]

Borde | Estilo | Ancho | Color
. Todos iguales D Todos iguales D Todos iguales

superior  [Lineads  [W]  Jo [px [  [rasacac
Dearacha Lineado | _; i._ Ip:-:—l i#DSDDFF [EI
Infetior | |Linsada  [9] (e [ [#e301cz [

lzquierds | |Lingado  [] ﬁ._ |_|:|:-: |#91cz99 @l
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Biblioteca de recursos

LU

td

Biblioteca de recursos.

Un recurso de la biblioteca es una agrupacion de ficheros de un determinado
tipo junto con una serie de caracteristicas de los mismos y unas
determinadas restricciones de acceso a los que se podrd acceder de una u
otra forma desde el portal.

La biblioteca de recursos proporciona un mecanismo de mantenimiento y
clasificacion de los recursos existentes y un eficiente sistema de busqueda
de recursos que facilita el acceso a los mismos por parte de cualquier otro
elemento de la aplicacion.

El modulo de la biblioteca de recursos proporciona una serie de
herramientas que permiten mantener los recursos existentes en la aplicacion
de una manera estructurada y eficiente y facilitan la gestion de los mismos.

La biblioteca de recursos surge de la necesidad de compartir recursos entre
varios elementos de la aplicacion y de controlar de una manera eficiente los
recursos existentes en aplicaciones en los que el volumen de datos es
elevado.

A su vez, la biblioteca de recursos proporciona mecanismos de control de
acceso a los recursos mediante el uso de permisos y sistemas de
activacion/desactivacion, evita en muchos casos la duplicidad de datos en el
sistema y aporta una gran flexibilidad a la hora de vincular recursos con
otros elementos del sistema.

=+ Biblioteca de recursos

:l Administracion de la
biblioteca

_1 Purgado de recursos

Administracion de la biblioteca

La gestion de la biblioteca de recursos se basa en un sistema de carpetas y
recursos similar a las carpetas y archivos de Windows, pudiendo clasificar
los recursos en carpetas de forma jerarquica.

Cuando se accede a la pagina de gestion de la biblioteca de recursos aparece
un listado de las carpetas de primer nivel en que estd estructurada la
biblioteca. Pulsando con el ratéon sobre cada una de las carpetas se ira
accediendo a los diferentes niveles de carpetas existentes y se podran
visualizar los recursos situados en cada una de las carpetas.

Ademas, se proporciona un buscador de recursos que permite realizar una
busqueda del recurso deseado sin necesidad de navegar por la estructura de
carpetas, siempre que se indiquen las opciones de busqueda adecuadas.
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Gestion de la hiblioteca de recursos

Biblioteca de recursos

Desde esta seccidn podra navegar por las distintas carpetas de |z biblioteca de recursos,
pudiendo crear carpetas nuevas o eliminar las existentes, asi como gestionar los recursos
de cada una de ellas,

Bisqueda de recursos

Carpeta Tipa de recurso Criterio de bisqueda
Ll Todos |os tipos [t :-‘\
D Buzcar en subcarpetaz Ordenar por normbra V Mostrar carpetas

Miwel actual: Carpeta raiz

Eliminar /
Restaurar
Cyedufores Creacidn: Editar
a/02/2005 Descargar
....................................................................................... Editar permises |
ICEscritorios Creacion: Editar |
s0/11/z004 Descargar
....................................................................................... Editarpermisos ...
I)lconos de la agenda Creacion: Editar
ig/01/2005 Bescargar
....................................................................................... Editar permisos |
I=ilconos del horario Creacian: Editar
ig/01/zo0s DRescargar
....................................................................................... Editarpermisos ...
[)lconos zonas de pantalla Creacion: Editar
27/01/2006 Bescargar
Editar permisos

Los recursos existentes en la biblioteca no pueden estar situados en la
carpeta raiz, por lo que en el primer nivel de carpetas no aparecera ningun
recurso, ni opciones de creacion y / o edicion de recursos.

Segun se va accediendo a los distintos niveles de carpetas iran apareciendo
los diferentes recursos y opciones de gestion de los mismos, teniendo acceso
en todo momento a las carpetas situadas jerarquicamente por encima de la
carpeta activa, asi como las de nivel inmediatamente inferior.
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Navegando por la estructura Gestion de la biblioteca de recursos
de carpetas se irda accediendo

a los diferentes recursos Biblioteca de recursos

. / li ., Desde esta seccidn podrd navegar por las distintas carpetas de |la biblioteca de recursos,
existentes en la apticacion, pudiendo craar carpetas nuavas o eliminar las existentes, asi como gestionar loz recursos
teniendo presente en todo de cada una de ellas.

momento el punto de la
estructura de carpetas en que

nos encontramos. Bisqueda de recursos
Carpeta Tipo de recursa Criterio de bisqueda
ﬂ J Todos los tipas el :‘\
|:| Buscar en subcarpetas Ordenar par nombre V Mostrar carpetas

Niwel actual: Carpeta raiz / edufores

E Eliminar /
Restaurar
[Cyesquemas Creacion: Editar F

a/oz/200s Descargar
Editar perrnizas

fichas Creacidn; Editar O
a/oz/zo0s  Descargar
Editar permisos

Jficheros Creacian: Editar F
sfnz/zons  Descargar
Editar parmizas

[yiuegos Creacion: F
3fnzf/zons EBescargar
Editar permisos

Dpdr Creacion: Editar [
af0z/zons  Descargar
Editar permisos

F menu Creacion: Activacion:
rmenu swf (16,109 bytes) 3f0ziz005  (activada)
Tipo de recurso: Archiva Flash zubir/bajsr permnizos .|

io Creacidn; Activacion:

inicio, swf (9,332 bytes] 25/02/2005 [activada)
Tipo de recurso: Archive Flazh zubir/baiar permisos

Piagina 1 de 1 Fesultados obtenidas: 2
% Subir fichero | _jr Crear carpeta | ‘ESubir fichero ZIP | H Aplicar cambios |

La estructura que presenta en todo momento la pagina principal de gestion
de la biblioteca de recursos estd compuesta, de arriba abajo, de los
siguientes elementos:

*  Un buscador de recursos, con diferentes opciones de busqueda.

* Una barra de navegacion indicando el punto de la estructura de
carpetas en que se encuentra la carpeta activa y que permite el
acceso a las carpetas situadas jerarquicamente por encima de esta.

* Un listado de subcarpetas ordenado alfabéticamente en el que se
muestran todas las subcarpetas de la carpeta activa y una serie de
opciones de gestion de las mismas.

* Un listado navegable de recursos en el que se muestran los recursos
pertenecientes a la carpeta activa, junto con una serie de datos de
los mismos y ciertas opciones de gestion.

* Una botonera con distintas opciones que tendran efecto sobre la
carpeta activa o sobre los recursos y carpetas incluidos en ella.

* Una serie de textos informativos que facilitan la gestion de la
biblioteca de recursos.

Gestidn de la estructura En cualquier punto de la biblioteca de recursos se pueden crear nuevas

de carpetas carpetas o modificar las carpetas existentes. Para crear una nueva carpeta en
un determinado punto de la estructura de carpetas de la biblioteca de
recursos se deberd pulsar el botén Crear carpeta situado en la parte inferior
de la pagina, una vez se haya accedido el punto en que se desea crear.
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Pagina de edicion de una
carpeta.
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_%zea-:ién de una nueva carpeta

Muewva carpeta
Indique el nombre v la descripeidon de la nueva carpeta v pulse &l botdn Crear

Nivel actual:

3 raiz/ Escriteres veranoZ factividades

Datos de la nueva carpeta
Marnbre *

Descripcidn

=
=

Crear | Cancelar |

Los campos marcados con (*) son obligatorios

Las carpetas simplemente son contenedores que permiten clasificar de forma
estructurada los recursos de la biblioteca, pero no contienen informacion
relevante por si mismas, salvo la necesaria para conocer los tipos de
recursos que albergara. Por tanto, los unicos datos que se han de facilitar
para crear una carpeta seran el nombre y una breve descripcion, siendo este
ultimo dato opcional.

Una vez indicados estos datos y pulsado el boton de aceptacion, se retornara
al punto de la estructura anterior, mostrando en la lista de subcarpetas la
carpeta recién creada.

Una vez creada la carpeta, podra ser modificada posteriormente mediante
una pagina similar a la pagina de creacion.

Para acceder a dicha pagina, existira, junto a la carpeta correspondiente en la
lista de subcarpetas, un boton denominado Editar.

Edicion de carpetas

Ests editando la carpeta juegos, Realice los cambios que estime cportuno en &l nombre o
la descripcion y pulse el botdn dglicar Camibies, Si desea editar |a carpeta en un idioma
diferente, seleccidnelo de |2 lista de idiormas,

Mivel actual:

raiz - Escritorios: ¢ werangZ / actividades f juegos

Seleccions un idioma. !espaﬁol (Espanal (*) _-_I
Mornbre *
]juegos

Cescrpcian

=
=

Aplicar carmbios | Valver |

Los campos miarcados con (%) son obligatorios

La unica diferencia que presenta esta pagina respecto a la pagina de creacion
de una carpeta sera la seleccion del idioma, ya que es posible definir el
nombre y la descripcion de la carpeta en aquellos idiomas permitidos por la
aplicacion. El funcionamiento del multi-idioma en las carpetas es similar al
resto de elementos del sistema que admiten multi-idioma.

Aquellas carpetas que estén vacias, es decir, que no contengan recursos o
subcarpetas, podran ser eliminadas desde la pagina principal de la biblioteca
de recursos. Existe para ello un checkbox junto a las carpetas que, una vez
seleccionado y pulsado el boton de Aplicar Cambios eliminara las carpetas
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seleccionadas del sistema. En el caso de una carpeta no esté vacia, este
checkbox aparecera deshabilitado.

Otra de las opciones que aparece junto a cada una de las carpetas en el
listado de carpetas de la biblioteca es la opcion Descargar. Esta opcion
permite descargar en un fichero ZIP toda la estructura de recursos y carpetas
situados por debajo de la carpeta seleccionada.

Esta es una utilidad, que junto con la carga de recursos mediante ZIP que se
describira en un punto posterior de este manual, facilita la exportacion /
importacion de recursos de la biblioteca entre plataformas diferentes.

Respecto a esta utilidad de descarga de carpetas en ficheros ZIP cabe
destacar una serie de puntos a tener en cuenta.

» La biblioteca de recursos no presenta ningun tipo de restriccion en
cuanto a los nombres de las carpetas y/o recursos, pudiéndose
utilizar cualquier caracter y pudiendo existir varias carpetas o
recursos con el mismo nombre en un mismo punto de la estructura
de carpetas. Sin embargo al realizar la descarga en un archivo ZIP,
la estructura de carpetas y ficheros que se creard en dicho archivo
presenta una serie de restricciones marcadas por el sistema
operativo, como son la imposibilidad de tener dos ficheros o
carpetas con el mismo nombre en el mismo punto o la utilizacion
de ciertos caracteres en el nombre de los ficheros. Ademas, existe
una restriccion a mayores debido al tipo de compresion realizada y
es que no se permiten acentos y/o efies en los nombres de los
ficheros o carpetas.

* En el fichero ZIP resultante de la descarga no se tiene en cuenta el
multi-idioma, obteniéndose Unicamente los datos relativos al
idioma por defecto del sistema (Generalmente el Espafiol).

» Existen ciertos datos de las carpetas y los recursos que no quedan
reflejados en el fichero ZIP resultante, como puede ser la
descripcion de las carpetas, los autores de los recursos o los
permisos sobre estos. Esto implica que en el proceso de
exportacion / importacion de recursos de la biblioteca entre dos
aplicaciones diferentes se pierden determinados datos.

Por ultimo, se permite la posibilidad de modificar los permisos
asociados a cada carpeta contenedora de los recursos, pulsando el
enlace Editar Permisos. En esta seccion se podran establecer diferentes
permisos asociados a usuarios, grupos de usuarios, cargos Yy
areas/departamentos:

*  Creacion de subcarpetas: posibilidad de crear subcarpetas dentro de
esa carpeta.

»  Edicion de carpeta: modificar sus propiedades.

* Lectura de carpeta: acceso al contenido de la carpeta.

* Borrado de carpeta: eliminar la carpeta.

*  Creacion de recursos en carpetas: posibilidad de afiadir recursos.

*  Creacion de recursos mediante zip: posibilidad de afiadir recursos
utilizando un fichero zip.

La gestion de permisos sobre una determinada carpeta sigue el mismo
patron que el resto de gestiones de permisos de los diferentes elementos del
sistema afectados por un control de permisos, variando unicamente las
carpetas a gestionar en cada caso. (Véase el capitulo ;Error! No se
encuentra el origen de la referencia.)
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Gestion de los recursos

Al insertar un nuevo recurso
debe indicarse el tipo, el
nombre y un archivo con su
descripcion.

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Como ya se ha comentado anteriormente, no pueden existir recursos
situados en la carpeta raiz, por lo que se ha de acceder a alguna de las demas
carpetas existentes para poder realizar operaciones que afecten a los
recursos.

Una vez accedido a una de estas carpetas, se puede crear un recurso
pulsando el boton Subir fichero situado en la parte inferior de la pagina
principal de la biblioteca de recursos

A la hora de crear nuevos recursos se ha tratado de simplificar la
informacion que hay que suministrar al sistema. De este modo los pasos a
seguir a la hora de crear un nuevo recurso son diferentes a los de edicion.

Tanto la creacion como la edicion de recursos de la biblioteca siguen un
procedimiento similar a la creacion y edicion de recursos propios de
contenidos, de forma que el aprendizaje y manejo de cualquiera de los dos
sistemas facilita en gran medida el uso del otro. (Ver el punto de Gestion de
Recursos. del capitulo de Contenidos. de este manual)

Al crear nuevos recursos lo primero que debe seleccionarse es el tipo
(imagen, documento PDEF, archivo Flash, aplicacion, etc.). EIl tipo
determinaré los archivos que pueden asociarse a dicho recurso.

Creacidon de un nuevo recurso

Nuewvo recurso

Fara insertar un nusvo recurso en la biblioteca rellane el formulario que = prezenta a
continuacion seleccionando previernente &l tipo de recurso e indicando cormo minimo el
tipo del recurso, el nombre v un fichero (descripcidén v archivel, Una vez rellenados dichos
datos pulse Afiadir para finalizar la insercidan

Miwel actual:

arpets z/ Lictaoionesy L

Vaolver

Datos del recurso

Tipo de recursa *
iDocumento FLF _v_'

Mormbre del recursa *

W wvisible [T bestacado
Fecha de activacian ~ Fecha de desactivacian
| B | i
Autores
Cescripcian ¥
Archiva *
E=aminar...
Afiadir | Restablecer

Loz carmpos marcados con (%) son abligatorios

Aparte del tipo de recurso debe especificarse obligatoriamente un nombre,
una descripcion, el fichero en si, y si es necesario, deben especificarse sus
dimensiones, lo que determinara la presentacion. Ademas, de forma
opcional se puede especificar un autor, si el recurso es visible o no, si se
trata de un recurso destacado y las fechas de activacion y desactivacion.

Como se ha dicho, en aquellos recursos que sea necesario especificar las
dimensiones, el formulario anterior aparecera con dos nuevos campos
haciendo referencia a la altura y anchura del fichero. Estos nuevos campos
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podréan ser obligatorios u optativos. En el caso de que sean optativos y no se
indiquen, sera la aplicacion la que calcule internamente las dimensiones del
recurso.

La edicion de los recursos presenta las mismas opciones que la creacion,
excepto que no se permite modificar el tipo del recurso y que en la edicion
podemos indicar mas autores para el recurso y nuevos ficheros asociados a
nuestro recurso.

Para acceder a la edicion de un determinado recurso de la biblioteca se
debera pulsar sobre el nombre de dicho recurso, bien desde el listado de
recursos de la pagina principal de la biblioteca o bien desde la pagina de
resultados de una busqueda en la biblioteca.

En la edicion de un recurso Edicion de un recurso
podemos especificar nuevos
autores, asi como indicar Edicién de un recurso

. Esta ventana le permitird modificar los datos correspondientes al recurso ¢ sus
nuevos archivos. correspondiantes ficheros ¢ autores, asi como afiadirlos v/o eliminarlas,
Miwel actual:

srpeta raig / Loitacionss./ Licitaciones de consult

Datos del recurso iespaﬁol (Espania) [*) ;I

Tipo de recurso *

Documentio PDF

Marnbre del recurse *

IAnexo
[T wisible [ Destacade
Fecha de activacian Fecha de dezactivacidn
| B [

Modificar | Reestablecer |
Autores

Afiadir
Archivo: Anexo.pdf Fas
Descripcian *
|anexo.pdf
Archiva [Wer archivo)
E=amitiar...
Modificar Reestablecer |

Nuewo Archivo
Volver

Loz campos rarcados con (*) son obligatorios

En la modificacion de imagenes solo se pueden especificar dos archivos. El
primero, que es obligatorio, se identifica con la vista principal y el segundo
archivo es una vista principal en alta resolucion que saldra al pinchar sobre
la vista principal.
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Formulario de edicion de un

X : Datos del recurso Iespaﬁol [Espafial [*) ;I
recurso de tipo imagen.

Tipo de recurza *

Al insertar los archivos si no Imagen
se indican las dimensiones | EE R W R
estas se calculan de forma {promacion
automdtica.
I_ Vizibla I_ Destacado
Fecha de activacion ~ Fecha de desactivacion
| | ]
Madificar | Reestahlecer |
Autores
afiadir
Vista prncipal Ver irmagen
Cescripcian #
promacian.jpg
Archivo
Examinar...
Anchura Altura
500 |234
Mapa | Madificar | Reestablecer |

¥ista principal de alta resolucidn

Wolver

Ademas, en la pagina de edicion de imagenes, aparece, para cada uno de los
ficheros, la opcion de Mapa, que permite definir un mapa de imagenes para
la imagen creada.

Formulario de edicion de un Areas disponibles
mapa de imdgenes

Deseleccionar

Un mapa de imdgenes esta
compuesto por una o varias
dreas de distintos tipos que

permiten enlazar con una Tipo de area *:
URL ex.terna 0 con un TR H
contenido.

Coordenadas *:

11,2222 ;I
2

Texto alternativo (admite HTML):

Pulse <b=sobre la imagen</b= para acceder al listado, ;I

.

Enlace o URL®:

Contenido?:

Lista de Espera Jﬂ
Erear | Mndificarl Elirminar |
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Control de accesos a los
recursos

Control de acceso
global

Un mapa de imagenes estard compuesto por una o varias areas que
permitiran enlazar con otro contenido o con una URL externa. Para definir
un area se han de definir los siguientes campos:

= Tipo de area: Podra ser rectangular, circular o poligonal.

= Coordenadas: Estaran compuestas de varios numeros separados
por comas que definiran la superficie de la imagen que ocupard el
area en funcion del tipo seleccionado. La nomenclatura que han de
seguir dichas coordenadas sera la siguiente:

0 Areas rectangulares: x izquierda, y superior, X derecha, y
inferior.

0 Areas circulares: X centro, y centro, radio.

0 Areas poligonales: x punto 1, y punto 1, x punto 2, y
punto 2, ..., X punto n, y punto n.

= Texto alternativo: Serd el texto que aparecera al situar el raton por
encima del area.

= Enlace o URL: La URL a la que se accederad al pulsar sobre el
area. Solo se tendrd en cuenta en el caso de que no se especifique
contenido.

= Contenido: El contenido al se accedera al pulsar sobre el area.
Para asignar un contenido al area se mostrard un buscador de
contenidos al pulsar el boton “...”.

Los recursos pertenecientes a una determinada carpeta de la biblioteca de
recursos estan ordenados de una forma determinada especificada por parte
del usuario o usuarios que gestionan la biblioteca. Cuando se crea un nuevo
recurso, este se sitiia en la ultima posicion de la lista de recursos. Si se desea
modificar la posicion de un determinado recurso en la biblioteca se pueden
utilizar los botones Subir y Bajar situados junto a cada uno de los recursos
en el listado de recursos de la biblioteca.

Si se desea eliminar uno o varios recursos de la biblioteca existe, junto a
cada uno de los recursos, un checkbox habilitado a tal efecto.

Como ya se indicado anteriormente, la biblioteca de recursos proporciona
diversos mecanismos de control de acceso a los recursos. Algunos de ellos
ya se han indicado brevemente en los apartados de creacion y edicion de
recursos.

El control de accesos a los recursos de la biblioteca se realizar a dos niveles:
a nivel global, independiente del usuario, y a nivel personalizado,
dependiendo del usuario que intenta acceder mediante un sistema de
permisos.

El control de acceso global a los recursos de la biblioteca solo tiene validez
en el ambito de la aplicacion cliente, permitiendo el acceso o no a un
determinado recurso independientemente del usuario que acceda a la
aplicacion.

Para permitir el acceso desde la aplicacion cliente a un determinado recurso
de la biblioteca se han de cumplir dos condiciones.
e Que el recurso sea visible

* Que el recurso esté activado. Para ello la fecha de activacion del
recurso debe ser nula o anterior a la fecha actual y la fecha de
desactivacion debe ser nula o posterior a la fecha actual.

En el caso de que no se cumplan ambas condiciones, el recurso no sera
accesible desde la aplicacion cliente por parte de ningtin usuario del sistema.
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mediante permisos

Edicion Permisos sobre
Recursos y carpetas

Permisos sobre
carpetas

Permisos sobre
recursos
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INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

En el caso de que se cumpliesen ambas condiciones entraria en accién el
control de acceso mediante permisos que, dependiendo del usuario
permitiria o no el acceso al recurso.

Para poder gestionar los permisos de un determinado recursos de la
biblioteca se ha de disponer de los privilegios adecuados. En el caso de que
asi sea, existird una opcion denominada Permisos junto a cada uno de los
recursos existentes en el listado de recursos de la biblioteca.

Al igual que en el resto de elementos de la aplicacion que estan afectados
por un control de permisos, existen varios tipos de permisos: permisos de
grupo de usuarios, permisos de usuario, permisos de cargos y permisos de
areas/departamentos.

En la practica, un usuario dispondra de un determinado permisos sobre un
determinado recurso siempre que tenga asignado el permiso de forma
individual o alguno de las entidades (grupo, cargo, area) a las que pertenece
el usuario tenga asignado el permiso.

La gestion de permisos sobre un determinado recurso de la biblioteca sigue
el mismo patrén que el resto de gestiones de permisos de los diferentes
elementos del sistema afectados por un control de permisos, variando
unicamente los recursos a gestionar en cada caso. (Véase el capitulo
Permisos.)

El control de acceso a los recursos mediante permisos puede afectar tanto a
la aplicacion cliente como a la aplicacion de administracion a distintos
niveles. Los permisos pueden ser aplicados tanto a las carpetas, como a los
recursos.

(ypdf : Creacion: Editar
Permisos sobre carpetas ~Jnefe00s Descargar (|
Editar permisas
F menu Creacion: Activacian:
menu.swf (16,109 bytes) 30272005  [activadal
Tipo de recurso: Archivo Flash subir/bajar permisos Fi

Permisos sobre recursos

Permisos sobre Carpetas:

e Creacion de subcarpetas. Es necesario disponer de este permiso
para poder crear subcarpetas dentro de la carpeta.

* Edicion de carpeta. Los usuarios que tengan asignado este
permiso, podran modificar las propiedades de la carpeta.

* Lectura de carpeta. Capacidad de lectura de la carpeta.
* Borrado de carpeta. Permiso necesario para borrar la carpeta.

* Creacion de recursos en carpeta. Con este permiso se podran
incluir recursos en dicha carpeta.

* Creacion de recursos mediante ZIP. Con este permiso se podran
incluir recursos en dicha carpeta, a través de un fichero en formato
ZI1P

Permisos sobre Recursos:

* Permiso de edicién del recurso. Es necesario disponer de este
permiso para poder editar o eliminar el recurso en la biblioteca de
recursos.

*  Permiso de asignacion del recurso. Es necesario disponer de este
permiso para poder encontrar y asignar el recurso desde la gestion
de contenidos u otros elementos que interaccionen con la biblioteca
de recursos.
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Carga de recursos
mediante ficheros ZIP

Carga de recursos mediante
ZIP.

Esta herramienta permite
crear un gran niimero de
recursos de una sola vez.

* Permiso de lectura del recurso. Es necesario disponer de este
permiso para poder visualizar el recurso desde la aplicacion cliente.
Como ya se ha indicado anteriormente, ademas de disponer de este
permiso, el recurso debe ser visible y estar habilitado para poder
acceder a ¢l desde la aplicacion cliente.

Se trata de una herramienta que permite realizar una carga de recursos en un
determinado punto de la estructura de carpetas de la biblioteca de recursos
de una forma rapida y sencilla. De esta forma se pueden insertar un gran
nimero de recursos de una sola vez en dos pasos muy sencillos, evitando
tener que ir creando los recursos uno a uno mediante la herramienta.

El resultado de esta operacion serd una transformacion de la estructura de
carpetas y ficheros existente en el archivo ZIP en carpetas y recursos en la
biblioteca de recursos.

La utilizacion de esta herramienta es muy sencilla, ya que se trata de un
formulario muy simple en el que unicamente se ha de indicar el archivo ZIP
que contiene la estructura de carpetas y recursos que se han de afiadir a la
biblioteca.

Creacion de recursos mediante fichero ZIP

Creacidon mediante zip

Esta herrarnienta le permitira afiadir en un solo paso un conjunto de recursos y carpetas a
partir de un fichero camprimido, Para ello bastard con seleccionar dicho fichero » pulsar el
baoton de Crear recursos,

Se ha de tener en cuenta que esta herramienta orea los recursos asignandoles un tipo de
recurso de forma aproximada, que no siempre sera el deseado, por lo que se debera
cormprobar & posterior |a correcks insercidn de los recursos,

Fara evitar posibles problernas de rendimiento, no se permite realizar subidas de ficheros
de mas de 100 Mb,

Niwvel actual:

Seleccione el fichero comprimido (en formato ZIP)

| Examinar.. |

Crear recursas | Cancelar |

Obviamente, esta utilidad presenta una serie de limitaciones y caracteristicas
que conviene tener presentes a la hora de realizar una carga de recursos:

e Se trata de una herramienta de creacion de contenidos
unicamente, no permite actualizaciones. Si se intenta cargar dos
veces el mismo fichero ZIP, se crearan dos veces las mismas
carpetas y recursos.

e Los nombres que se dan a las carpetas seran los nombres de las
carpetas del fichero ZIP. La descripcion de las carpetas se deja en
blanco.

e Los nombres que se dan a los recursos seran los nombres de los
archivos en el fichero ZIP sin la extension.

e La descripcion de los ficheros de recursos creados seran los
nombres de los archivos en el fichero ZIP con la extension.

e Losrecursos creados estaran compuestos de un tnico fichero y los
unicos datos que se crean seran el nombre, la descripcion, el
archivo y en algunos casos las dimensiones del fichero. El resto
de datos se dejan en blanco

e Unicamente se crean los datos en el idioma por defecto.

*  Debido al sistema de descompresion utilizado, no se permite que
los nombres de las carpetas o archivos del fichero ZIP contengan
caracteres “raros”, como por ejemplo acentos o efies.
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BuUsqueda en recursos

Detalle del buscador de
recursos de la biblioteca.

Detalle del selector de
carpetas del buscador de
recursos de la galeria.

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Para facilitar el acceso a los recursos de la biblioteca, existe un buscador de
recursos en la parte superior de la pagina principal de la biblioteca de
recursos, que mediante diversos criterios de busqueda, permite encontrar
facilmente los recursos deseados.

Bisqueda de recursos

Carpeta Tipo de recurso Criterio de bazsqueda
ﬂJ ITodos los tipos ;I
[ Buscar en subcarpetas IOrdenar por normbre _vJ Moztrar carpetas

Los criterios de bisqueda existentes en el buscador son los siguientes:

*  Por carpeta. Pulsando el boton “...” situado a la derecha del campo
correspondiente a la carpeta se despliega una ventana en la que se
puede seleccionar la carpeta en la que se desea buscar. Ademas esta
busqueda puede ser inicamente en la carpeta seleccionada o puede
ser recursiva en las subcarpetas de la carpeta seleccionada. Para
este ultimo caso se debera seleccionar el checkbox etiquetado como
Buscar en subcarpetas.

; Administracion Proxia Content Ma i~ x|
Mivel actual:: Carpeta raiz %
Seleccione la carpeta
) Escritorios Seleccionar
) iconosdela agenda Seleccionar
3 1conos del horario Seleccianar
2 Mascotas del Escritorio Virtual Seleccionar
D pecursos educamigqos Seleccianar
2} Recursos Infinity Seleccionar
D pecursos Componentes Seleccionar
Pagina 1 de 1 Resultados obtenidos: 7
Cerrar
|http:,|',l'cuivienen.gw.divis. iﬂ Intermiet

e Por tipo. En el caso de que solo nos interese un determinado tipo
de recursos, se podra indicar en este desplegable en el que aparecen
los diferentes tipos de recursos admitidos en la biblioteca.

e Por nombre. En este caso se podra definir un texto libre como
criterio de busqueda en el nombre.

Ademas, se podra indicar la ordenacion que se desea que tengan los
resultados de la bisqueda con la opcion de ordenar por nombre o por tipo de
recurso.

Combinando los diferentes criterios de blisqueda y ordenacion se podra
encontrar de una forma mas o menos facil aquellos recursos que se desee.

La pégina de resultados de la busqueda mostrara un listado navegable con
los recursos que cumplan los criterios de busqueda establecidos.
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Resultado de la busqueda en
Fecursos.

Una vez encontrados los
recursos deseados se podran
editar o eliminar si se desea,
asi como acceder a la carpeta
en que se encuentran.

Bisqueda de recursos
Carpeta Tipo de recurso Criterio de bisqueda

rmuzica ﬂ J ITodos los tipos _;I campana

Mostrar carpetas

W Buscar en subcarpetas

Rezultados de |a bisqueda

Eliminar
F campanas Creacion; Activacion:
campanas.swf (69,401 bytas) 21/01/2005 (activada)
Tipo de recurso: Archivo Flash It a la carpeta permisos [
campanas Creacidn: Activacidn:
campanas.txt (335 bytes) 2140142005 (activada)
Tipo de recurso: Archivo de texto plana It als carpeta permisos [
Pagina 1 de 1 Resultados obtenidos! 2

k= aplicar cambins

Desde esta pagina de resultados, se podran editar los recursos encontrados,
gestionar sus recursos o incluso eliminar los recursos. Ademas, existe la
opcion de acceder a la carpeta contenedora del recurso en caso de que fuera
necesario.

Purgado de recursos

Cuando un usuario elimina un recurso desde la biblioteca de recursos,
aunque aparentemente se ha eliminado de forma definitiva del sistema,
realmente no ocurre asi, ya que la aplicacion dispone de un sistema de
recuperacion de recursos para aquellos casos en que se eliminen recursos de
forma involuntaria o por error.

Dichos recursos aparecen marcados en color rojo y son visibles desde la
biblioteca de recursos, de forma que puedan ser recuperados por parte de un
usuario con los privilegios adecuados.

La herramienta de purgado de recursos permite eliminar de forma
permanente los recursos que hayan sido previamente borrados.

Para realizar el purgado de recursos, se muestra en pantalla el listado de
todos los recursos eliminados del sistema, ofreciendo la posibilidad de
purgarlos y eliminarlos de forma definitiva del sistema.

La lista aparece ordenada por fecha de eliminacion, mostrandose en primer
lugar los que primero fueron eliminados.

Una vez realizado el purgado de un recurso, serd totalmente imposible
volverlo a recuperar.

Respecto a la recuperacion de recursos cabe destacar que, al igual que con
los borrados, las recuperaciones también se realizan desde la misma
biblioteca de recursos, marcando la opcion de Restaurar y pulsando en
Aplicar Cambios.

De la misma manera ocurre con las carpetas, salvo que si tiene contiene
algun recurso, no se permite el borrarla.
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Al purgar un recurso este
desaparecerd definitivamente
del sistema.

Buscador de recursos en la
galeria con la finalidad de
asociarlos a un determinado
elemento del sistema.

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Gestion de la biblioteca de recursos

Purgado de recursos

Desde esta seccidon podra ver todos los recursos y carpetas que han sido marcados para
borrada,

Una vez purgado un recurso o una carpeta toda la informacidn asociada al mizmeo se
eliminard siendo impozible su recuperacidn posteriar.

Nombre Carpeta Eliminar
ImagenPrueba {Otras recursos F

I aplicar cambios

Acceso a la biblioteca de recursos

La biblioteca de recursos estd concebida, entre otras cosas, para poder
compartir recursos entre diferentes elementos del sistema, ya sean
contenidos, webs o cualquier otro elemento.

Actualmente, la biblioteca de recursos es utilizada desde la gestion de
contenidos y desde la gestion de layouts de las paginas, pero es posible que
en futuras versiones se amplie su uso a otros elementos del sistema.

El hecho de que la galeria de recursos deba ser accesible desde diversos
puntos de la aplicacion hace necesario un sistema eficiente y sencillo de
acceso a los recursos de la biblioteca.

A tal efecto existe un sistema de busqueda en recursos de la biblioteca
similar en todos aquellos elementos que hacen uso de la misma que permite
el acceso controlado a los recursos de una forma rapida y sencilla.

Biblioteca de recursos

Busque en la biblicteca aguellos recursos que desee v zeleccionelos
para asignarselos al contenida,

Volver a la lista de recursos

Biasqueda de recursos

Tipo de recurzo Carpeta

IDDcumentD de Texto I:_;I Licitaciones ﬂ_l | [PI—
Ordenacion Criterio. de blsqueda

IOrdenar pat narmbre ;I 5

Resultados de la bisqueda

Anexo_a_PCAP Activacion:
Anexo_a PCAP. doc (758,272 bytes) [activado)

Tipo de recurso: Docurnento de Texta (word) [ Seleccionar

Pagina 1 de 1 Resultados obtenidos: 1

b+ Aplicar cambios
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Estructura Tematica

Estructura tematica

El modulo de Estructura Tematica permite establecer una serie de categorias
que permitirdn agrupar la informacion utilizando criterios distintos a la
ubicacion de dicha informacion en el sistema. De esta manera se podran
establecer sistemas de busqueda y localizacion de contenidos
independientemente de la ubicacion real de los mismos en el sistema y de
acuerdo con las necesidades de la aplicacion.

El médulo de temas de DvCM permite establecer categorias a dos niveles:
por una parte estaran los tipos de unidades tematicas, que permitiran
categorizar las unidades tematicas de una forma genérica y por otra estaran
las unidades tematicas como tal, que permitiran realizar una categorizacion
de los contenidos del sistema.

=-E3 Estructura tematica

[ Tipos de unidades tematicas
Unidades tematicas
Asignacion mediante Excel

Tipos de unidades tematicas.

Los tipos de unidades tematicas simplemente pretenden categorizar las
unidades tematicas de una forma genérica, atendiendo a criterios generales.

Si tomamos como ejemplo una Web de medicina, se podria establecer un
tipo de unidad tematica para la especialidad o especialidades médicas que
abarca un contenido (traumatologia, neurologia, etc.), otro para indicar el
tipo de contenido de que se trata (si es una enfermedad, un congreso, una
noticia, etc.) y otro para indicar a quien va dirigido o a quien puede interesar
el contenido (publico en general, médicos, enfermeros, personal
administrativo, etc.)

Proxia Content Manager — v. 6.2 - Administracion
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Tipos de unidades temdticas

Esta pagina permite realizar
una clasificacion de las

unidades temdticas por tipos.

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Gestion de tipos de unidades tematicas

Desde esta pantalla podrk afiadir al zisterna nuevos tipos de unidades temndticas, Los
tipos de unidades termnaticas permiten categorizar a éstas de tal forma que sea posible
realizar bisquedas especificaz, mends especdiales, eto. (Todo esto en funcidn de la
patarnatrizacidn de Content Manager 4.0 para su instalacién)

Tipos disponibles Iespaﬁol [Ezpafial _;I

Areas Troncales (ID: 1)
Tipologia de recursos {ID: 2)

Morbre del Hpo de unidad tematica *:

Crear Modificar | Elimirar

Laos carmpos marcados con [*) son obligatarios

Para crear un nuevo tipo de unidad tematica debera entrar en la carpeta del
moédulo Estructura Temdtica y después la sub-opcion: Tipos de unidades
temdticas. Por defecto al entrar el sistema no selecciona ninguno de los tipos
de unidades tematicas creados por lo que le presentara una lista en la zona
superior con los tipos existentes y una serie de cajas de texto o campos que
debe completar en la zona inferior. Un tipo de unidad tematica simplemente
dispone de un nombre del tipo.

La edicion de tipos de unidades tematicas utiliza el mismo interface que el
sistema de creacion. Para editar un tipo de unidad tematica existente debera
entrar en la carpeta del modulo Estructura Temdtica y después la sub-
opcion: Tipos de unidades temdticas. En la zona superior del formulario el
sistema le mostrard una lista con los tipos de unidades tematicas
actualmente disponibles. En el momento que seleccione con el ratén un
elemento de la lista superior, pasara a ser el elemento activo cargando el
nombre del tipo en el campo correspondiente del formulario. Edite el
nombre y haga clic en el botén Modificar para que los cambios tengan
efecto.

Unidades tematicas

Las unidades tematicas permiten categorizar la informacion del sistema
atendiendo a ciertos criterios que vienen determinados por el tipo de unidad
tematica.

Retomando el ejemplo anterior, se podrian considerar diversas unidades
tematicas de tipo especialidad, que serian por ejemplo traumatologia,
pediatria, psiquiatria, neurologia, cardiologia, etc., y otra serie de unidades
tematicas atendiendo al tipo de contenido, que serian por ejemplo
enfermedad, noticia, congreso, publicacion, etc.

Ademas, la categorizacion se puede realizar de una forma jerarquica. De
este modo, por debajo de la unidad temadtica enfermedad, se podrian situar
por ejemplo, otras unidades tematicas denominadas enfermedad del
corazon, enfermedad del aparato respiratorio, etc.

Otro aspecto importante de las unidades temadticas es que no son
excluyentes, es decir que un contenido puede pertenecer a varias unidades
tematicas a la vez, incluso aunque estas sean del mismo tipo. Si partimos del
ejemplo anterior y consideramos un contenido que hace referencia a un
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articulo sobre las consecuencias de los traumatismos en edad infantil, se
podria asignar dicho contenido a las unidades tematicas de pediatria y
traumatologia correspondientes al tipo de especialidades y a la unidad
tematica publicacion correspondiente al tipo de contenido.

Ademas, la pertenencia a wuna unidad temdtica puede conllevar
implicitamente la pertenencia a otras unidades tematicas situadas por encima
o por debajo de la unidad temética en cuestion en la estructura jerarquica de
unidades tematicas. Esta funcionalidad viene definida por la
direccionalidad de la unidad tematica.

La direccionalidad indica el sentido en que se auto asignaran las unidades
tematicas cuando se asocie una unidad tematica a un contenido. Existen
cuatro tipos de direccionalidad:

*  Ninguna. Indicara que no se auto asignara ninguna unidad tematica
mas que ella misma.

* Ascendente. Indicard que se auto asignaran las unidades tematicas
situadas por encima de ella en la estructura jerarquica de unidades
tematicas.

*  Descendente. Indicara que se auto asignaran las unidades tematicas
situadas por debajo de ella en la estructura jerarquica de unidades
tematicas.

* Bidireccional. Indicard que se auto asignaran tanto las unidades
tematicas situadas por encima de ella en la estructura jerarquica de
unidades tematicas como las unidades tematicas situadas por
debajo de ella en la estructura jerarquica de unidades tematicas.

El uso que se haga de las unidades tematicas dependerd en gran medida de
las necesidades de la aplicacion y de las propiedades que se asigne a las
unidades tematicas que se creen en el sistema. De esta forma, se pueden usar
para busquedas especificas, para crear menus especiales, para implementar
sistemas de noticias o novedades, etc.

Siguiendo con el ejemplo, se podrian utilizar las unidades tematicas para
poder buscar por especialidades o por tipo de contenido o crear un ment de
especialidades médicas.

Para acceder a la gestion de unidades tematicas se debera entrar en la
carpeta de Unidades temadticas correspondiente al modulo de Estructura
Temadtica.

Una vez dentro, la pagina mostrard una lista con las unidades temadticas
disponibles y permitira, dependiendo de si se selecciona o no una de las
unidades tematicas, crear, modificar y eliminar unidades tematicas.
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Interface de edicion y
creacion de unidades
tematicas.

Dependiendo de si se ha
seleccionado o no una unidad
temdtica en la lista de
unidades temdticas
disponibles, se podran editar
los datos de dicha unidad
temdtica o crear una nueva.
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Estructura Tematica > Unidades temdaticas

Unidades tematicas

Desde esta pantalla podréda gestionar las unidades tematicas del sistema. Tenga en
cuenta que podra crear sub-unidades dentro de una existenta, en este caso es de
especial interés que atienda al pardmetro direcoidn puesto que este indica como es el

sentido! del thesaurus.

Unidades disponibles Iespaﬁol (Ezpafia) ;I

;I Deczeleccionar

Ayudas, subvenciones

Centros

Licitaciones

Normativas

Moticias v novedades

Servicios

Tramites ;I

Idioma actual de los datos: espancl (Espana)

Nombre de la unidad teméatica *:

|azociaciones

Tipo de unidad tematica *:
||JE|5E =l

Contenide asociado :

| ) x|

Opciones de la unidad tematica:

Buscable: | N buscable hd
Asociabilidad: |F-Jc‘ma| =1
Direccionalidad: |[‘-Ji|‘gl.||‘a -
Crear “WI Eliminar |
[ Editar subtemas | | Modelos |
Permisos |

Los campos marcados con (*) son obligatorios
lLa direccién de una unidad tematica no podra ser modificada despueés de su creacidn.

Para poder crear una nueva unidad tematica, en primer lugar se ha de
comprobar que no se ha seleccionado ninguna de las unidades tematicas
existentes, en cuyo caso no se permite la insercion. Una vez hecho esto, se
deberan rellenar los campos del formulario con los datos de la nueva unidad
tematica. Estos campos son los siguientes:

* Nombre de la unidad tematica.- Es el nombre que tomara la
unidad tematica y mediante el cual se referenciara dicha unidad
tematica en los distintos puntos de la aplicacion

* Tipo de unidad tematica.- Toda unidad tematica debe pertenecer
a un determinado tipo de unidad tematica. Por ello, para poder
crear una unidad temadtica es necesario que previamente exista al
menos un tipo de unidad tematica.

*  Contenido asociado.- Es un elemento optativo que permite asignar
un contenido a una unidad tematica. En el caso de que una unidad
tematica tenga asociado un contenido, todos los contenidos que
pertenezcan a dicha unidad temdtica se auto asociaran
automaticamente a dicho contenido. Para asociar un contenido a
una unidad tematica, se debera seleccionar el botén de buisqueda
situiado a la derecha del campo, en cuyo caso aparecera un
buscador de contenidos desde el que se podra buscar el contenido a

Estructura Tematica e« 102
Proxia Content Manager — v. 6.2- Administracion



asociar. Si se desea eliminar el contenido se podra hacer mediante
el boton “X”.

*  Opciones.- Las opciones permiten delimitar el uso de las unidades
tematicas y establecer la direccionalidad de las mismas. Estos son:

0 Buscable. Si se va a utilizar la unidad tematica como
elemento de busqueda de contenidos. La busqueda se
podra ver afectada por la direccionalidad de la unidad
tematica, de forma que si una unidad tematica es buscable
y alguna de sus sub-unidades o super-unidades tematicas
tienen una direccionalidad que abarca la unidad tematica
en cuestion, se considerara que los contenidos asignados a
dicha sub-unidad o super-unidad perteneceran a la unidad
tematica en lo que se refiere a busquedas de contenidos.

0 Asociable.- Si se permite asignar la unidad tematica
directamente a un contenido. Es posible que no se desee
que una unidad tematica se pueda asignar directamente a
un contenido, sino que su asignacion venga dada por la
direccionalidad de otras unidades tematicas. Ademas , la
asociabilidad de una unidad tematica puede ser con
direccionalidad o sin ella, en cuyo caso no se debe
propagar la asociacion hacia otras sub-unidades tematicas
o super-unidades tematicas.

0 Direccionalidad.- Indicara el sentido del thesaurus, es
decir el sentido en que se auto asociaran las unidades
tematicas de forma jerarquica.

Mediante el boton de Modelos se permite la restriccion de la posibilidad de
asignacion de la unidad tematica a ciertos modelos en concreto. Asi puede
ser interesante que para una tematizacion correspondiente a tipos de ayudas
se restringa al modelo de ‘Ayudas’ correspondiente presentandole al editor
del contenido solamente las tematizaciones validas para ese modelo.

Se pueden restringir mas los posibles temas que un usuario puede asignar a
un contenido mediante la gestion de permisos de las unidades tematicas.
Asignando o desasignando el permiso de ‘Asignacion de tema’ a un grupo
de usuarios se conseguird determinar que usuarios podran asignar esa unidad
tematica. Esta asignacion se podra realizar en cascada por lo que se veran
afectados los subtemas del tema actual.

Ademas también se permite la asignacion del tema actual como tema por
defecto para un grupo de usuarios. Esto se traduce en que cuando un usuario
crea un nuevo contenido le apareceran preasignados todos aquellos temas en
los que tiene el permiso de ‘Tema por defecto’ asignado. Simplemente
apareceran como preasignado, el usuario podra desasignarlos si quiere.
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ﬁé%ciacién de contenido a una unidad tematica.

[esde este punto podrd enlazar un unidad tematica con una rarma de
contenidos, Cuando, posteriormente, asocie un contenido a esta unidad
termatica, éste aparecera automaticamente enlazado en la rama de
cantenidos aqui seleccionada,

Bisqueda de contenidos.

wiah

Ieduc@cgl _'rJ

Marmbre del contenide

Inu:utic:ias Buscar

Moticiaz o
Moticias con Propuesta Didactica &
Maoticias de Muestra Cormunidad T

Pigina 1 de 1 Resultados obtenidos: 3

La edicion de una determinada unidad temadtica utiliza el mismo interface
que la creacion. En este caso, es necesario que previamente se haya
seleccionado de la lista de unidades tematicas disponibles aquella que se
desea editar.

Los campos que contiene el formulario de edicion son los mismos que el de
creacion, pero existen determinados elementos que no se pueden modificar,
como son el tipo de unidad tematica, la asociabilidad y la direccionalidad.

Si se desea modificar una unidad tematica, se han cambiar los datos del
formulario que se estime oportuno y pulsar el botéon de Modificar. Desde
este punto también se podra eliminar la unidad tematica, siempre y cuando
no existan datos en el sistema que dependan de dicha unidad tematica.

Como ya se ha indicado anteriormente, la estructura de unidades tematicas
puede ser jerarquica. Para poder acceder a las unidades tematicas situadas en
la estructura por debajo de una unidad tematica determinada, se debera
seleccionar dicha unidad tematica y pulsar el boton Editar subtemas. Una
vez pulsado el botdn, aparecera la lista de unidades tematicas situadas por
debajo de la unidad tematica en cuestion en la jerarquia de unidades
tematicas. En este punto, el proceso de creacion, modificacion o eliminacion
de unidades tematicas es el mismo que se ha visto anteriormente.

Asignacion mediante Excel®

La asignacion de los temas a los contenidos se realiza durante el proceso de
creacion o modificacion de los contenidos, de forma que para un contenido
en concreto podemos asignar las unidades tematicas que queramos.

Puede surgir la situacion en que creemos una nueva unidad temadtica o que
se han creado de forma automatica un gran nimero de contenidos. En este
caso la tarea de asignar las unidades tematicas a todos los contenidos puede
ser una tarea muy pesada ya que implica la localizacion y edicion de todos
los contenidos a los que se quieren asignar estas unidades tematicas.

Para facilitar el trabajo en estos casos y en general para facilitar el
mantenimiento de las unidades tematicas se ofrece la posibilidad de realizar
esta asignacion mediante la utilizacion de una hoja de datos Excel en el que
se muestren una serie de contenidos y todas las unidades tematicas que
pueden ser asignadas a estos contenidos. Mediante la manipulacion de esta
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Ejemplo de
hoja Excel con
datos de
asignacion de
unidades
temdticas a
contenidos.

Estado de la
tematizacion

informacion se pueden hacer una asignacion en bloque de contenidos a
unidades tematicas.

Un ejemplo del Excel con datos de asignacion es el siguiente:

3

[ 0 \ E [ F [ G [ H [ [ J

1 |IDCONTENT ALIAS NOMBRE
2 1456]prozi

Ordenanza Municipal reguladara de tenencia de perre

[Normativas/Por
concejalia/Concejali
/Normativas/Por | [Normativas/Por a de Hacienda,
/Normativas/Por  concejalia/Concejali concejalia/Concejali Nuevas Tecnologias, /Normativas/Por | /Normativas/P
concejalia/Concejali a de Accion Social, | de Cultura, Normativas /Por  Comercio y concejaliafConcejali concejalia/Con
adeDesarrolle  IMFEyPortavoz | Turismo y Juventud concejalia/Concejali Relaciones ade Educaciény a de Medio Rur:
Econdmico [31] __[88] [89] a de Fomento [91] _Institucionales [92] Transportes [93] [94]

1475prozi

Ordenanza requladora de la tasa del cementerio mu;

1478|prozi

Agua Patable a Doriciio

1481 |proxi

Ordenanza General de Subvenciones 1

482 prox

Autotaxis

483]prox

deF de: las Escuelas Muni 1

84 prox

Ordenan2a Municipal de Prevencin de Alcohal y Tab) 1

Ordenanza Hunicipal reguladara de |a tenencia dé p

de F 36l Conseio ds Soli 1

Ordenanza ds Protscsién de Espatios Piblicos, Limp

Ordenanza Reguiadora de [ C

on de Activi 1

de Honores

485 prox
436 prox
487 prox
458prox
1489prozi

1490prox

de la Prestacion del Servicio de Ayuda a| 1

1491 |prax

Ordenanza Reguladora de la ORA

de Participacién Ciudadana

1492]prozi
1493 prozi

Ordenanza Reguladora de Plantaciones

1494 prax

Ordenanza Reguladora de la Ocupacion de Terrenos 1

de Régimen Interno de los Centros de 1

Ordenanza Requladora del Acceso de Wehiculos a tra

del Archivo Municpal

Ordenanza Reguladora del Mercads Hunicpal de Ab

Ordenanza Reguladora del Registro de Listadares

a
a
a
2
3
3
3
3
3
3
2
a
a
a
a
a
a
8
3
3
3
3
3
3

del Musea del Bierzo

del Museo del Ferracarril 1

En la cabecera de la hoja Excel se definiran los siguientes campos:

IDCONTENT: Que designa la columna con el identificador unico
del contenido en el sistema.

ALIAS: Que designa la columna con el nombre de la web en la que
se encuentra el contenido.

NOMBRE: Que designa la columna con el nombre del contenido.

Y seguidamente una columna por cada unidad tematica que pueda
ser asignada a los contenidos. El nombre de la unidad estara
representado por su ruta completa dentro de la estructura de
unidades tematicas y terminado por el identificador de la unidad
tematica entre corchetes. Habra por tanto tantas columnas como
unidades tematicas podemos asignar a los contenidos.

Seguidamente se encontraran los datos de asignacion de las unidades
tematicas a los contenidos. Se creara una fila por cada contenido al que se
quieren asignar unidades tematica.

En cada fila (cada contenido a asociar) se deberan poner los siguientes

valores:

IDCONTENT: El identificador tnico del contenido del que vamos
a asignar unidades tematicas.

ALIAS: El nombre de la web en la que se encuentra el contenido.
NOMBRE: El nombre del contenido.

Y por cada columna que represente a una unidad tematica se
pondra un 0 si no se quiere asignar esa unidad tematica al
contenido que estamos procesando o un | si se la quiere asignar.

Aunque evidentemente se puede crear este fichero Excel® a mano esta
tarea, en el caso de tener muchos contenidos, puede resultar tan engorrosa
como la propia asignacion de los temas a todos los contenidos de la web.

Para ello podemos generar un fichero de datos que podremos modificar con
las asignaciones que queramos y luego volver a cargar en el sistema para
que tenga en cuenta las asignaciones que hemos especificado en él.
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La generacion de este fichero de Estado de la parametrizacion (o fichero
base para la tematizacion de un conjunto de contenidos) viene determinada
por el modelo del contenido. Asi, por ejemplo, podemos generar un fichero
que liste todos los contenidos del modelo ‘Centros’ junto con todas las
unidades tematicas que se pueden asociar a los contenidos del modelo
‘Centros’.

Este fichero generado cumplira la doble funcién de servir como informe de
la tematizacion de los contenidos presentes en la web, como de fichero base
para modificar la tematizacion de multiples contenidos.

Para poder obtener este fichero debera acceder al mentl ‘ Estructura
tematica/Asignacion mediante Excel®’ y en el apartado inferior de esta
pagina seleccionar el modelo de cuyos contenidos se quiere obtener el
estado de su tematizacion y pulsar el enlace de ‘Obtener’

Estructura Tematica > Asignacién de temas

Asignacion masiva de temas mediante Excels

Asignacion de temas

En este apartado podra asignar de forma masiva unidades tematicas a contenidos,
utilizando para ello una hoja Excel.

En esta hoja Excel se especificara para cada contenide que se quiera tematizar una fila
cuya primera columna sera al id del contendio, el segundo |z web en |z que se
encuentra, el tercero el nombre del contenido, las siguientes =& corresponderan con los
temas que se quieren asignar y contendrdn 1 o 0 si 52 quiere asignar o no asignar la
unidad tematica.

5i se especifica el modo de sobreescritura se eliminaran todas las asignaciones
tematicas que tenga =l contenido para que sélo tenga las especificadas en el Exceal, sino
se especifica simplemente se afadiran las especificadas en el caso de que no esten
previamente asignadas.

Informacion de asignacion

Archivo Excel *:

Examinar...

[T sobreescribir

Continuar

Estado de la tematizacidn

En este apartado podra obtener los datos de tematizacion de los contenidos existentes
en funcién del modelo al que pertenecen los contenidos. Para ello deberd seleccionar el
maodelo de cuyos contenidos quiere obtener el estado de su tematizacidn v pulsar sobre
=l enlace de Obtener.

El formato del fichero Excel® es el mismo que se utiliza para la asignacién (apartado
superior) y podrd por tanto ser utilizade para ella

INorrnati'.'a ;I Obtener

Para poder modificar la tematizacion de los contenidos existentes en el
portal debera primero crear un fichero Excel® como se ha especificado al
principio de esta seccion o bien obtenerlo mediante la funcionalidad de
‘Estado de la tematizacion’

Para que aplicar los cambios especificados en el fichero sobre los contenidos
debera subir el fichero Excel en el apartado de ‘Asignacion de temas’ y
especificar si quiere que esta asignacion se haga en modo de sobreescritura
0 no.

Si la carga de la informacion se hace en modo sobreescritura esto implica
que para los contenidos que se especifican en el Excel las unidades que
quedaran asignadas seran solamente las especificadas con el “1” en el
fichero. Si previamente a la carga el contenido tiene asignada una unidad
tematica y esta o bien no aparece en el fichero o aparece con “0” esta unidad

Estructura Tematica e« 106
Proxia Content Manager — v. 6.2- Administracion



tematica se desasignara. Con el modo sobreescritura se garantiza que los
contenidos especificados solo tendran asignadas las unidades tematicas
marcadas con “1” en el fichero.

Si la carga de la informacion se hace en modo de no sobreescritura (el
modo por defecto) entonces simplemente se afiadiran a los contenidos
aquellas unidades tematicas marcadas con “1”, no tocando el resto de
unidades tematicas que pudiese tener previamente el contenido o aquellas
que hayan sido marcadas con “0” en el fichero.

Asignacion de las unidades Estructura Temdtica = Asignacién de temas
temdticas mediante un fichero Asignacion masiva de temas mediante Excels
Excel®

Asignacion de temas

En este apartado podra asignar de forma masiva unidades tematicas a contenidos,
utilizando para ello una hoja Excel.

En esta hoja Excel se especificara para cada contenide que se quiera tematizar una fila
cuya primera columna sera al id del contendio, el segundo |z web en |z que se
encuentra, el tercero el nombre del contenido, las siguientes =& corresponderan con los
temas que se quieren asignar y contendrdn 1 o 0 si 52 quiere asignar o no asignar la
unidad tematica.

5i se especifica el modo de sobreescritura se eliminaran todas las asignaciones
tematicas que tenga =l contenido para que sélo tenga las especificadas en el Exceal, sino
se especifica simplemente se afadiran las especificadas en el caso de que no esten
previamente asignadas.

Informacion de asignacion

Archivo Excel *:

Examinar...

[T sobreescribir

Continuar

Estado de la tematizacidn

En este apartado podra obtener los datos de tematizacion de los contenidos existentes
en funcién del modelo al que pertenecen los contenidos. Para ello deberd seleccionar el
maodelo de cuyos contenidos quiere obtener el estado de su tematizacidn v pulsar sobre
=l enlace de Obtener.

El formato del fichero Excel® es el mismo que se utiliza para la asignacién (apartado
superior) y podrd por tanto ser utilizade para ella

INorrnati'.'a ;I Obtener

Una vez especificado el fichero y el modo de funcionamiento del proceso de
carga (sobreescritura o no sobreescritura de las unidades tematicas) debera
pulsar el boton de Continuar.

Después de pulsar el boton de ‘Continuar’ se le mostraran todas las hojas
que contiene el fichero Excel® proporcionado para que elija aquella hoja
que contiene los datos de asignaciéon de unidades tematicas.
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Seleccion de la hoja con la Estructura Temdtica > Asignacién masiva de temas mediante Excel®
informacién de asignacion Asignacién masiva de temas mediante Excels
temdtica.

Seleccione la hoja con los datos de asignacién entre los contenidos v las unidades
tematicas. Recuerde que estd hojz debe tener una fila de cabecera con los siguientes
valores 'IDCONTENT','ALIAS', 'NOMBRE' v seguidamente los nombres de las unidades
temdticas de las que se van a especificar si estan asignados a los contenidos. El nombre
de la unidad tematica estara formado por el nombre ¥ su id entre corchetes
(Ej:Normativa [145]]).

Las siguientes filas contendran para cada fila el id del contenido, su web, su nombre ¢
después 1 o 0 dependiendo si se guiere asignar ese contenide a |z unidad tematica
especificada en la columna.

| saleccién de Ia hoja

Seleccione la hoja con los datos de asignacion. *:

Itema; ;I

Cancelar Continuar

Tras seleccionar la hoja adecuada y pulsar de nuevo al boton de ‘Continuar’
se realizara la operacion de asignacion de las unidades tematicas, que podra
tardar mas o menos tiempo en funcién del nimero de contenidos y unidades
tematicas especificados en el fichero.

Una vez finalizado el proceso se le mostrara un informe del resultado de la
operacion que puede ser correcto, es decir se ha realizado la operacion, y se
le mostraran el nimero de contenidos/filas procesados o bien puede ser
fallido y se le mostrara un mensaje descriptivo del error que se ha
producido.
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Informes de posibles
resultados de la operacion de
asignacion

Estructura Tematica > Resultade de |2 asignacidn

Asignacién masiva de temas mediante Excel=

Resultado del proceso de asignacion.

L= operacién de asignacién ha finalizado. En el siguiente cuadro podrd obtener
informacion scbre el resultado final de |a asignacién. Si el procesc ha terminado
correctamente cbtendra informacién scbre el nimero de filas del Excel procesadas, en
caso de fallo podra ver un breve mensaje explicative con la causa del fallo.

Resultado de la asignacion

Resultade de |z operacidonCorracto
Namero de filas procesadas en |z hoja "temas": 1

Wolver

Estructura Tematica > Resultade de |2 asignacidn

Asignacién masiva de temas mediante Excel=

Resultado del proceso de asignacion.

L= operacién de asignacién ha finalizado. En el siguiente cuadro podrd obtener
informacian sobre el resultado final de |la asignacion. Si el proceso ha terminado
correctamente cbtendra informacién scbre el nimero de filas del Excel procesadas, en
caso de fallo podra ver un breve mensaje explicative con la causa del fallo.

Resultado de la asignacion

Resultado de la operacién Fallida
Mensaje de error: Mo se hz podido procesar correctamente |z informacidn
contenida en la hoja [temas]. Error: [Se han encontrado una linea de

datos sin encontrar previamente |z2s cabeceras =zlienda]
wvaolver
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Gestion de las Webs

Gestion de las Webs

Como hemos vistos podemos tener en el sistema diversas jerarquias de
contenidos organizadas en webs diferentes. Dichas web tendran unas
caracteristicas especificas que deben ser gestionadas.

Este modulo permite a los correspondientes administradores la gestion de
las caracteristicas de su sitio Web, tales como menus, composicion de las
paginas, etc. Asimismo desde este modulo podemos crear nuevos sitios
webs en el sistema.

=-E3 Gestién de las Webs

[ ] Gestién de Webs
Gestion del mapa Web
Gestion de los dominios

Gestidn de Webs

Este apartado nos permite ver las caracteristicas generales de las webs
definidas en el sistema, asi como la definicién de nuevas webs. Las webs
siguen una estructura jerarquica, de forma que dentro de una web tenemos
varias subwebs anidadas, por lo que podremos navegar por su estructura
para administrarlas.

Ademas nos permite asignar nuevos dominios a las webs definidas en el
sistema, de forma que dichas webs sean accesibles también en otros
dominios que no sean el dominio principal.
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En la parte superior podemos
ver las webs padres de las
actuales.

Al seleccionar una web de la
lista podemos ver y modificar
sus caracteristicas.

Para ver las webs hijas de
una dada debemos
seleccionarla y pulsar Editar
SubWebs

Creacioén de una nueva
web

Gestion de las webs > Gestion de webs

Gestion de webs

Gestion de webs
Desde este puntc podra gestionar las webs del sistema, pudiendo afiadir nuevas webs y
eliminar o modificar laz webs existentes.

Estamo

Inicio =[Turismo de Castilla v Ledn ]

s em

web padre
Listado de webs | espanol (Espana) V|

seleccione una web de la lista:

Jacobeo Deseleccionar

Recursos Turisticos de Castilla v Ledn
Xacobeo 2004

Idioma actual de los datos: espanol (Espana) Caracterl'sticas
Alias de la Web *: de Ia web

Nombre de la Web *:

[1acobeo '3

URL de la Web *:

|www.jacobenc:astillavle-:n.c:om W Vl

Profundidad maxima gque admite el mapa web (niveles de contenidos) *:

[4

Email de contacto :

soporte@turcyl.jcyl.es
Acceso a las

Web por defecto: webs hijas
MIiminar |

Fi
[ Editar subwebs | Editar modelos | Editar permisos |

Los campos marcados con (*) son obligatorios

Para crear una web debemos primeramente situarnos en el punto de la
estructura en que deseamos crearla y asegurarnos que no esté seleccionada
ninguna web. A continuacion debemos rellenar los siguientes campos del
formulario:

Alias de la Web (obligatorio): este campo es la clave con el que va
a identificarse la web y todos sus elementos relacionados. Una vez
asignado no es posible modificarlo.

Nombre de la Web (obligatorio): el nombre con el que se
representa la web.

URL de la Web (obligatorio): el dominio para el cual la web sera
accesible. Por ejemplo, si en la pantalla de arriba se establece para
la web de jacobeo, la URL de www.jacobeocastillayleon.com,
dicha web serd accesible Unicamente para dicho dominio,
tecleando en el navegador web la direccion
http://www.jacobeocastillayleon.com/aplicacion/cm/jacobeo. Si no
se establece uno de los dominios definidos en el sistema (en
Gestion de las Webs / Gestion de los dominios), la web sera
accesible Unicamente desde el dominio principal, esto es, en
http://www.turismocastillayleon.com/aplicacion/cm/jacobeo.

Profundidad maxima que admite el mapa web. Sera el méximo
nimero de niveles de contenidos de la web que apareceran en el
mapa web.

Email de contacto: e-mail del gestor de la web.
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Edicion de las
caracteristicas de una
web existente

Modelos asociados a
una web

Utilizando los botones
intermedios podemos asignar
y desasignar modelos.

Permisos sobre una
web
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= Web por defecto: si se activa, la web de la lista sera la web por
defecto del dominio seleccionado. Es decir, para el caso anterior, si
se activa la web de jacobeo como la web por defecto, ésta seria
accesible a través de http://www.jacobeocastillayleon.com, siempre
que aplicacion sea la aplicacion por defecto definida en el servidor.

Una vez estén cumplimentados los campos obligatorios basta con pulsar el
boton Crear para introducir la nueva web en el sistema.

Nota: Si se crea una sub-web, se le copiara automaticamente el layout de la
Web padre, asi como todos los banners que esta posee, de tal forma que no
haya que realizar el proceso de forma manual.

Al seleccionar una determinada web el formulario adjunto se nos rellena con
sus datos. De esta forma simplemente con cambiarlos y pulsar el botén
Modificar podremos alterar sus caracteristicas. Como se ha dicho antes
todos los campos excepto el alias pueden modificarse.

Cuando modificamos la URL de la web, la aplicacion asociara también y de
forma implicita dicha URL a todas a todas las subwebs de ésta cuyas URL
coincide con el valor anterior de la URL de la web.

En la parte superior del formulario tenemos un combo con los idiomas
disponibles en el sistema. Al cambiar el idioma podremos realizar una
gestion multi-idioma, que en este caso solo afectara al valor del nombre de
la web.

Desde la edicion de una determinada web podemos acceder a los modelos
que tiene disponibles para la creacion de contenidos. Al pulsar el botdn
Editar Modelos se despliega un PopUp en el que se muestra a la derecha los
modelos asignados a la web seleccionada y a la izquierda los modelos
existentes en el sistema que no han sido asignados a dicha web.

{= Administracién Proxia® Suite Solutions - Windows Inter- .. E”E|El

Gestion de modelos

Desde este punto puede definir los modelos permitidos para la web Jaccbeo

lodelos disponibles lodelos asignades

Bodega -~ Albergue -~
Casing JACOBED Informacion Etapa
Cueva JACOBEC Ruta

Especizal JACOBED Albergue Localidad
Formulario * | |JACOBEOD Albergue Etapa
Generico georelacionade & | |JACOBEC Camino

JACOBED Enlace

JACOBECQ Localidad Informacid
JACOBED Direccion

JACOBEC Que_Ver Localidad %

Publicacion

RETU Agencia de Viaje

RETU Cafetera

Ruta / Etapa 5

Carrar

Desde la pagina de edicion de una determinada web se puede acceder a la
gestion de permisos sobre dicha web. Mediante esta utilidad se podra
especificar qué usuarios ostentaran determinados privilegios sobre la web
que se esta editando.

Para ello se ofrecen varias posibilidades de gestion de permisos: la gestion
de permisos de usuario, la gestion de permisos de grupo, la gestion de
permisos de cargos y la gestion de permisos de areas/departamentos.
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Editar Permisos Web

Eliminaciéon de una web
existente

Dependiendo de la situacion y las necesidades de cada momento, se usaran
distintas opciones.

[2

Accesoala
Email de contacto : Edicion de Permisos
i
Web por defecto:
| Modificar | Eliminar |

Editar SubWebsl Editar modelos | Editar permisos |

Los campos marcados con (*) son obligatorios

Desde esta ventana, lo primero que se debe seleccionar es el permiso que se
desea gestionar de la lista desplegable que aparece en la parte superior.
Existen dos tipos de permisos sobre una determinada web:

* Control sobre la web. Permite realizar operaciones sobre los
contenidos y elementos correspondientes a dicha web desde el
punto de vista de la administracion de los mismos.

e Lectura de la web. Permite realizar operaciones de acceso a los
distintos contenidos y elementos que se encuentran el la web desde
el punto de vista de la aplicacion cliente.

La gestién de permisos de la web sigue el mismo patréon que el resto de
gestiones de permisos de los diferentes elementos del sistema afectados por
un control de permisos, variando unicamente la web a gestionar en cada
caso. (Véase el capitulo .Permisos.)

Si se tiene seleccionada una determinada web esta puede borrarse del
sistema mediante el boton Eliminar. Esta accion causa, aparte de la
eliminacion de la propia web, que se borren todos los contenidos, menus y
demas elementos asociado a la web seleccionada.

Gestion del mapa web

El mapa web permite a los usuarios tener una vision rapida de la estructura
de contenidos de nuestro sitio web. En esta vision los contenidos se
presentan en forma de arbol en distintos niveles de profundidad.

En el sistema, por cada web, vamos a poder definir su mapa web asociado,
para un nivel de profundidad dado. Este mapa web va a poder ser una
réplica tal cual de nuestra estructura de contenidos o por el contrario vamos
a ser capaces de definir los elementos que lo definen.

Para gestionar un determinado mapa web debemos seleccionar una de las
webs del sistema. Una vez seleccionada se nos informa sobre el nivel de
profundidad para esa web y se nos ofrecen varias posibilidades en funcion
de que ya exista mapa web o no.
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Seleccionando una web
podremos generar o eliminar
el mapa web o iniciar la
edicion de los elementos del
mapa web

Si existe mapa web la opcion
de “Generar” cambia por
“Eliminar”

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Gestidn de mapa web

Desde este punto podra gestionar el mapa web de cada una de las webs del sistema.
Seleccionando una web se podra crear, modificar o eliminar su mapa web.

Web seleccionada:

|  Medic Ambients =]

Datos del mapa web:
A continuacion se muestra el aspecte gue tendra este mapa web.
El nivel de profundidad del mapa web definido para esta web s =2

Opciones
»Generar =l mapa we
Generar =| mapa we
» Editar elementos d=l r

artir de la estructura de conten

enides finales (a partirde |a

structura}

Mapa Web:
Mo se ha definido mapa web o no existe ningdn contenido en la web.

Si no existe mapa web se nos presenta la opcion de generar el mapa web a
partir de las estructura de contenidos. Existen dos posibilidades de
generacion automatica del mapa web

1. Generar el mapa web completo (a partir de la estructura de
contenidos). En este caso se afiadiran al mapa web todos los
contenidos de la web situados en aquellos niveles indicados para la
web

2. Generar el mapa web sin contenidos finales (a partir de la
estructura de contenidos). En este caso, solamente se afiadiran al
mapa web los contenidos finales, entendiendo como finales
aquellos contenidos perteneciente a modelos que no admiten sub-
contenidos.

Una vez generado el mapa web en la misma pagina se nos muestra la forma
que presentara dicho mapa web al cliente. En dicha estructura se muestran
en color rojo aquellos contenidos que por sus caracteristicas (borrados, no
habilitados...) no apareceran al cliente.

Web seleccionada:
ITeléfono 0iz ;I

Datos del mapa web:
A ocontinuacidn se rmuestra el aspecto gue tendrd este rmapa web,
El nivel de profundidad del mapa web definido para esta web es; 2

Dpoiones
© Eliminar =l rmapa web
- Editar elementos d=l mapa web

Mapa Web:

PROCEDIMIEMTOS ADMIMISTRATIVOE
+ Consejeria de Presidenca v Adrinistracidn Territorial
+ Consejeria de Economia v Hacienda
+ Consejeria de Fornento
+ Consejeria de Agricultura v Ganaderia
+ Consejeria de Medio Arnbiente
+ Consejeria de Sanidad v Bienestar Social
+ Consejeria de Educacién y Cultura

¢+ Consejeria de Industria, Comercio v Turismo

Si por el contrario ya existe mapa web, como ya hemos dicho se nos
muestra, y la opcion de “Generar” se transforma en “Eliminar” si lo que
queremos es borrar el mapa web para definirlo o generarlo de nuevo.
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Elementos del mapa
web

Seleccionando un
determinado elemento
podemos editarlo.

Para crear un nuevo elemento
basta con deseleccionar los
elementos, rellenar el
formulario y pulsar el boton
Crear.

Al borrar un determinado
elemento se eliminaran
también los subelementos
asociados.

El mapa web esta compuesto por elementos (asociados a contenidos) los
cuales se organizan jerarquicamente en diferentes niveles. Como ya hemos
dicho la profundidad de la jerarquia se define para cada una de las webs.

También ya hemos dicho, que la generacion del mapa web la podemos hacer
de forma automatica a partir de nuestra estructura de contenidos y ademas
vamos a poder editar los elementos del mapa web.

Al comenzar la edicion de los elementos del mapa web podemos ver los
elementos de primer nivel del mapa web, y, junto a su nombre, el numero de
subelementos asociados, a los que podemos acceder al pulsar el botén
Editar subelementos.

Para cada nivel podremos mover cada uno de los elementos en la estructura
sin mas que seleccionar el elemento en cuestion y pulsar los botones de
“subir” y/o “bajar” en funcion de la operacion que queramos hacer.

Estamos mostrando los elementos situados en:

Inicio
Elementos disponibles
0 7 Deseleccionar
Actualidad (2 subelementos) -
Normativa (0 subelementos)
Documentacion (0 subelementos) Baar
Ayudas (0 subelementos)
Enlaces (0 subelementos)
Listado de gestores v residuns peligrosos
Preguntas frecuentes (0 subelementos) T
Contenido*:
|actualidad o] %]
Elemento enlazable: I
Elemento estaticol: ™
Crear | Modificar I Eliminar |
[Editar subelementos|
1 Si un elemento es estatico, no se actualizardn de forma automatica sus subcontenidaos

Los datos que definen a un determinado elemento de mapa web son los
siguientes:

= Contenido asociado: contenido al que se dirigira el elemento.

= Elemento enlazable: independientemente de la caracteristicas del
contenido, definimos si queremos que sea enlazable o no.

=  Elemento estatico: Por defecto, si un contenido se encuentra en el
mapa web a un nivel inferior al maximo de niveles permitidos en el
mapa web, cuando se crean nuevos contenidos por debajo del
mismo, automaticamente se afiaden dichos contenidos al mapa
web. Si se selecciona esta opcion, esta modificacion automatica del
mapa web no se producira, en lo que respecta a los subcontenidos
del elemento en cuestion.

Todo elemento de mapa web debe estar asociado a un contenido de nuestra
estructura de contenidos.

Para seleccionar un contenido utilizaremos el PopUp asociado para buscar
un contenido de entre los existentes en el sistema (de la web actual o de
otra).
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En la parte superior podemos
ver los dominios
almacenados en el sistema.

Al seleccionar un dominio de
la lista se pueden modificar
sus caracteristicas.

Para ver las webs accesibles

a través del dominio debemos
seleccionarle y pulsar Editar

Webs.

Creacioén de un nuevo
dominio

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Gestion de los dominios

Este apartado nos permite crear, actualizar y borrar los dominios definidos
en el sistema, asi como la definicion de las webs/subwebs asociadas a los
mismos. A partir de ahora al referirnos a webs nos estaremos refiriendo
tanto a webs como a subwebs.

Hay que tener en cuenta que una web solamente es accesible desde un tnico
dominio.

Nota: Tener en cuenta que la restriccion de una Web a un dominio requiere
que exista una configuracion previa adecuada en su servidor Web (por ej.:
Hosts virtuales), es decir, la configuracion de los dominios en la
administracion de la aplicacion, ha de coincidir con la configuracion
establecida en el servidor web.

Gestidn de las webs > Gestidn de domini

Gestién de dominios Web

Gestion de dominios Web

Esta pantalla le permitird afiadir nuevos dominios web 2 su sistema. Estos dominios pueden
ser asociados 2 una o varias webs, de tal forma que el acceso a dichas webs s2z2 de forma
exclusiva a través de dicho nombre de dominio. Tenga en cuenta que |a restriccion de una
Web a un dominio reguiere gque exista una configuracion adecuada de su servidor Web (p.ej:
Hosts virtuales)

Seleccione el dominioc & gestionar:

www.turismocastillayleon.com

www.jacobeocastillayleon.com

Nombre de dominio *:

Puerto no S5L *:

a0

Puerto SSL *:

443

£Es el dominio por defecto para las I:‘
Webs?:

Crear | | |

| Editar webs |

Para crear un dominio deberemos primero asegurarnos que no esté
seleccionado ninguno. A continuacion debemos rellenar los siguientes
campos del formulario:

= Nombre del dominio (obligatorio): este campo es el nuevo
dominio web que se quiere crear.

= Puerto no SSL (obligatorio): es el nimero de puerto para
conexiones no seguras. Por defecto es el 80.

= Puerto SSL (obligatorio): es el numero de puerto para conexiones
seguras. Por defecto es el 443.

= /Es el dominio por defecto para las webs?: Si se activa, las webs
asociadas al dominio seran accesibles solamente desde dicho
dominio, en cambio, si se deja desactivado, sus webs asociadas
seran accesibles desde cualquier nombre de dominio.
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Edicion de las
caracteristicas de un
dominio existente

Borrar un dominio
existente

Edicion de webs
asociadas

Una vez estén cumplimentados los campos obligatorios basta con pulsar el
boton Crear para introducir el nuevo dominio en el sistema.

Al seleccionar un determinado dominio, el formulario adjunto se nos rellena
con sus datos. De esta forma simplemente con cambiarlos y pulsar el boton
Modificar podremos alterar sus caracteristicas.

Si no se quiere proceder a modificar el dominio, sino que se quiere crear uno
nuevo, no es necesario volver a acceder a la gestion de dominios, sino
simplemente basta con pulsar el boton Deseleccionar.

Se ha de seleccionar el dominio de la lista que se quiere borrar y a
continuacion pulsar el botén Borrar.

Al borrar un dominio, sus webs asociadas quedardn desasociadas
automaticamente.

Para asociar / desasociar las webs del sistema al dominio seleccionado, hay
que hacer clic sobre el boton Editar webs, que nos mostrara una nueva
ventana como la siguiente:

{= Administracién Proxia® Suite Solutions - Windows Inter. .. E“Elgl

Webs asignadas a un dominio

Estd gestionando las Webs asociadas 2l dominic
v jacobeocastillayleon.com

web por defecto del dominio: jacobea £
Webs sin dominic Webs asociadas = éste dominio
blogs jacobeo

wacabaa

|

Cerrar

Desde la misma, también podemos definir la web por defecto para el
dominio. Recordar que desde la gestion de webs, cuando se estd
modificando o creando una web, también se puede asignarla como por
defecto para un dominio determinado, como vimos anteriormente.

Para el ejemplo de la ventana de la imagen, tecleando la direccion web
http://www.jacobeocastillayleon.com accederia directamente a la web de
http://www.jacobeocastillayleon.com/aplicacion/cm/jacobeo, ya que ésta es
su web por defecto. Ademads, seria la unica web accesible a través del
dominio jacobeocastillayleon.com, ya que es la unica web asociada a dicho
dominio y, ademas, la web del jacobeo seria unicamente accesible a través
del dominio jacobeocastillayleon.com. En cambio, las webs de blogs y de
xacobeo seran accesibles desde el dominio principal.

En dicha ventana solamente veremos las webs que no estén asociadas a
ningun otro dominio.
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En la parte superior podemos
ver las conexiones proxy
almacenadas en el sistema.

Al seleccionar una conexion
proxy de la lista es posible
modificar sus caracteristicas.

Para editar los permisos de
cada una pulse sobre Editar
Permisos.

Creacioén de una nueva
conexion proxy

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Gestion de conexiones proxy

Este apartado nos permite crear, actualizar y borrar las conexiones proxy
definidas en el sistema, asi como su gestion de permisos.

Gestidn de Webs > Gestion de conexicnes proxy

Gestion de conexiones proxy

Gestion de conexiones proxy
Esta pantalla le permitird afiadir nuevas conexionas proxy a su sistema.

Seleccione la conexidn proxy a gestionar:

pubmed [.nlm.nih.gov]

educacyl [www.educa.joyl.es]

Alias de la conexién proxy *:

Dominio *:

Puerto *:

g0

Puerto S5L *:

443
Modo de seguridad *:
Mantener b

Crear | | |

_Editar permiscs |

Para crear una conexion proxy deberemos primero asegurarnos que no esté

seleccionada ninguna. A continuacion debemos rellenar los siguientes

campos del formulario:

Alias de la conexién (obligatorio): este campo es el nombre que se
le asigna a la nueva conexion proxy que se quiere crear.

Dominio de la conexion (obligatorio): este campo es el dominio
asociado a la conexion proxy..

Puerto (obligatorio): es el numero de puerto para conexiones no
seguras. Por defecto es el 80.

Puerto SSL (obligatorio): es el numero de puerto para conexiones
seguras. Por defecto es el 443.

Modo de seguridad: posee tres posibles valores: No seguro,
Seguro y Mantener. Por defecto es Mantener.

Una vez estén cumplimentados los campos obligatorios basta con pulsar el
boton Crear para introducir la nueva conexion en el sistema.
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Edicion de las
caracteristicas de una
conexion proxy
existente

Borrar una conexion
proxy

Edicién de los permisos
asociados a la conexion

proxy

Al seleccionar una determinada conexion, el formulario adjunto se nos
rellena con sus datos. De esta forma simplemente con cambiarlos y pulsar el
boton Modificar podremos alterar sus caracteristicas.

Si no se quiere proceder a modificar una conexion proxy, sino que se quiere
crear una nueva, no es necesario volver a acceder a la gestion de conexiones
proxy, sino simplemente basta con pulsar el boton Deseleccionar.

Se ha de seleccionar la conexion proxy de la lista que se quiere borrar y a
continuacion pulsar el boton Borrar.

Para editar los permisos asociados a la conexion seleccionada, hay que hacer
clic sobre el boton Editar Permisos, que nos mostrard una nueva ventana
como la siguiente:

A N el
W/ Grupos de Usuarios ¥ Usuarios del Sistema | | | Cargos Organizativos

Gestion de permisoé

Desde esta ventana podra definir los distintos permizos aplicados sobre |2 entidad
==leccionada.

Estz operacidén puede implicar multiples cambios en la aplicacidn cliente, pudiendo requerir
un cierte tiempe para su aplicacidn completa.

Grupos de usuarios con permiso de | Uso de conexion Proxy |

Grupos en uso

| Tados las usuarios

Restringir |2 busqueds z| drea/departamento: e 1€

Jﬂ Eliminar

Grupos disponibles

[Administrador -~
Administrador de Hospitales
Administrador supremo
Administradores de Avila
Bloggers {usuarios con bleg)

Coordinadores de Foros Privades y Documentacidn de Apayo ||

Restringir la busqueda 2| 3rea/departamento:

BB
J ﬂ Asociar

Todos los usuarios

Permite representar a todos los usuarios del sistema. No implica el acceso automatico
sino gue depende del resto de permisos y/o privilegios de los gue disponga el usuario
final.

Cerrar

Desde la misma, podremos asignar los permisos deseados a los usuarios
para el uso de la conexion proxy seleccionada.
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INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Consulta de estadisticas Es posible obtener un listado de las conexiones realizadas en un periodo de
de las conexiones proxy tiempo y por conexion proxy, rellenado el formulario que se cuentra en la
parte inferior de la pagina de gestion de conexiones proxy:

Utilice el siguiente formularic para cbtener infermacion sobre las conexiones proxy
establecidas

Consulta de estadisticas

Conexién proxy: | educacyl [www.educa.jcyl.es] ~
Fecha inicio: Fecha final:
07/02/2011 j 09/02/2011 j

Restablecer | Buscar

Puede dejar en blanco el campo Conexion Proxy para obtener las
estadisticas de todas las conexiones proxy establecidas en el periodo de
tiempo indicado.
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Banners

I

Los banners son elementos de tipo grafico relativos a los contenidos o a las
webs que se pueden colocar en una pagina en nimero y disposicion
ilimitados en funcién de la configuracion que se realice de la pagina.

Una banner en DvCM es algo mds que lo que viene siendo habitual en
cualquier pagina web. Los banners permiten asociar a un contenido, a una
web o a una rama de contenidos uno o varios elementos graficos
dependientes del idioma que seleccione el usuario y que pueden facilitar el
acceso directo a otros contenidos de la aplicacién , a otras webs o a
aplicaciones externas.

Para DvCM un banner es una porcion de tamafio fijo de una pagina que
contiene imagenes u otros elementos graficos. Las imagenes que puede
contener un banner pueden ser:

= Ficheros JPG, GIF, PNG
=  Ficheros FLASH

Los banners se administran como elementos aislados formados por
conjuntos de imagenes obtenidas de una libreria o repositorio exclusivo. La
posibilidad de asociar a un banner varias imagenes nos permite crear
rotativos, de modo que cada vez que un usuario accede a una seccion del
portal, el sistema rota las imagenes que tiene asociadas el banner, una
imagen en cada refresco de pantalla o incluso una imagen cada cierto tiempo
sin necesidad de refrescar la pagina.

Los banners que se mostraran en un determinado punto del sistema
dependen del contenido o la web en la que nos encontremos, el tipo de
banner a mostrar y de como se haya configurado la aplicacion.

Existen diversas formas de representacion de los banners en un determinado
punto de la aplicacion cliente, segun se haya configurado el sistema.

Algunas de estas formas de representacion las siguientes:

= Modo aleatorio. Cada vez que se refresque la pantalla aparecera, de
forma aleatoria un banner seleccionado de entre la lista de posibles
banners que se pueden mostrar en dicho punto.

*  Modo vertical. Se mostraréan a la vez todos los posibles banners que
se pueden mostrar en dicho punto, uno debajo de otro,
correctamente ordenados.

*  Modo horizontal. Se mostraran a la vez todos los posibles banners
que se pueden mostrar en dicho punto, uno al lado de otro,
correctamente ordenados.

= Modo rotativo. Se mostraran los posibles banners que se pueden
mostrar en dicho punto uno tras otro, mostrando un banner de cada
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Banners

Pagina de gestion de tipos de
banners.

Desde esta pagina el usuario
podrd crear, modificar y
eliminar los tipos de banners
del sistema.

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

vez y cambiando el banner cada cierto tiempo sin necesidad de
refrescar la pagina.

nnNers
Gestion de Tipos de Banners
Gestion de banners

Banners asociados a
conkenidos

.| Banners asociados a webs

Gestion de Tipos de banners

Esta opcion le da acceso directo a un formulario que le permite gestionar o
crear los tipos de banners de su sistema. Los tipos de banner permiten
clasificar los diferentes banners del sistema para poderlos situar en distintas
posiciones de la pantalla con la altura y anchura que se indique.

Gestion de tigds de banners

Desde este apartado podrd gestionar todos los tipos de banners existentes,

Tipos de banners disponibles

superior Beseleccionar
body T
|ateralSuperior

laterallnferior

Tipo de banner *:

Ancho alto

Crear | Mu:u:!ific:ar| Elirnirat |

Loz campos marcados con (1 son obligatorios

Para crear un nuevo tipo de banner debera entrar en la carpeta del Modulo:
“Banners” y después la sub-opcion: “Gestion de tipos de banners”. Por
defecto al entrar el sistema no selecciona ninguno de los tipos de banners
creado por lo que le presentara una lista en la zona superior con los tipos de
banners existentes y una serie de cajas de texto o campos que debe
completar en la zona inferior. Un tipo de banner dispone de:

= Nombre del tipo de banner: Nombre representativo del uso del
banner o de la posicion que ocupa

= Ancho y alto: Dimensiones de banner.

La edicion de tipos de banners utiliza el mismo formulario que el sistema de
creacion. Para editar un tipo de banner existente debera entrar en la carpeta
del Modulo: “Banners” y después la sub-opcion: “Gestion de tipos de
banners”. En la zona superior del formulario el sistema le mostrara una lista
con los tipos de banners actualmente disponibles. En el momento que
seleccione con el raton un elemento de la lista superior, pasara a ser el
elemento activo cargando todos los valores de configuracion del tipo de
banner en los campos del formulario. Edite los campos y haga clic en el
boton Modificar para que los cambios tengan efecto.
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Detalle de seleccion del tipo
de banner en la gestion de
banners.

Los banners estdn
univocamente relacionados
con un determinado tipo de
banner. Por ello, para
acceder a la gestion de
banners en primer lugar se ha
de seleccionar el tipo de
banner..

Creacion y Gestion Banners

Explicada la gestion de tipos de banners el siguiente punto es el relativo a la
gestion banners propiamente dicha, entendiendo como banner un elemento
grafico con una serie de propiedades que puede estar definido en varios
idiomas y que pertenece a un unico tipo de banner. Hemos de tener en
cuenta que una mismo banner nunca puede estar asociado a varios tipos de
banner simultaneamente, tendriamos que duplicar el banner

Para acceder a la gestion de banners debera entrar en la carpeta del Modulo:
Banners y después la sub-opcion: Gestion de banners.

Gestiéere banners

Desde este apartado podrd gestionar todos los banners existentes clasificados par tipos
de banners.

Seleccione el ipo de banner

Ibodl,l .Z.!

Banners disponibles I espafiol {Espafia) __v_!

Universidades
Clic

Farnilias Deseleccionar

Educacian Castilla v Ledn
Profesorada

Todos los banners del sistema deben estar asociados a un tipo de banner. Por
ello, la gestion de banners se realiza por tipos de banners. Para acceder a la
gestion de los banners pertenecientes a un determinado tipo de banners en
primer lugar se ha de seleccionar el tipo de banner. Cuando se accede desde
el ment a la gestion de banners y todavia no se ha seleccionado ningun tipo
de banner, aparecerd seleccionado el primer banner existente en la lista
desplegable de tipos de banner.

Una vez seleccionado el tipo de banner, aparecera en la parte superior del
formulario de banners disponibles la lista de banners existentes para el tipo
seleccionado.

En el caso de que no se seleccione ningun banner de la lista anterior, y
siempre que no se haya seleccionado un idioma distinto al de por defecto en
la lista de idiomas de la parte superior derecha, se podra crear un nuevo
banner rellenando el formulario situado por debajo de la lista de banners y
pulsando el boton Crear.

Los elementos graficos que componen un banner pueden ser de dos tipos,
imagenes o flash. En el caso de que se desee crear un banner con una
imagen, existe la posibilidad de asociar un contenido o una url al banner, de
forma que cuando se visualice el banner, este permitird en acceso mediante
un enlace al contenido o la url seleccionada. En el caso de que especifique
un contenido el valor de la URL sera ignorado. Si se especifica contenido,
este se visualizara segun las opciones javascript y el destino especificado en
su definicion. Si se trata de una URL, siempre se visualizara en una nueva
ventana. Los banners que sean de tipo flash, no tendran ni URL ni contenido
asociado.

Los elementos o campos del formulario que se han de indicar en la creacion
de un banner son los siguientes.

= Tipo de objeto.- Podra ser imagen, flash o imagen-texto, este
ultimo permitird enlazar Uinicamente el texto y no la imagen
asociada.
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Interface de edicion y
creacion de banners.

Dependiendo de si se ha
seleccionado o no un banner
en la lista de banners
disponibles, se podran editar
los datos de dicho banner o
crear un nuevo banner.

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Imagen / Flash.- El archivo de la imagen o el flash que se afiade.

Nombre.- El nombre identificativo del banner.- Se utiliza para
identificar facilmente un banner a la hora de asociarlo a un
contenido o a una web. También se usa como texto alternativo en la
visualizacion de los banners de tipo imagen.

Descripcion.- Una descripcion mas detallada del banner.

CSS Asociado.- Este campo sélo aparecera si el tipo de objeto
seleccionado es Imagen-Texto, en él, se introducira es estilo que se
desee aplicar al banner.

URL.- La URL a la que enlazara el banner si es de tipo imagen o
imagen-texto.

Contenido.- El contenido al que enlazarad el banner si es de tipo
imagen o imagen-texto.

Banners disponibles Iezpaﬁcl {Espana) ;I

Alumnado (I}
Alumnado (11D

-]
Alumnado (II1) :
! i g Deseleccionar
Centros v Profesorado (1)

Centros v Profesarado (II)

Educacidn

Familias (I}

Familias (II) ;l
Idicma actual de los datos: esparicl (Espana)

Tipo de objeto *:

|Ima:;|5|“ ;|

Imagen [ Flash:

Editar recurso

Nombre *:

|Centr|:s v Profesarado (I)

Descripcion:

URL:

Conte

nido?:

|H: hay contenido Jﬂ

=
L.

ear | Madificar I Eliminar | Editar permisos |

La imagen o flash asociado al banner se guarda en el sistema como un
recurso de la biblioteca de recursos, de forma que se podran especificar una
imagen alternativa para una imagen o para un flash. Para poder afiadir esa
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Buscador de contenidos para
asociarlos a un banner..

Para poder asignar un
contenido a un banner, se
dispone de un buscador de
contenidos que facilita este
trabajo.

imagen alternativa se pulsara sobre el boton de editar recurso que nos
llevara a la pagina de edicion del recurso dentro de la galeria.

Para facilitar la asignacion de un contenido a un determinado banner, existe
un buscador de contenidos que aparece al pulsar el botoén situado a la
derecha de contenido.

Asocjacidén de contenidos a un banner

Desde este punto podrd asociar un contenido 2 un banner, Cuando el
usuario pulse en este banner serd dirigido de forma autormatica al contenido
aquiindicado,

Bisqueda de contenidos.

Web

Ieduc@cyl ."_'

Mormbre del contenidao

|universidad Buscar |

IL.E.§, UNIVERSIDAD LABORAL - ZAMORA [ZAMORA] &
Universidad .
Pagina 1 de 1 Resultados obtenidos: 2

El buscador de contenidos permite buscar contenidos en las diferentes webs
que componen la aplicacién

Una vez encontrado el contenido deseado, basta con pulsar el boton situado
a la derecha del mismo en los resultados de la bisqueda para que se asocie
al banner que se esta creando y se cierre la ventana del buscador.

La edicion de banners utiliza el mismo interface que el sistema de creacion.
Para editar un banner existente debera entrar en la carpeta del Moédulo:
“Banners” y después la sub-opcion: “Gestion de Banners”. Una vez
seleccionado el tipo de banner, en la zona superior del formulario el sistema
le mostrara una lista con los banners actualmente disponibles del tipo
seleccionado. En el momento que seleccione con el ratéon un elemento de la
lista superior, pasara a ser el elemento activo cargando todos los valores de
configuracién del banner en los campos del formulario. Edite los campos y
haga clic en el boton Modificar para que los cambios tengan efecto. Existe
una restriccion respecto a la creacion de un nuevo banner, y es que el tipo de
objeto no se puede alterar en edicion, es decir, que si un banner es de tipo
imagen, no se puede cambiar a flash y viceversa.

Si una vez que se ha seleccionado un banner se pulsa el botdn Eliminar en
vez de Modificar, el banner se eliminara del sistema.

Tanto a la hora de crear un banner como a la hora de modificarlo, se ha de
tener en cuenta que las dimensiones de dicho banner se han de ajustar a las
dimensiones indicadas en el tipo de banner. En el caso de que estas
dimensiones no coincidan con las del tipo de banner, la imagen o el flash se
reescalard al tamafio indicado en el tipo de banner. Para poder observar el
resultado final del banner, existe la posibilidad de previsualizar el banner
con las dimensiones indicadas en el tipo de banner. Para ello se ha de pulsar
sobre la imagen que aparece al lado del campo Imagen / Flash del
formulario de edicion de un banner al seleccionar un determinado banner de
la lista.
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Detalle de visualizacion de un
banner.

Esta opcion permite
visualizar un banner con las
dimensiones indicadas por el
tipo de banner al que
pertenece.

Edicién de permisos de
los banners

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

La utilidad final de un banner es que pueda ser visualizado en la aplicacion
cliente al acceder a un determinado punto del sistema. El punto en el que se
ha de visualizar un banner puede estar determinado por el contenido que se
muestra en dicho punto o por la web que esté activa. Por tanto, para que un
banner sea visible desde un determinado punto de la aplicacion, debera estar
asociado de alguna manera al contenido o a la web activa en ese punto.

Ademas, existe la posibilidad de personalizar en cierta medida los banners
que podra visualizar un determinado usuario del sistema, mediante la
gestion de permisos sobre banners.

Cuando se crea un nuevo banner, dicho banner puede ser visualizado por
todos los usuarios del sistema, ya que por defecto se le asigna el grupo de
usuarios especial Todos los usuarios. Si se desea restringir el banner para
que solo pueda ser visualizado por unos determinados usuarios en concreto,
se debera acceder a la gestion de permisos sobre el banner.

Desde la pagina de edicion de un banner se puede acceder a la gestion de
permisos sobre dicho banner. Mediante esta utilidad se podra especificar qué
usuarios ostentardn determinados privilegios sobre el banner que se esta
editando.

Para ello se ofrecen varias posibilidades de gestion de permisos: la gestion
de permisos de usuario, la gestion de permisos de grupo, la gestion de
permisos de cargos y la gestion de permisos de areas/departamentos.
Dependiendo de la situacion y las necesidades de cada momento, se usaran
distintas opciones.

Al pulsar el boton Editar Permisos, se abrira la ventana de gestion de
permisos. Desde esta ventana, lo primero que se debe seleccionar es el
permiso que se desea gestionar de la lista desplegable que aparece en la
parte superior. Existen un tipos de permisos:

*  Lectura del banner. El usuario tendra la posibilidad de visualizar
el banner.

La gestion de permisos de banners sigue el mismo patrén que el resto de
gestiones de permisos de los diferentes elementos del sistema afectados por
un control de permisos, variando unicamente el banner a gestionar en cada
caso. (Véase el capitulo .Permisos.)

Asociacion de Banners a
Contenidos

Cuando desde la aplicacion cliente se accede a un determinado contenido,
aparte de los datos correspondientes a dicho contenido, se mostraran los
banners asociados al mismo. La posicion y el tamafio de los banners que se
mostraran dependeran en cierta medida de los tipos de banners existentes y
de como se haya configurado la pagina correspondiente al contenido. En el
caso de que un contenido no tuviera ningin banner asociado de un
determinado tipo, se mostrarian los banners asociados a la web a la que
perteneciera el contenido.
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Gestion de banners asociados
a contenidos.

Navegando por la estructura
Jerdrquica de contenidos el
usuario podrd acceder a la
gestion de banners de cada
uno de los contenidos

Mediante esta lista
desplegable seleccionamos la
web donde se encuentran los
contenidos a gestionar

Asociacion de banners a
un contenido.

Para asociar banners a contenidos, se ha de acceder a la opcion Banners
asociados a contenidos del médulo de Banners y seleccionar el contenido al
que se desean asociar los banners en la estructura de contenidos.

Banners asociados a contenidos

Asociacion de banners a contenidos

Mavegue a traves de la estructura jerarquica de contenidos pulsando con el ratan sobre
cada uno de ellos, Pulse sebre 2l enlaces relative 2 £dar barners para editar los banner
correspndientes al contenido en cusstidn.

Web gestionada:

leduc@cyl ..‘J

Estamos en la seccidn:

Subcontenidos del contenido actual

Editar

banners

Servicios Editar
Moticias Editar
Directorios Editar
Inforrmacidn Genérica Editar
indice alfabética de contenidas Editar

12 Ultimna Resultados obtenidos: 6

Pigina 1 ds 2 Listando del 1 2l 5

Editar banners

Esta opcidn le permitira asignar o desasignar banners a un determinado contenido en
concreto o 3 un contenido v todos los contenidos situados por debajo dal mismo en la
estructurs de contenidos, Loz banners asignados & un contenido == mostraran al
vizualizar 2l contenida,

En la pantalla se nos presenta la estructura jerarquica de contenidos a través
de la cual podremos movernos para localizar cualquier contenido existente.

La estructura de contenidos mostrada es para una web en concreto. Si
quisiéramos cambiar de web tendriamos que hacerlo a través de la lista de
webs que nos aparece en la pagina.

Web gestionada:
I educ@cyl

feduc
Centros
Profesorado
Familias
Alurnn@s
niversidades

Una vez localizado el contenido para el cual queremos gestionar sus banners
asociados, se debera pulsar el enlace Editar Banners situado a la derecha de
cada uno de los contenidos y de esta manera se abrird la ventana de gestion
de banners asociados al contenido en concreto.

Desde esta ventana se podran gestionar los banners asociados a un
determinado contenido para los diferentes tipos de banners existentes.
También desde esta ventana se pueden gestionar en cierto modo los banners
asociados a subcontenidos situados por debajo del contenido seleccionado
en la estructura jerarquica de contenidos mediante las opciones de
asociacion y desasociacion en cascada.
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Ventana de asociacion de
banners a un contenido.

Esta opcion le permitird
asociar y desasociar banners
a un determinado contenido y
sus hijos.

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Asociacidén de banners a contenidos

Estamos editandao los banners asocdadaos al contenida

Seleccione el ipo de banner
superiar W

Banners asociados al contenido Rewvista Digital

El contenido Rewista Digia! no tiene asociado ningun banner de tipo
FUpE Ry

Bisqueda de banners

Introduzca el nombre ¥ /o descripcion del banner a buscar

Maombre: Descripcian:
| Buscar

Listado de banners disponibles.

Nombre ud / contenido Zoom Asociar
Familias (II) =5 D
Familias (II1) =5 D
Familias (I) =5 D
Centros y Profesorado (I} =5 D
Centros y Profesorado (I1) = D

Asociar Asociar en cascada |

12 3 Ultima Resultadosz obtenidos: 13

Fagina 1 d= 3 Liztando del 1 al 5

Para poder gestionar los banners que tiene asociados un contenido de un
determinado tipo de banner, lo primero que se ha de hacer es seleccionar el
tipo de banner en la lista desplegable situada en la parte superior de la
pantalla. Una vez seleccionado el tipo, apareceran los banners de dicho tipo
que tenga asociados el contenido activo en la parte superior de la pagina y
en la parte inferior apareceran todos los banners de dicho tipo existentes en
el sistema, junto con un buscador que facilita la busqueda de banners.

En el caso de que no se haya seleccionado ningun tipo de banner, aparecera
seleccionado el primer tipo de banner que aparezca en la lista de tipos de
banner.

En la lista de banners asociados al contenido se presentan todos aquellos
banners del tipo de banner seleccionado que estén asociados al contenido en
cuestion. Para cada uno de estos banners se presentan una serie de datos y
opciones que se presentan a continuacion.

= Nombre.- El nombre del banner

*  Url/ Contenido.- La url o el contenido al que enlaza el banner, en
el caso de que exista. Si se trata de una Url, se representa con texto
normal y si es un contenido se representa en cursiva

= Zoom.- Es un botdén que permite previsualizar el banner en una
ventana emergente con las dimensiones especificadas por el tipo de
banner al que pertenece.

* Desasociar.- Es una casilla de seleccion que permite desasociar el
banner del contenido y de todos sus hijos.

= Mover.- Son dos botones que permiten ordenar los banners
asociados a un contenido. Utilizando el boton de subir, se sube una
posicion el banner y utilizando el boton de bajar se baja una
posicion.
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Detalle de visualizacion de un
banner.

Esta opcion permite
visualizar un banner con las
dimensiones indicadas por el
tipo de banner al que
pertenece.

Detalle del buscador de
banners..

Mediante el buscador de
banners se facilita la
asociacion de banners a un
determinado contenido.

Para desasociar uno o varios banners de un contenido, se debera seleccionar
la opcioén de desasociar de cada uno de ellos y posteriormente pulsar el
boton de Desasociar o Desasociar en cascada. Si se pulsa el boton
Desasociar, se desasociardn los banners seleccionados tnicamente del
contenido activo. En el caso de que se pulse el boton Desasociar en
cascada, se desasociaran los banners seleccionados tanto del contenido
activo como de todos los contenidos situados por debajo del contenido
activo en la estructura de contenidos que tengan asociados dichos banners.

Si lo que se desea en cambiar la posicién de un banner en la lista de banners
asociados al contenido, se deberan usar los botones de mover banners, que
permiten ir subiendo y bajando los banners hasta alcanzar la posicion
deseada. El orden en que se sitien los banners es un detalle a tener bastante
en cuenta, ya que serd el orden en que se muestren los banners en la
aplicacion cliente (siempre y cuando no se haya seleccionado el modo de
presentacion aleatorio). Por tanto, cuanta mas importancia se desee dar a un
banner, mas arriba se ha de situar en la lista de banners, ya que los banners
que primero se muestran son los que estan en las primeras posiciones.

En la lista de banners disponibles se muestran los banners existentes que
pertenezcan al grupo de banner seleccionado. Esto es asi porque, aunque el
contenido tenga asignado un determinado banner, siempre existe la
posibilidad de asignar en cascada ese mismo banner a los contenidos
situados por debajo del contenido en cuestion en la estructura de contenidos.

En el caso de que se haya realizado una busqueda de banners, la lista de
banners disponible solo mostrara aquellos banners que tengan coincidencia
con el criterio de busqueda. De esta forma resulta mas sencillo localizar los
banners que se desean asignar al contenido, sobre todo en el caso de que
exista un numero muy elevado de banners de un determinado tipo.

%m]ueda de banners

Introduzrca el nombre y /o descrpcion del banner a buscar

Marmbre: Descripcian:
- I Buscar
Il_lnwer5|tar|us I

Listado de banners disponibles.

Nombre uH / contenido Zoonm Asociar
#  Universitarios I-_C]i |_
Asociar | Asociar en cascada |
Paginalde 1 Resultados aobtenidos: 1

Los datos que se muestran para cada uno de los banners de la lista de
banners disponibles son los siguientes:

= Nombre.- El nombre del banner

= Url/ Contenido.- La url o el contenido al que enlaza el banner, en
el caso de que exista. Si se trata de una Url, se representa con texto
normal y si es un contenido se representa en cursiva
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Mediante esta lista
desplegable seleccionamos la
web a la que vamos a asignar
los banners.
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= Zoom.- Es un botdén que permite previsualizar el banner en una
ventana emergente con las dimensiones especificadas por el tipo de
banner al que pertenece.

*  Asociar.- Es una casilla de seleccion que permite asociar el banner
al contenido y/o a todos sus hijos.

Para asociar uno o varios banners al contenido activo, se debera seleccionar
la opcidn de asociar de cada uno de ellos y posteriormente pulsar el botén de
Asociar o Asociar en cascada. Si se pulsa el botén Asociar, se asociaran los
banners seleccionados tinicamente al contenido activo. En el caso de que se
pulse el botoén Asociar en cascada, se asociaran los banners seleccionados
tanto al contenido activo como a todos los contenidos situados por debajo
del contenido activo en la estructura de contenidos que no tengan asociados
dichos banners.

Asociacion de Banners a Webs

Cuando desde la aplicacion cliente se accede a un punto de la aplicacion que
no es un contenido en si (por ejemplo la pagina principal o una pagina de
busqueda), es posible que se deseen mostrar en una determinada posicion
una serie de banners. Si los banners solo se pudieran asociar a contenidos,
esto no seria posible, ya que en estos puntos no se tiene referencia a ningun
contenido en concreto. Debido a ello, existe la posibilidad de asociar
banners a webs, ya que en cualquier punto de la aplicacion existe una web
activa y por tanto se pueden mostrar los banners asociados a dicha web.

La posicion y el tamafio de los banners que se mostraran dependeran en
cierta medida de los tipos de banners existentes y de cémo se haya
configurado la pagina en que se vayan a mostrar.

Para asociar banners a webs, se ha de acceder a la opcion Banners asociados
a webs del modulo de Banners.

En la pantalla , lo primero que aparece es una lista desplegable de las webs a
las que se pueden asociar los banners. Para asociar banners a una web, en
primer lugar se ha de seleccionar en este punto. En el caso de que no se haya
seleccionado ninguna web, se seleccionara por defecto la primera web que
aparece en la lista, que normalmente sera la web principal del sistema.

Web gestionada:

I educ@cyl ;l

Centros
Profesarado
Farnilias
Alumni@s
Universidades

Una vez seleccionada la web, el proceso de asignacion y desasignacion de
banners a dicha web es similar a la asociacion y desasociacion de banners a
contenidos.

Para poder gestionar los banners que tiene asociados una web de un
determinado tipo de banner, se ha de seleccionar el tipo de banner en la lista
desplegable situada en la parte superior de la pantalla. Una vez seleccionado
el tipo, apareceran los banners de dicho tipo que tenga asociados la web
activa en la parte superior de la pagina y en la parte inferior apareceran
todos los banners de dicho tipo existentes en el sistema, junto con un
buscador que facilita la busqueda de banners.

En el caso de que no se haya seleccionado ningtn tipo de banner, aparecera
seleccionado el primer tipo de banner que aparezca en la lista de tipos de
banner.
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Ventana de asociacion de
banners a webs.

Esta opcion le permitird
asociar y desasociar banners
a una determinada web.

Detalle de visualizacion de un
banner.

Esta opcion permite
visualizar un banner con las
dimensiones indicadas por el
tipo de banner al que
pertenece.

Banners asociados a webs

Asociacion de banners a webs

En este punto podrd asignar y desasignar a las webs del sisterna los banners existentes,
Para ello deberd seleccionar la web v el tipo de banner de |a lista y posteriormente
asaciar y/o deazociar las banners que se muestran en las listas carezpandientes,

Web gestionada:

I educ@cyl ;‘
Seleccione el tipo de banner:

I superior ;I

Banners asociados a la web

Mombre u / contenido Zoom Desasociar Mover
# Centrosy Profesorado =y O s
# Universitarios = 3 & 7

Desasociar | Desasociar en cascada

Pdgina 1 d= 1 Resultados obtenidas: 2

Biisqueda de banners

Introduzca el nombre y /o descripcion del banner a buscar
Mormbre; Descripcidn:

Buscar
Listado de banners disponibles.
Nombre ur / contenido Zoom Asociar
- Centros y Profesorado = r
Universitarios = r

Asociar Asociar en cascada |

Pigina 1 d= 1 Resultados obtenidas: 2

En la lista de banners asociados a la web se presentan todos aquellos
banners del tipo de banner seleccionado que estén asociados a la web en
cuestion. Para cada uno de estos banners se presentan una serie de datos y
opciones que se presentan a continuacion.

Nombre.- El nombre del banner

Url / Contenido.- La url o el contenido al que enlaza el banner, en
el caso de que exista. Si se trata de una Url, se representa con texto
normal y si es un contenido se representa en cursiva

Zoom.- Es un botén que permite previsualizar el banner en una
ventana emergente con las dimensiones especificadas por el tipo de
banner al que pertenece.

Desasociar.- Es una casilla de seleccion que permite desasociar el
banner de la web y/o las webs situadas jerarquicamente por debajo
de ella.

Mover.- Son dos botones que permiten ordenar los banners
asociados a una web. Utilizando el boton de subir, se sube una
posicion el banner y utilizando el botdon de bajar se baja una
posicion.

Administracion Divisa iT Conke

Para desasociar uno o varios banners de una web, se debera seleccionar la
opcion de desasociar de cada uno de ellos y posteriormente pulsar el boton
de Desasociar o Desasociar en cascada. Si se pulsa el botdn Desasociar, se
desasociaran los banners seleccionados unicamente de la web seleccionada.
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Detalle del buscador de
banners..

Mediante el buscador de
banners se facilita la
asociacion de banners a una
determinada web.
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En el caso de que se pulse el boton Desasociar en cascada, se desasociaran
los banners seleccionados tanto de la web seleccionada como de todos las
webs situadas jerarquicamente por debajo de ella que tengan asociados
dichos banners.

Si lo que se desea en cambiar la posicién de un banner en la lista de banners
asociados a la web, se deberan usar los botones de mover banners, que
permiten ir subiendo y bajando los banners hasta alcanzar la posicion
deseada. El orden en que se sitien los banners es un detalle a tener bastante
en cuenta, ya que serd el orden en que se muestren los banners en la
aplicacion cliente (siempre y cuando no se haya seleccionado el modo de
presentacion aleatorio). Por tanto, cuanta mas importancia se desee dar a un
banner, mas arriba se ha de situar en la lista de banners, ya que los banners
que primero se muestran son los que estan en las primeras posiciones.

En la lista de banners disponibles se muestran todos los banners existentes
que pertenezcan al grupo de banner seleccionado. Esto es asi porque, aunque
la web tenga asignado un determinado banner, siempre existe la posibilidad
de asignar en cascada ese mismo banner a las webs situadas jerarquicamente
por debajo de ella.

En el caso de que se haya realizado una busqueda de banners, la lista de
banners disponible solo mostrara aquellos banners que tengan coincidencia
con el criterio de busqueda. De esta forma resulta mas sencillo localizar los
banners que se desean asignar a la web, sobre todo en el caso de que exista
un nimero muy elevado de banners de un determinado tipo.

%squeda de banners

Introduzca el nombre ¥ /o descrpcion del banner a buscar

Mombre: Descripcidn:
- e Buscar
|Lln|ver'5|tar||:|s |

Listado de banners disponibles.

Nombre u / contenido ZO00m Asociar
Universitarios (o l_
Asociar | Asociar en cascada |
Pigina 1de 1 Resultados obtenidos: 1

Los datos que se muestran para cada uno de los banners de la lista de
banners disponibles son los siguientes:

= Nombre.- El nombre del banner

= Url/ Contenido.- La url o el contenido al que enlaza el banner, en
el caso de que exista. Si se trata de una Url, se representa con texto
normal y si es un contenido se representa en cursiva

= Zoom.- Es un botén que permite previsualizar el banner en una
ventana emergente con las dimensiones especificadas por el tipo de
banner al que pertenece.

= Asociar.- Es una casilla de seleccion que permite asociar el banner
al contenido y/o a todos sus hijos.

Para asociar uno o varios banners a la web seleccionada, se debera
seleccionar la opcion de asociar de cada uno de ellos y posteriormente
pulsar el boton de Asociar o Asociar en cascada. Si se pulsa el boton
Asociar, se asociaran los banners seleccionados uUnicamente a la web
seleccionada. En el caso de que se pulse el boton Asociar en cascada, se
asociaran los banners seleccionados tanto a la web seleccionada como a
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todas las webs situadas jerarquicamente por debajo de ella que no tengan
asociados dichos banners.
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Layout del sitio Web

Layouts

Este modulo le permitira controlar el layout (disposicion de los servicios) de
los diferentes sitios Web definidos en su portal y las zonas de pantalla en la
que éste se encuentra dividido.

Aunque pueda parecer que el aspecto del portal en la parte de cliente es algo
estatico y monolitico este depende de la web en que nos encontremos, del
tipo de pagina que se esta visitando y del usuario que accede a la aplicacion.

Como veremos las diferentes paginas estan divididas en diversos elementos
o componentes. La disposicion y configuracion de dichos componentes
podra ser gestionada en mayor o menor medida mediante una serie de
mecanismos y herramientas disponibles desde la aplicacion de
administracion en funcién de los privilegios de que disponga el usuario.
(Consulte la seccion .Permisos.)

Estos mecanismos proporcionan una gran capacidad de personalizacion de
cada una de las paginas existentes en la aplicacion, en funcion del usuario
que accede y de la web a la que pertenezca. Sin embargo, como en la
mayoria de las aplicaciones existiran multiples elementos comunes en gran
parte de las paginas del portal, el sistema de gestion de las mismas también
aporta mecanismos de herencia componentes y de mantenimiento de zonas
comunes.

Combinando los distintos procesos de configuracion de las paginas del
portal, se puede personalizar cada una de las paginas de una forma rapida y
sencilla y teniendo en todo momento un control sobre el aspecto general y la
imagen corporativa que se desea mantener en cada una de las webs
existentes en el portal.
=47 Layout del sitio Web
[ Layout de las paginas
| | Impartacidn/Exportacion de
: Layouks
=7 Zonas de pantalla

ﬂ Layout de las Zonas

| | Listado/Creacidn de
Zonas

[ Permisas sobre zanas
|| Importacian/Exportacian
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Layout, areas estéaticas y zonas de
pantalla.

Como hemos mencionado anteriormente, las paginas del portal se pueden
personalizar de una forma rapida y sencilla, teniendo en todo momento un
control sobre el aspecto general del portal.

Para ello, podemos hacer uso de distintas herramientas:

* Layout de la pagina: Denominamos layout a la disposicion
espacial de componentes y/o zonas dentro de una determinada
pagina. El layout se gestiona mediante una rejilla en la que se
colocan graficamente los componentes y/o zonas que se desean
visualizar.

« Areas estaticas: 4rea que permite agrupar, en un layout
determinado, una serie de componentes o servicios, actuando como
un solo elemento al representar el layout que a su vez tiene
incrustado un layout independiente formado por los componentes
incluidos en ella. Un area estatica se puede definir tanto en los
layouts de zonas de pantalla como en los layouts de paginas,
pudiendo en este caso albergan también zonas de pantalla.

*  Zonas de pantalla: permite agrupar una serie de componentes o
servicios de forma que sean compartidos por varios layouts a la vez
y cuya gestion es independiente de la gestion de layouts de las
paginas.

* Componentes o servicios: Podemos definir un componente o
servicio como cada uno de los elementos basicos de informacion
existentes en las paginas del portal. Dicho elemento puede consistir
en la utilizacion de un formulario para procesar sus elementos, o
simplemente en mostrar una serie de datos. (Consulte la seccion
Servicios de Portal -> .Componentes.)
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Gestion de componentes

Dezde esta pagina podrd gestionar |a dizposicidn de contenidos v cormmponentes en las
distintas pagina de la web seleccionada, asi cormno afiadir v quitar contenidos de dichas
paginas,

Web gestionada: :
! educai@cyl [t |

Seleccione la plantilla a gestionar:

iDégina principal |V|

Grupo de usuaros seleccionado:

| Invitado del portal |Vj

Modo de trabajo: redr ares | Aplicar cambios |

Hoja de estilos

(&) Componentes () Areas () Layout ,_—“‘_‘ %

LAYOUT
- = i o . &
=ik Bl O (ISR
|Principal 4| |Principay | [Principagll flcontenids
—
L“"’“ =T
. Zonad "%._.-3,’;13:57-"‘
Pantalla ;| 4Componentes
|
Area Estitica " > | &
Nzl \
D - 3 £
- et \
| | 4

En una determinada aplicacion pueden coexistir dos tipos de paginas, las
paginas de propodsito general y las paginas personalizadas.

Las paginas de propodsito general seran péaginas similares para todos los
usuarios de la aplicacion, o al menos para todos aquellos usuarios
pertenecientes a un mismo grupo de usuarios. Estas paginas seran
gestionadas desde la administracion del sistema por parte de ciertos usuarios
con privilegios suficientes (consulte la seccion .Permisos.). Este tipo de
paginas contendran, generalmente, componentes o servicios generales, como
pueden ser contenidos, banners, menus, etc.

Las péaginas personalizadas son paginas individuales por usuario, teniendo
cada usuario del sistema su propia configuraciéon de dichas paginas. Estas
paginas seran gestionadas por los usuarios propietarios de las mismas y
contendran, generalmente, componentes o servicios personalizados, como
pueden ser componentes de correo electronico, agendas personales, etc.

Las paginas de proposito general estan directamente relacionadas con los
grupos de usuarios, teniendo cada grupo de usuarios, para cada tipo de
pagina y cada web del sistema su propio layout.

A la hora de visualizar una determinada pagina de propdsito general por
parte de un determinado usuario, se tendra en cuenta el grupo de usuarios
por defecto del usuario en cuestién. En general, la mayoria de usuarios del
sistema tienen como grupo de usuarios por defecto el grupo Invitado del
portal, por lo que generalmente cualquier usuario que acceda al sistema
visualizara cada una de las paginas segun se haya configurado el layout para
el dicho grupo de usuarios.
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Layout del sitio Web

Utilizando estas listas
desplegables podemos
seleccionar la pdgina a
gestionar.

Plantillas

Modos de Trabajo

Nota: El hecho de que dos usuarios tengan un mismo grupo de usuarios por
defecto, no implica que al acceder a una determinada pagina visualicen
exactamente los mismos componentes. El layout indica la posicion de los
componentes dentro de la pagina, pero es posible que un determinado
componente no sea accesible por parte de un determinado usuario, en cuyo
caso no se visualizara el componente.

Layout de las paginas

=+ Layout del sitio Web
i el ] Layout de las paginas

Importacion/Exportacion de
i Layouks
- Zonas de pantalla

Lo primero que debe hacerse para acceder a la gestion de un layout es
seleccionar la pagina que vamos a gestionar. Dicha pagina vendra
determinada por la web, la plantilla y el grupo de usuarios.

Esto nos permite por una parte, que cada web presente una composicion
diferente, logrando diferenciar unas de otras y por otra, variar la
visualizacion de las paginas en funcion del usuario que esta accediendo al
portal, pudiendo mostrar componentes diferentes a unos o a otros.

Web Eestiunada:

I educi@cy _:i
Seleccione la plantilla a gestionar:
Il:'égina principal _:j

Grupo de usuarios seleccionado:
IInl.litadD del portal _ﬂ

Una vez seleccionada la web a gestionar, el usuario tiene a su disposicion
una serie de plantillas, permitiéndole modificar la presentacion de dichas
paginas en cada una.

Algunas plantillas son estandar y se encuentran en todas las webs. Otras
seran especificas de cada una. Las generales son:

= Pagina Principal : la pagina de introduccion al portal y de
presentacion de las distintas secciones

= Pagina del contenido: la pagina que muestra los distintos
contenidos, previamente introducidos en el portal.

= Pagina del mapa Web: presentacion del mapa web (listado de los
distintas secciones y servicios) asociado al portal.

= Resultados de la biisqueda en subcontenidos: mostrara los
resultados al buscar dentro de los contenidos.

= Pagina de busqueda avanzada: pagina utilizada para realizar la
busqueda avanzada entre los distintos contenidos de la Web.

= Pagina de resultados de la bisqueda: pagina que mostrara los
resultados obtenidos en las busquedas.

= Pagina de Contacto: seccion en la que se dard al usuario
informacion de contacto con los administradores de la Web o
gestores del portal.

Existen tres modos de trabajo, que poder seleccionar para modificar las
caracteristicas de la pagina:
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Modo de trabajo:
Componentes
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=  Componentes
*  Areas
= Layout

En funcion de lo seleccionemos, modificaremos los componentes que
podremos insertar en la pagina, las areas estaticas y el tamafio del layout.

Gestion de componentes

Dezde asta pagina podrd gestionar la disposicidn de contenidos y cormponentas en las
distintas pagina de la web seleccionada, asi como afiadir y quitar contenidos de dichas
paginas.

Web gestionada: )
educa@cyl [idl

Seleccione la plantilla a gestionar: )
Pagina principal [idl

Grupo de usuarios seleccionado: )
Invitado del portal &l

Modo de trabajo: | Aplicar cambios |

Hoja de estilos

% Componentes () Areas () Layout — x

Los componentes que podemos asignar a la pagina vienen determinados por
la web, la plantilla y el grupo de usuarios, siendo colocados para su
manipulacion en la parte inferior derecha de la pagina. (Consulte la seccion
Servicios de Portal -> .Componentes.)

Para que se pueda asignar un componente a un determinado layout, se deben
cumplir las siguientes condiciones:

*  Que el componente esta asignado a la web
*  Que el componente esta asignado al grupo de usuarios

* Que el componente esté asignado a la plantilla o sea un
componente global (no asignado a ninguna plantilla).

Una vez situados en la pagina deseada mediante la seleccion de web,
plantilla y grupo de usuarios, en la pantalla de gestion del layout de dicha
pagina ademas de componentes y areas estdticas, también estardn
disponibles las zonas de pantalla predefinidas existentes y creadas con
anterioridad (consultar el apartado Zonas de Pantalla), comportandose estas
ultimas como si fueran componentes a la hora de incluirlas en la rejilla.

Las zonas de pantalla que estaran disponibles en un determinado layout
seran aquellas que no tienen restricciones en cuanto a webs y plantillas y
aquellas que estan asignadas explicitamente a la web y la plantilla del layout
(Consultar el apartado Zonas de Pantalla).

Para diferenciar las zonas de pantalla de los componentes, estas se presentan
en un color gris mas intenso con un borde azul.

La pagina viene representada por una rejilla a la izquierda de los
componentes disponibles. Si existe algun componente asignado este
aparecerd situado en su correspondiente lugar dentro de la rejilla.

Para afiadir nuevos componentes basta con arrastrarlos desde la parte
derecha al espacio disponible dentro de la rejilla. Del mismo modo podemos
desasignar componentes arrastrandolos fuera de la rejilla.
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La disposicion de dreas y
componentes de la rejilla se
verd reflejada al visualizar la
pdgina en la aplicacion
cliente.

Para que el resultado final sea
el deseado se podran
combinar dreas estadticas,
dreas dindmicas y
componentes segun interese
en cada momento.

Modo de trabajo: Areas

El componente que se estd manipulando actualmente aparece marcado con
fondo verde, mientras que el resto conserva el fondo gris. Si intentamos
colocar un componente encima otro existente dicho fondo pasara a rojo, y
no podremos manipular el resto de componentes hasta que no se solucione
la situacion.

Seleccione una Zona de Pantalla: B
Celumns Isguisrds v

Seleccion de modo

Modo de trabajor Aplicar cambios |

@) Componentes () Areas () Layout FML;:“DE— Hoja de estilos

Cambio de tamaiio

Areas dinamicas

Componentes

1 patos del usuario

e [l Escritorio virfual
- =t

Espacio S o

=2 >ﬁmnible N u d
v:\n cacion de la funcidn docente #

la no vinlencia
dial de los Docentes
de libro

Area estatica

0 ares de Castilla ¥ Leon
Aten rsidad F '

Becas, Ayudas y Subvenciones Obiras ¢ Equlpaniienios
§ calendario Escolar 2004/2005 g

Existen ciertos componentes que no pueden utilizarse hasta que no se
configuren correctamente, en particular ment, banners y contenido. Para
poder configurarlos basta con que realice doble clic sobre dicho
componente. Al ejecutar esta accion se mostrard un PopUp en el que se
mostraran las distintas opciones de configuracion del componente.

En todo momento, si se hace doble clic sobre cualquiera de los
componentes, se desplegara un PopUp de configuracion del componente, en
el que se podra indicar el estilo CSS2 con el que se visualizara el
componente y, en algunos casos, otra serie de pardametros de configuracion
del componente. Los cambios efectuados sobre el componente desde este
PopUp, ya sea un componente nuevo o uno existente, no tendran efecto
mientras no se pulse el botén Aplicar cambios de la pagina de
personalizacion del layout.

Nota: determinados componentes solo pueden aparecer una vez en la pagina,
pero otros aparecen las veces que sean necesarias. Cada vez que aplicamos
los cambios disponemos de una copia no configurada de todos los
componentes que pueden insertarse en la pagina.

Ademas de los componentes o servicios, se pueden asignar al layout de la
pagina las llamadas areas estaticas.

Para poder editar la disposicion de areas estéticas en el layout, es necesario
cambiar el modo de trabajo, pasando del modo componentes al modo éreas.

Un éarea estatica permite agrupar una serie de componentes de forma que se
pueda definir un estilo global para cada todos ellos y se comporten como un
solo componente a la hora de situarse dentro de la pagina. Dicho de otra
forma, un area estatica se comportaria como si fuera un componente que a
su vez tiene una layout de componentes internamente, que estard compuesto
por los componentes englobados en dicho area. Esta funcionalidad permite
evitar que cuando existe un determinado componente que ocupa un espacio
excesivamente grande en la pantalla, se produzca un total desajuste en el
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aspecto del layout. Para entender mejor esta funcionalidad, se muestra en las
siguientes figuras un ejemplo de uso de las areas estaticas

Si los componentes se situan

en la rejilla de forma [ | (® da e |
individual, el aspecto final R — e g
serd similar a la rejilla. « T =

ckin wepsicifica (G
A 3 B 3 3.7} SUPERV IS 1O BN
CENTROS CONCFERTADDS DF
LOS FLAKES DE ATENTTON A LA
DIVERSIDAD, Curso 2084705
Acbuackdn: VISITADE
:fs]rf.r.uuu

ity

f'S\\ el

WA A P IV A ERRECIFICA dv de
Bagg:«ise Fducetive am Cartalis ¢
" " iadlas

La utilizacion de dreas
estdticas permite agrupar los (e dav
componentes de forma que el ¥
resultado final se ajuste mds a
las necesidades de la pdgina
en cada momento.

N ~

| Mt e La Diwipetsi .

Dwsarrydlo de ACTUATIONES
rocogedas an o Fan Fodd Jidy

A Vi by wage (Tl (il
) SUPERWIS IO IW
CENTRODS COSCERTADDS DU
LOE PLANES DE ATENCION A LA
DIVERLIDAD. (ures 1884/ 8%

A tuscidn VISITA DE
e

Area estatica

OEERTA PORMATIVA PANA B
CURSEH 2004 104

Como se puede comprobar, en el primer caso, la existencia de un
componente con una altura mucho mayor que el resto hace que se produzca
un desajuste en el resultado final. Esta situacion se corrige en el segundo
caso mediante el uso de un é4rea estatica. En este caso, también se podria
haber solucionado el problema haciendo que el componente de mayor
tamafio ocupara dos filas, pero existen otros casos que esta ultima solucion
no es posible, por lo que la tnica via para resolver el problema seria el uso
de areas estaticas.
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Al cambiar al modo dreas se
pueden editar las dreas
existentes e incluso crear
nuevas dreas estaticas.

LT X

tenzaje de secuencia de comandos: Aceptar
Cre:
azi Intoduzca la clase C55 asociada &l area;
Cancelar |

IS_LI' |IateralDerechd \
in:
Maodo de trabajo: £ | Aplicar .c:a\ﬂ:rios
(& Componentes () Areas (O Layout K
K Boton de creacion de un darea

Cambio de modo de trabajo

PopUp de edicion del
area seleccionada

~ » Modificacion de tamaiio

Area seleccionada

Una vez activado el modo éreas, se podran seleccionar las areas estaticas
existentes, quedando bloqueados los componentes. La disposicion de areas
en el layout se efectuara de la misma manera que los componentes,
pudiendo modificar el tamafio del area seleccionado arrastrando cada
componente con el raton desde la esquina inferior derecha y pudiendo
cambiar la posicion en el layout arrastrandolo con el raton. Las areas
estaticas permiten englobar componentes, por lo que su posicion en el layout
sera correcta (color verde) siempre que no se superponga con otra area o se
corte con alguno de los componentes.

Para crear una nueva area, se debera pulsar el boton de Crear drea situado
en la parte superior derecha de la ventana del layout. Una vez pulsado el
boton, se debera indicar, en el PopUp que aparece, la clase CSS2 que se
utilizara para representar el area indicada y posteriormente el tamafio del
area. Este ultimo valor indicara la anchura del area, aunque no tiene porque
ser el valor final, ya que dependera mas de la anchura de los componentes.
Por defecto aparece -1, que indica que no se va a introducir ningtin valor.

La nueva area se situard por defecto en la parte superior izquierda del
layout, siendo tarea del usuario la correcta colocacion en la rejilla. Si se
desea modificar la clase CSS2 asociada a un area existente, se debera hacer
sobre clic sobre el area en cuestion, lo que mostrard un PopUp similar al
mostrado en la creacion del area.

Nota: Cualquier operacion de gestion de areas o componentes necesita que
posteriormente se pulse sobre el botén “Aplicar Cambios”, en otro caso la
informacion no se envia al servidor.

Otra de las caracteristicas de la utilidad de edicion del layout de las paginas
es que se puede especificar una hoja de estilos para los diferentes elementos
que forman el layout. Para ello, se deberad seleccionar un recurso de tipo
Hoja de estilos de la biblioteca de recursos, mediante los botones incluidos
en la parte superior derecha de la péagina. Esta utilidad permite tener
diferentes formas de visualizacion de dos layouts similares cambiando
unicamente la hoja de estilos asignada al layout.

Proxia Content Manager — v. 6.2 - Administracion
Layout del sitio Web « 141



Divisa IT

Hoja de Estilos del Layout

Modo de trabajo:
Layout

Ejemplo: Aumentar/disminuir
layout
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Gestion de componentes

Desde esta pagina podra gestionar la disposicidn de contenidos v componentes en las
distintas pagina de la web seleccionada, asi como afiadir vy quitar contenidos de dichas
paginas.

Web gestionada: -
educa@eyl e

Seleccione la plantilla a gestionar: -
Pagina principal e

Grupo de usuarios seleccionado: -
Invitado del portal e

Modo de trabajo: | Aplicar cambios |

Hoja de estilos

& Componentes () Areas () Layout . x

La diferencia con los estilos aplicados a un area estatica determinada, es que
en el layout se selecciona una hoja de estilos, no un estilo en concreto.
Luego, el usuario podra elegir si quiere utilizar alguno de los estilos que
incluye esa hoja o no.

Nota: Es posible que el resultado final del layout no sea exactamente
idéntico a la disposicion de componentes en la rejilla, ya que el sistema
utiliza un mecanismo de optimizacion del espacio vertical de la pagina,
dividiéndola en la medida de lo posible en columnas independientes. Si el
resultado no es el deseado, siempre es posible evitar esta recolocacion de
componentes mediante el uso de areas estaticas.

Por 1ultimo cabe destacar que aparte de los modos de gestion de
componentes y de gestion de areas estaticas, existe un modo de gestion del
layout, que permite ampliar el tamafio de la rejilla y reducirlo cuando sea
posible, de la misma manera que se hace con los componentes y las areas.

Para ello es necesario seleccionar el modo de trabajo: Layout.

Desde aqui, podemos modificar de tamafio a nuestro antojo arrastrando con
el raton el Layout desde la esquina inferior derecha.

e
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Importacion/Exportacion
Layouts

Importacion/Exportacion del Layout

Desde ésta seccion podremos importar o exportar layouts entre dos
aplicaciones mediante ficheros XML.

Para exportar layouts, se debera especificar el grupo de usuarios cuyos
layouts se pueden exportar. Si se desea también se puede indicar la web y la
plantilla a exportar.

Si desea importar layouts, debera seleccionar el fichero que contiene los
layouts

Exportacion / Importacion de layouts

Esta herramienta le permitira imporktar o exportar layouts entre dos aplicaciones mediante
ficheras ML, Para exportar layouts, se deberd especificar el grupo de usuarios cuyos
layouts =& pueden exportar, 5i se desea tarmbien e puede indicar |2 web v la plantilla a2
exportar,

Si desea irmporar lavouts, deberd zeleccionar el fichero que contiene los lavouts

Exportaciin de layouts

Grupo de usuarios )
Invitado del portal il

[v]
Expoaortar

Importacion de layouts.

Seleccione el fichera (XML o zip) que contiene los layouts = importar

Examinar...
Irmportar

En el caso de los layout, la utilidad de Importacion/Exportacion tiene gran
importancia, ya que los cambios que se realicen en los layout, tienen mucha
repercusion de la presentacion final de las paginas.

Son muchos los beneficios que acarrea esta utilidad, como por ejemplo
realizar backup de las layouts que tengamos y asi en caso de realizar alguna
modificacion y no gustarnos el resultado, poder volver sin ningtin problema
a la version anterior. También permite realizar cambios en los layouts de
manera temporal ante acontecimientos especiales y pasado el tiempo en el
que la pagina tiene que estar de manera distinta, volver al anterior.
Almacenar layouts estandar para utilizarlos en distintas paginas y no tener
que crearlos varias veces etc.

Zonas de Pantalla

Las zonas de pantalla son agrupaciones de componentes globales que
permiten establecer zonas comunes a varias paginas de un portal, facilitando
el mantenimiento de la disposicion de componentes en dichas zonas.

Generalmente, la mayoria de las paginas existentes en un portal, o al menos
aquellas que pertenecen a una misma web, presentan en gran medida una
serie de elementos comunes a todas ellas. Sin embargo, cada tipo de pagina
concreto presentara determinadas particularidades que la diferenciaran del
resto.
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Teniendo en cuenta lo anterior, se podria decir que una determinada pagina
del portal presenta elementos comunes y elementos diferenciales.

Aunque en un principio la configuracion inicial de cada una de las paginas
se deberd realizar inevitablemente de forma individual, no seria muy
practico que cada vez que se quisiera modificar alguno de los elementos
comunes a varias de las paginas, se tuvieran que modificar dichas paginas de
una en una.

Para evitar este inconveniente se ha incluido en la aplicacion el soporte de
zonas de pantalla predefinidas. Estas permiten gestionar de forma global las
zonas de pantalla comunes a varias de las paginas, pudiendo modificar la
disposicion de componentes de dichas zonas desde un tnico punto sin
necesidad de acceder a la configuracion de cada una de las paginas.

De esta manera, una vez asignada una determinada zona en la maquetacion
inicial de una pagina, todos los cambios realizados en la configuracion de
dicha zona predefinida se veran reflejados automaticamente en la pagina en
cuestion sin necesidad de reconfigurar nuevamente la pagina.

En este mddulo es donde se definiran los layouts asociados a las diferentes
zonas predefinidas en el sistema, entendiendo por layout o markup la
disposicion espacial de los componentes en la zona de pantalla ocupada por
la zona dentro de cada una de las paginas en que se situa.

=+ Layout del sitio Web
b Layout de las paginas
Importacion/Exportacion de
Layvouks
Zonas de pantalla

ﬂ Layout de las Zonas

Listado/Creacion de
Zonas

Permisos sobre zonas

Dependiendo de cémo se coloquen los componentes dentro de una
determinada zona, asi se visualizaran en la zona de pantalla correspondiente
a dicha zona en las paginas en que esté asignado.

Layout del sitio Web « 144
Proxia Content Manager — v. 6.2- Administracion
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componentes del layout de la
zona determina la
visualizacion de los elementos
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Lo primero que se debe hacer una vez accedido a la pagina de
personalizacion de zonas es seleccionar la zona a gestionar en la lista
desplegable de parte superior de la pagina.

Layout de Zonas de Pantalla

Desde esta pagina podra gestionar la disposicidn componentes en |z zona de pantalla
seleccionada, asi como afiadir y guitar componentes de dichas dreas.

Seleccione una zona de pantalla:
Zona centra Burgos [i]

Los componentes que se podran afiadir al layout de una zona seran aquellos
componentes que no tienen asignado ningin contenedor especifico y por
tanto podran asociarse a cualquiera de las paginas del sistema. A este tipo de
componentes los hemos denominado componentes globales.

La pantalla de gestion del layout de la zona sera similar a la pagina de
gestion de layouts de las paginas, con la unica diferencia de que en este
caso, aparte de componentes y areas estdticas, no estaran disponibles las
zonas de pantalla predefinidas existentes. (Consultar Layout de Pdginas)
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Arrastre los componentes a la
rejilla para que sean
visualizados por los usuarios
del portal.

Puede modificar el tamario de
los componentes arrastrando
con el raton desde la esquina
inferior derecha o desde el
lateral inferior o lateral
derecho.

Una vez esté correctamente
configurada la zona basta con
pulsar Aplicar cambios para
guardar dicha configuracion.

Listado/Creaciéon de
zonas
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Layout de Zonas de Pantalla

Desde esta pagina podrd gestionar la disposicidn cornponentes en la zona de pantalla
seleccionada, asi como anadir y quitar componentes de dichas areas.

Seleccione una zona de pantalla:
Zona centra Burgos 'V'

Modo de trabajo: : 5z | Aplicar cambios

(&) Componentes () Areas () Lavout

Componentes
— " seleccionados
> st N
—1 & #
£ RIS
| "\-..__‘1‘
ca 4 #[~__ Componentes
disponibles
#

Para poder indicar en la configuracion de una determinada pagina una zona
de pantalla comun, se deberan definir previamente cuales seran dichas zonas
comunes. Para ello, un usuario con suficientes privilegios debera definir
desde el modulo de listado/creacion de zonas las zonas de pantalla a utilizar
en la aplicacion.

La pagina mostrara en la parte superior un listado de zonas existentes,
ofreciendo la posibilidad de crear nuevas zonas, modificar las existentes o
incluso eliminarlas.
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Pagina de administracion de
zonas de pantalla globales
predefinidas.

Apreas disponibles

Lateral Izda ii Subir
Lateral Dcha Corporativo

Lateral Dcha Corporativo Contenidos Bajar

Centro Sup Menus Desplegados T e
Centro Sup Menus sin Desplegar ;I Deselecoionar

Nombre *

DescHpcion

Estilo £552 por defecto

Filas Columnas
Icono
Eliminar Icono | Seleccionar Icono |
Crear Madificar | Elirrirar |
Servicios permitidos | Webs | Coptenedores |

Los carnpos marcados con (%) zon obligatorios

Para crear una nueva zona no debera estar seleccionada ninguna de las zonas
existentes. Los datos que se deben indicar seran los siguientes:

Nombre.- El nombre que se desea que tenga la zona. Es
obligatorio.

Descripcion.- Una descripcion mas detallada de la zona. Es un
dato optativo

Estilo CSS2 por defecto.- La clase o estilo por defecto de la zona.
Sera el estilo utilizado en la visualizacion de una determinada zona
en el caso en que no se indique otro estilo diferente al asignar la
zona a la pagina contenedora. Es un dato optativo

Filas.- El numero de filas que tendra el layout de la zona a la hora
de gestionarla. Es un dato optativo. En el caso de que no se
indique, tomara el valor de 1.

Columnas.- El nimero de columnas que tendra el layout de la zona
a la hora de gestionarla. Es un dato optativo. En el caso de que no
se indique, tomara el valor de 1.

Icono.- Un icono para la zona, que servird para identificarla desde
la gestion de layouts de las paginas. Es un dato optativo. Para
asignar un icono, se debera seleccionar uno de los recursos de la
galeria, utilizando el boton Seleccionar Icono. Si se desea eliminar
el icono, se debera pulsar el botdn Eliminar Icono.
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Seleccion del icono asociado a
una zona de pantalla.

Servicios permitidos
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lcono asociado ala zona de pantalla

Para asociar un icono a la zona de pantalla, deberd buscarlo en la biblioteca de
recursos yw selecdonarlo un vez encoantrada,

Bisqueda de recursos

Carpeta
ﬂJ I:l Incluir Subcarpetas
Ordenacidn Criterio de bdsqueda
Ordenar por normbre V :‘\

Resultados de la bhisqueda

a_anfibhios &
La-anfibios.gif (17,803 bytes) e
a_anfibios (2]
La-anfibios.gif (17,803 bytes) e
a_artropodos (2]
Laartropados gif (20,830 bytes) e
a_artropodos [ &)
Laartropados gif (20,830 butes) )
a_aves O
a_aves. gif (36,617 bytas)
12345 Ultima Reszultados obtenidas: 1546
Piagina 1 de 310 Listando del 1 al 5

Para modificar una de las zonas existentes, sera necesario seleccionarla
previamente en la lista de zonas situada en la parte superior de la pagina.
Los datos a consignar seran los mismos que en el caso de la creacion de
zonas. Sin embargo se ha de tener en cuenta que no se pueden modificar las
dimensiones del layout (filas y columnas) en el caso de que se haya definido
un layout para la zona.

En el caso de que esté seleccionada una zona y dicha zona no esté asociada a
ninguna de las paginas del sistema, se podra eliminar utilizando el boton
correspondiente situado en la parte inferior de la pantalla.

Las zonas, tanto en las distintas paginas de gestion de zonas como en las
paginas de gestion de layouts de paginas, apareceran colocadas en un orden
determinado. Si se desea modificar dicho orden, se pueden utilizar los
botones de Subir y Bajar situados a la derecha de la lista de zonas.

Cabe destacar que una vez creada una zona, existe la posibilidad de
restringir los componentes o servicios disponibles en el layout de dicha
zona, asi como las webs y contenedores en los que estara disponible la zona.

Mediante esta opcion se podran restringir los servicios o componentes
disponibles en el layout de la zona de pantalla seleccionada.

Al crear una nueva zona de pantalla, automaticamente se asignan como
servicios disponibles todos aquellos servicios globales existentes en el
sistema. Por lo tanto, inicamente serd necesario utilizar esta funcionalidad
en el caso de que se deseen restringir los servicios disponibles en una zona
de pantalla o en el caso de que se afiada un nuevo servicio a la aplicacion.

La pagina presenta dos listados, uno con aquellos servicios permitidos para
la zona de pantalla y otro con aquellos servicios que no estan permitidos.

En todo momento se podran asignar servicios a la zona de pantalla
seleccionandolos del listado de servicios disponibles y pulsando el boton
Asociar.

La operacion inversa solamente se podra realizar si los servicios
seleccionados no se encuentran en el layout de la zona de pantalla,
produciéndose un error en el caso de que asi sea.
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Pagina de seleccion y
asignacion de servicios
permitidos en una zona de
pantalla .

Webs asignadas a la
zona de pantalla

/2§ Administracion Proxia® Suite Solutions - Microso xplo o e 4

Servicios perr%tidc-s

Desde esta seccidn podrd indicar que servicios estardn disponibles a la hora de
gestionar el layout correspondiente al drea dindmica preebs, teniendo presente
que solo podran estar disponibles agquellos servicios o componentes globales, e=
decir, qua no estén asignados a ningdn contenador especfico,

Servicios permitidos en el layout del Srea

Servicios permitidos

Buscador sendllo -
Buscador externa

Consults de Mapa Web

Enlace con contenido
Enlace can cormtenida en farmato Flash
‘I

Encuestas
Elirninar

Servicios disponibles

fAccesa a BEDD rmediante sentencias SQL
Autenticacion del usuaria
Wisualizadion de banners

Asociar

Cerrar

En el caso de que se desee restringir el uso de la zona de pantalla
seleccionada a una o varias webs en concreto, se debera utilizar esta opcion.
Mientras no se asigne de forma explicita alguna de las webs existentes, la
zona de pantalla estara disponible en todas las webs del sistema.

La pagina presenta dos listados, uno con aquellas webs asignadas a la zona
de pantalla y otro con aquellas webs disponibles y no asignadas.

Para mover webs de un listado a otro bastara con seleccionar la web deseada
y pulsar el boton correspondiente.

Se ha de tener en cuenta que en el caso de que no exista ninguna web
asignada explicitamente y se intente asignar alguna de ellas,
automaticamente se auto-asignaran a la zona de pantalla todas aquellas webs
que contengan la zona de pantalla en alguno de sus layouts.

Asi mismo, no se podran eliminar directamente aquellas webs que
contengan la zona de pantalla en alguno de sus layouts.

En el caso de que se desee asignar la zona de pantalla a todas las webs del
sistema, existe la posibilidad de eliminar todas las asignaciones explicitas
mediante el enlace situado en la parte inferior de la pantalla. De esta forma,
al no estar asignada la zona de pantalla de forma explicita a ninguna de las
webs, el sistema considerara que estara disponible de forma implicita para
todas ellas.
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=10 ]

Webs asignadas

| Desde esta seccidn podra indicar en que webs estara disponible la zona de

pantalla a la hora de gestionar los layouts de las paginas, teniendo presente que
si una zona de pantalla no tiene asignada alguna web de forma explicita, estard
dizponible en todas las webs,

Asignacion de webs

Webs asignadas

Eliminar
Webs disponibles
alurmnado -
centros
Ciencia v universidades
Cepottes
educa-jccm ;I
Asociar

Si desea eliminar todas laz webs azignadas para permitir el uso de la zona
de pantalla en todas ellas pulse Agui

Observaciones:

En el caso de que la zona de pantalla no tuviera asignada explicitarnente
ringuna web y e intente asignar una de ellasz, autormdticamente se
asignaran aquellas webs 2n las que la zona de pantalla este en uso,

Cerrar

En el caso de que se desee restringir el uso de la zona de pantalla
seleccionada a una o varias plantillas en concreto, se debera utilizar esta
opcion. Mientras no se asigne de forma explicita alguna de las plantillas
existentes, la zona de pantalla estara disponible en todas las plantillas del
sistema.

La péagina presenta dos listados, uno con aquellas plantillas asignadas a la
zona de pantalla y otro con aquellas plantillas disponibles y no asignadas.

Para mover plantillas de un listado a otro bastara con seleccionar la plantilla
deseada y pulsar el boton correspondiente.

Se ha de tener en cuenta que en el caso de que no exista ninguna plantilla
asignada explicitamente y se intente asignar alguna de ellas,
automaticamente se auto-asignardn a la zona de pantalla todas aquellas
plantillas que contengan la zona de pantalla en alguno de sus layouts.

Asi mismo, no se podran eliminar directamente aquellas plantillas que
contengan la zona de pantalla en alguno de sus layouts.

En el caso de que se desee asignar la zona de pantalla a todas las plantillas
del sistema, existe la posibilidad de eliminar todas las asignaciones
explicitas mediante el enlace situado en la parte inferior de la pantalla. De
esta forma, al no estar asignada la zona de pantalla de forma explicita a
ninguna de las plantillas, el sistema considerara que estara disponible de
forma implicita para todas ellas.
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Pdgina de seleccion y
asignacion de plantillas a una
determinada zona de pantalla

Permisos sobre zonas

/2R Administracian Proxia® Suite Solutions - MicrosofE Intern o ] JES |

Plantillas asignadas

Desde esta seccidn podrd indicar en que plantillas (paginas) estard disponible la
zona de pantalla a2 |z hora de gestionar los lavouts de laz paginas, teniendo
presente que si una zona de pantalla no tiene asignada ninguna plantilla de
forma explicita, estara disponible en todas las plantillas,

Asignacion de plantillas

Plantillas asignadas

Pagina principal

Eliminar

Plantillas disponibles

Pagina de contenido P
Pagina del riapa web
=

Reszultados de la bidsqueda en subcantenidos
Fagina de bdsqueda avanzada
Pagina de resultados de la bisqueda

Asociar

Si desesa eliminar todas laz plantillas asignadas para permitiv el uso de la
zorna de pantalla en todas ellas pulse Agui

Obsearvaciones:

En &l cazo de que |a zona de pantalla no tuviera azignada explicitameante
ninguna web v se intente asignar una de ellas, automaticamente se
asignaran aguellas webs en las que |la zona de pantalla esté en uzo.

Cerrar

El modulo de control de zonas, al que tnicamente tendran acceso ciertos
usuarios con los privilegios necesarios, permite establecer un control sobre
los usuarios que tendran acceso a la gestion del layout de dicha zona.
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Pagina de control de permisos
sobre zonas de pantallas.

Importacion/Exportacion

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Control de permisos sobre zonas de pantalla

Control de permisos
Desde esta seccidn podrd definir que usuarios wo grupos de usuarios podran gestionar 2l
layout de las dreas dindmicas existentes,

Zonas de Pantalla disponibles

= Gestidn de

Area N
permisos

Zona izquierda (pagina principal)

Zona de pantalla que se corresponde a la zona izquierda de Editar

todas las paginas principales de las Webs

Zona izquierda [contenidos)

Zona izquierda de la pantalla para todas las paginas que no Editar

sean la pagina principal

Zona derecha (pagina principal)

Zona de pantalla que hace referencia a la zona derecha de |a Editar

pagina principal de todaz las webs del portal

Zona derecha (contenidos)

Zona derecha del layout de todaz las paginas para aquellas Editar

que no son de contenidos

Zona izquierda (principal - universidades)

Esta zona de pantallz izguierda-principal ez espeacifica para Editar

las universidades, puesto que tienen mends distintas

Zona derecha (principal - universidades)

Esta zona de pantalla derecha-principal es especifica para las Editar

universidades, puesto que tienen mends distintos

Zona izquierda (contenido - universidades)

Esta zona de pantalla izguierda-contenido es especifica para Editar

las universidades, puesto gue tienen mends distintas

Zona derecha (contenido - universidades)

Esta zona de pantallz izguierda-contenido es especifica para Editar

las universidades, puesto gue tienen mends distintas

Destacados - EducaCyl

Zona de destacados azociados a la pagina principal da Editar
Educacian

Destacados - Aluninos

Zona de pantalla que mantiene los destacados de la Zona de Editar

Alumnos (pagina principal)
12 Ultirma Resultadosz obtenidos: 18

Pagina 1 de 2 Listando del 1 al 10

Para ello existiran, al igual que en el resto de elementos del sistema, varias
posibilidades de control sobre la zona.

*  Control de permisos por grupos de usuario

*  Control de permisos por usuario.

*  Control de permisos por cargos organizativos.
*  Control de permisos por area/departamento.

Para acceder a cada una de las opciones, se mostrara un listado navegable de
zona con las opciones de Editar Permisos. Al pulsar dicho boton se abrira la
ventan de gestion de permisos, de la misma manera que en el resto de
entidades.

Existen sé6lo un tipo de permiso disponible:

*  Gestion del Layout de Zona. Que usuarios tendran la posibilidad
de editar el layout en concreto.

La gestion de permisos de zonas de pantalla sigue el mismo patron que el
resto de gestiones de permisos de los diferentes elementos del sistema
afectados por un control de permisos, variando Unicamente la zona a
gestionar en cada caso. (Véase el capitulo .Permisos.)

Desde ésta seccion podra importar o exportar zonas de pantalla entre dos
aplicaciones mediante ficheros XML. Para importar zonas bastara con
seleccionar un fichero XML (o un ZIP con ficheros XML) y pulsar el botén
de Aceptar..

Layout del sitio Web 152
Proxia Content Manager — v. 6.2- Administracion



Importacion/Exportacion Exportacion / Importacion de Zonas de Pantalla

Esta herrarnienta le permitira importat/exportar zonas de pantalla entre dos aplicaciones
rmediante ficheros “ML. Para importar zonas bastars con seleccionar un fichero BML (o un
ZIP con ficheros “ML) ¢ pulsar el boton de Acestar,

Fichero (XMLo ZIP)

Browse...

Irnportar Exportar
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Menus

II

Meniis

Codigos de Menu

Los menus permiten a los usuarios de la parte cliente acceder de forma
rapida y comoda a determinados contenidos y servicios del portal.

Este mddulo le permitira controlar los menus, tipos de ment, elementos de
menu, etc.

El sistema admite la existencia de varios mends simultaneamente en la
aplicacion, cada uno de los cuales estd asociado a un sitio web y a un
determinado cédigo de ment, de esta forma una determina pagina
perteneciente a una de las webs del sistema puede presentar varios ments.
= Menus
[ Gestién de codigos de men
Gestidnde mends

Exportacidn)Importacion de
mends

Caodigo de Menus

Desde este apartado podra gestionar todos los codigos de ment disponibles
en la aplicacion. Teniendo varios cddigos podra ubicar simultaneamente
varios menus en la misma pantalla.

Los cdédigos de menu permiten la clasificacion de los menus en distintos
tipos y luego cada uno de los mends, asociarlo a una web distinta.

Gestion de cadigos de menus

Desde este apartado podra gestionar todos los cddigos de mend disponibles an la
aplicacidén, Teniendao varios cddigos podrd ubicar simultdneamente varios mends en la
rmisma pantalla,

Cddigos en uso

rmain LS Eliminar

Lateral

especifico

webs

distintivo

informacion

propio

anico bl

Nuewo codigo de mena(*): Crear

Los campos marcadas con (*] son obligatorios

Simplemente habra que indicar el nombre que queramos al cédigo y pulsar
el botdn Crear. Para eliminarlo, seleccionar uno de la lista y pulsar el boton
Eliminar.
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Seleccionando una web y un
codigo podemos iniciar la
edicion del meni.

Elementos del menu

Seleccionando un
determinado elemento
podemos editarlo.

Para crear un nuevo elemento
basta con deseleccionar los
elementos, rellenar el
formulario y pulsar el botén
Crear.

Al borrar un determinado
elemento se eliminardn
también los submeniis
asociados.

Gestidn de menus

Para editar un determinado ment debemos seleccionar un codigo y una de
las webs del sistema. Si no existe ningiin ment asociado podemos crear uno
nuevo, si ya existe podemos modificar su nombre (admite soporte multi-
idioma) o bien editar sus elementos de menu.

Seleccién del mend activo
Debe saleccionar la wab y el cédige de mend qua determinan el mand que puade
gestionar,

L

Seleccione el sitio Web *:  [educ@eyl

4

seleccione el cédige de menu *:  [Lataral

L

Menu ascociado al

Datos del mend seleccionado

El mand selecdonade tizne 3 slementos de primet nivel, (Editar elementos), Te
cuenta que si selecciona un idiama distinte al de por defecta, sél0 padra madifi Web Y COdIQo de menu
descripeiones del manu y sus elementos, de tal forma qua no podes crear nuaw

elementos de mand ni borrar los existantes,

seleccionados

Iaspaﬁol (Espafia) (*] [T

Mombre del menid *:

lSsrvic\us

Modificar | Eliminar ‘ Editar elermentos ‘

Los campas marcadas con (%) zon obligatorios

Los menus se componen de elementos de menu, los cuales se organizan
jerarquicamente en diferentes niveles. En principio no existe ninguna
restriccion en cuanto a la profundidad de la jerarquia, pero esta depende del
formato de presentacion elegido para la parte cliente.

Al comenzar la edicion de un determinado elemento de menu podemos ver
los elementos de primer nivel del menu, y, junto a su nombre, el ntimero de
subments asociados, a los que podemos acceder al pulsar el boton Editar
submens.

Elementos disponibles

Bajar

Deseleccinnaﬂ

Sisterna Educativo {0 submenuds)

Mombre dal elemento *:

|C0nsejer|’a de Educacidn v Ciencia

Descripcion del elemento:

Consejeria de Educacidn v Ciencia -_|

Enlace o URLY:

Contenido asociado®:

2l

|=20n::5jerl'a de Educacidn

Icono asociado:

I/‘ E=aminar. .

Erear | Modificar I

Editar permisos |

Eliminar

[ Editar subrmenis | Opciones JavaScript
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Permisos sobre
elementos de menu

Opciones de javascript
de los elementos de
menu

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Los datos que definen a un determinado elemento de menu son los
siguientes:

=  Nombre del elemento: el nombre definitorio del elemento, este
dato no puede modificarse.

= Descripcion del elemento: descripcion ampliada del elemento de
menu.

=  Enlace o URL: enlace al que se dirigira el elemento.
=  Contenido asociado: contenido al que se dirigira el elemento.
= Icono asociado: imagen asociada al elemento.

Los elementos de menu pueden ser meramente estructurales, utilizados para
almacenar otros elementos, o, lo mas comun, suelen servir para enlazar con
otras zonas del portal o de otras webs. A la hora de definir este enlace
podemos decantarnos por un contenido existente o por una determinada
URL.

Si se decide seleccionar un contenido podemos utilizar el PopUp asociado
para buscar un contenido de entre los existentes en el sistema (de la web
actual o de otra).

Si se opta por una URL basta con escribirla en el cuadro de texto
correspondiente. La URL tiene prioridad sobre el contenido, por lo que si se
rellenan los dos campos la informacion referente al contenido sera
descartada.

La forma de mostrar el menu depende del plugin elegido al editar el formato
de una determinada plantilla del web. Dicho plugin determina aspectos
como el nimero de niveles a mostrar o que se visualice o no el icono
asociado a un elemento.

Mediante el PopUp de edicion de permisos podemos determinar los
permisos de accesos a cada elemento del menu para usuarios, grupos de
usuarios, cargos organizativos y areas/departamentos, de la misma manera
que se establecen permisos en otras partes del sistema.

Existen un tipos de permisos:

* Acceso al elemento de meni. Estableceran que usuarios tiene
permisos para acceder a un elemento del menu.

La gestion de permisos de elementos de menu sigue el mismo patrén que el
resto de gestiones de permisos de los diferentes elementos del sistema
afectados por un control de permisos, variando unicamente el elemento de
menu a gestionar en cada caso. (Véase el capitulo .Permisos.)

Mediante el PopUp de opciones javascript de los elementos de menu es
posible indicar si el enlace al que se dirige el elemento de menu se abrira en
una nueva ventana. En el caso de que se indiquen opciones javascript, estas
permitiran indicar las caracteristicas que presentard la ventana en la que se
abrira el enlace del elemento de mend, asi como sus dimensiones.

Exportacion/Importacion de menus

Desde aqui podra realizar el proceso de exportacion/importacion de menus
del sistema mediante ficheros XML. Gracias a esta herramienta podra
realizar backups de los datos almacenados en el sistema con anterioridad a
la realizacion de cambios.

Para exportar un menu previamente debera seleccionar la web en la que se
encuentra el menu a exportar y posteriormente el ment.
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Exportacion/Importacion de
mentis

Para la importacion, introduzca un fichero Zip que contiene la definicion del
fichero a importar, este fichero debe contener una entrada denominada
menus.xml con la descripcion de todos los menus a cargar, ademas debe
incluir todas las imagenes referenciadas por el menu dentro del mismo
fichero Zip.

Exportacion/importacion de menus

Deszde aqui podrs realizar el proceso de exportacidniimportacidn de rends del sisterma,
Gracias a esta herramienta podra realizar backups de los datos almacenados en el
zizterna con anterioridad 3 la realizacidn de cambios,

Exportacion de meniis

Web que contiene los mends a exportar

|educa@cy| [v]

Tipo de rmend a exportar
|Latera| [v]

Exportar mends |

Importacion de mentis

Introduzca el fichero Zip que contiene la definicon del fichera a importar,
eszte fichero debe contener una entrada denorminada renus =ml con la

descripcidn de todos los mends a cargar, ademas debe induir todas las

irmdgenes referenciadas por el rmend dentro del mismo fichero Zip.

Ezaminar...

Irnpaortar mend |
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Sistema de Usuarios

El objetivo de este mddulo es el de aportar una serie de herramientas para
poder realizar altas de usuarios en el sistema, realizar busquedas de los
mismos para poder modificar o eliminar sus cuentas, gestionar grupos de
usuarios asi como la de poder establecer permisos sobre los distintos
contenidos y modelos del sistema.

Este mddulo esta dividido en las siguientes partes, cada una de las cuales
explicaremos con mas detalle a continuacion:

= Conceptos Generales.

= Listado / busqueda de usuarios
= Alta de Usuario

=  Alta de usuario desde Excel.

= Gestion de grupos de usuarios
= Qestion de areas/departamentos
= Gestion de cargos

= Gestion de delegacion de permisos

Conceptos Generales.

El sistema de usuarios de DvCM esta basado en cuatro conceptos, que entre
todos agrupan los distintos actores que pueden interactuar con la aplicacion.

Cada uno de esos actores tiene unas caracteristicas que definen su perfil de
actuacion dentro de la aplicacion. Son los elementos claves del sistema
porque sobre ellos recaen todo el control y gestion de la aplicacion. Por eso,
al dar de alta cada uno de los actores, hay que indicar los privilegios que se
les otorga y luego, dentro de cada entidad, los permisos correspondientes.
Dentro del sistema de usuarios de DvCM se definen los siguientes actores y
conceptos:

= Usuario: representa un usuario real, que interactia con la aplicacion
para realizar acciones. Las funcionalidades que finalmente puede
realizar vendran definidas por los privilegios que se le asigne en las
webs, modelos o contenidos sobre los que quiera ejecutar las
acciones.

*  Grupos de usuarios: agrupa varios usuarios que tienen un perfil
similar para facilitar la gestion y asignacién de privilegios y
permisos. La necesidad de los grupos de usuarios nace de poder
agrupar privilegios y funcionalidades que luego pueden ser asignados
a un usuario. La idea estd mas centrada en agrupar funcionalidades y
privilegios que en agrupar usuarios. Nosotros definimos una serie de
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Seleccion del menui de
Gestion de Usuarios

funcionalidades y privilegios similares o relacionados y los
agrupamos bajo un nombre comtin como un grupo de usuarios, con la
intenciéon de asociar o asignar estas funcionalidades a cualquier
usuario del sistema que hagamos pertenecer a este grupo de usuarios.

Por ejemplo, un posible grupo podria ser : Editores de Contenido. En
este grupo asociamos todos los privilegios y funcionalidades
relacionados con las tareas de edicion de contenidos. Todos los
usuarios pertenecientes a este grupo, tendran el privilegio de
modificar los contenidos. Eso significa que en el momento que
hagamos que un usuario pase a formar parte de este grupo,
automaticamente se les asocia todos los privilegios y funcionalidades
definidos para este grupo de usuarios.

Cargos: Entidad que representa un cargo dentro de una organizacion.
Los cargos se asignan a los usuarios, que son los que realmente
realizan las acciones. El propdsito de modelar los cargos en la
estructura de contenidos del entorno del portal, es el de permitir a las
organizacion definir su estructura administrativa, a fin de identificar
los distintos cargos y asignarlos a los usuarios correspondientes.

Areas/departamentos: representa las areas o departamentos dentro
del modelo de una organizacion o empresa.

Los usuarios y grupos de usuarios podran pertenecer a ninguna, una o
varias  areas/departamentos. Esto determinard los modelos,
contenidos, webs, recursos etc. que podran ser gestionados por dichos
actores.

Privilegios: Los privilegios definen las distintas funciones o papeles
que pueden ejercer los actores dentro del sistema. Los privilegios
pueden entenderse como roles, funcionalidades que pueden tener de
las actores en el sistema.

Permisos: En el modelo DvCM un permiso define una actividad o
accion que puede realizarse sobre una entidad del modelo. Por
ejemplo el permiso de creacion de contenidos se aplica sobre la
entidad modelo de contenido, y solos los actores que tenga este
permiso pueden crear contenidos de este modelo.

'i] {:) Menus
__) sistema de usuarios
& 5 Listada | bisqueda de

usuarios
i ..:E Gestion de grupos de
i Usuarios Bisqueda de grupos de usuarios
o J Gestign de
_ Areas/Departamentos Nombre: | C
i ] Gestidn de cargos
i i ] Delegaddn de permisos Listado de grupos de usuarios
- Modelos Mombre: Descripcion :

Arriba se muestra una imagen de la seleccion de la opcion Gestion de
Usuarios en el menu general de la aplicacion.

Listado / Busqueda de Usuarios

Desde esta opcion podremos acceder a la informacion relativa a cada uno de
los usuarios registrados en la aplicacion.

Entre otras cosas podremos crear, modificar y eliminar cuentas de usuario,
asi como modificar el grupo de usuarios a los que pertenecen cada uno de
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Detalle de listado / buisqueda
de usuarios

Detalle de las opciones de
paginacion en el listado de
usuarios registrados

Detalle de un usuario en el
listado de usuarios
registrados
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Listado / Busqueda de usuarios

Listado de usuarios
Mavegue por el listado de usuarios mediante las opciones'de paginacidn o bien realice
una bisgueda para localizar un wusuario en concreto.

Qpoiones
+ Alta de usuaro

Bidsqueds de usuarios

Buscar por: | E-Mail =
Ordenar por: |Usuario -'_I Buscar
Usuatios regishrados
Mornkre completo: zuario: Cipcionas!
Angel Alberto FERNANDEZ ROJO aaferriandez w5 Eliminar [

Grupo de usuaros por defecto:

E-Mail: safernandez@educajoylies
Invitado del portal

Facha de alta: 05-2ne-2004

Grupos de usuaros:

& Invitado del porkal

& Profesaor

w VIRGEM DE L& EMCINA

ALEERTO CADINANDS FERNANDEZ acadinanos wo Elirminar [

Grupo de usuaros por defecto:

E-Mail: acadinanos@educajoyl es
Invitado del portal

Facha de alta: 05-ene-2004

Grupos de usuarios:

& Invitado del porkal
& Profesaor

w0 LAAGLIADA

En la pantalla que nos aparece podemos ver un listado de los usuarios dados
de alta en el sistema, en el cual podremos navegar a través de las opciones
de paginacion. Los usuarios que se nos muestran de cada vez son cinco.

12345 Ultims

Resultados obtenidos: 483

Pigina 1 de 97 Listando del 1 al 5

Como podemos ver la informacion que se nos presenta para cada usuario en
el listado es. Nombre completo, login (nombre de usuario), grupo de usuario
por defecto, e-mail, fecha de alta en el sistema y los grupos de usuarios a los
que pertenece.

Mombre cormpleto: Usuario: Dpianes:
Angel Alberto FERNANDEZ ROJ0 aafarmandes # Eliminar [

E-Mail: aafernandez@educajoylies

Fecha de alta: 08-2n=-2004

Grupo de usuarios popdefecto:
Invitado del portal %

Grupos de usuarios:

® Invitadao del portal

& Profesor

& VIRGEN DE LA EMCIMNA

Desde el listado podemos eliminar usuarios. Para ello seleccionaremos el
cuadro de eliminar que aparece al lado de cada uno de los usuarios que
queramos borrar y pulsaremos sobre el botdon Aplicar Cambios. Para
deseleccionar todos los cuadros de eliminacién marcados en caso de que
queramos rectificar pulsaremos el boton Restablecer.

En la parte superior del listado nos aparece varias opciones para buscar y/o
ordenar nuestro listado de usuarios.

Podremos ordenar nuestro listado segun las siguientes opciones:
= Usuario

=  Nombre Completo
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Detalle de las opciones de
ordenacion del listado de
usuarios registrados

Detalle de las opciones de
busqueda para usuarios
registrados

Editar los datos de un
usuario

= E-mail

=  Fecha de alta

Ordenar por: |Usuario =
= !

Mambre completa

E-Mail

Facha de alta

Seleccionando cualquiera de estas opciones el listado que aparece se
reordena inmediatamente segun el criterio elegido.

En cuanto a la busqueda, debemos introducir un patréon de busqueda y
seleccionar un criterio bajo el cual queremos realizar dicha busqueda. Las
posibilidades de busqueda son las siguientes

= E-mail
= Usuario

=  Nombre Completo

Bisqueda de usuarios

aMa Buscar por: | Usuaric w

E-IMail

Mornbre cornpleto

Una vez introducido un patron de busqueda y seleccionado el criterio basta
pulsar el boton Aceptar para que el sistema realice la busqueda especificada.

En la parte superior de la pagina podemos ver el enlace Alta de usuario que
nos lleva a la pagina de Alta de usuario explicada anteriormente.

Si pulsamos sobre el nombre completo de un usuario accederemos a la
pagina de edicién de sus datos.

Esta pagina es similar a la que vimos anteriormente en el apartado de Alta
de Usuario.

Nos va a permitir la modificacion de los datos de un usuario.
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Detalle de la edicion de un Eresburs abell nz=nnarser reverirciey

usuario

En la

Contrasena Confirmar Contrasena

Mombre Completo *
|rRadl Ruane Pascual

E-Mail *
|rruanu@divisait.cnm

E-Mail Alternativo

Mimero de identificacidn

Idioma del usuario *

espaficl (Espafia) L

Fecha de desactivacion
| To

I:I Usuario publico

Grupo por defecto del usuaric
|Tnvitado del portal

Grupos de usuarios asignados

Invitado del portal
Profesor

J Eliminar

Grupos de usuarics disponibles

Administrador

Administrador supremo
Alumnos de bachillerato
Alumnos de ciclos formativos

[l 3

Alumnos de Eso

hr
J Asociar
Volver

Los campos marcados con (¥) son obligatorios

pagina de edicion de los datos de un usuario podemos modificar los

siguientes datos:

Contraseiia: introduciremos la nueva contrasefia

Confirmar Contraseiia: se solicita que se repita la contrasefia para
evitar errores.

Nombre Completo: nombre completo del usuario con nombre y
apellidos.

E-Mail: o correo electrénico de contacto.

E-mail alternativo: un segundo correo electronico de contacto
para que en el caso de que en el cliente esté presente la opcion de
recordatorio de contrasefia, se envie el correo a través del cual se
pueda modificar la contrasefia a esta direccion alternativa.

Idioma del usuario: se elige uno de entre los disponibles en el
sistema.

Fecha de Desactivacion: la fecha a partir de la cual la cuenta del
usuario pasara a estar inactiva. Si no se especifica la cuenta esta
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Editar privilegios de un
usuario

Al pulsar el enlace, se abrird
una ventana en popup similar
a la de edicion de privilegios
del alta de usuario .Detalle de
gestion de privilegios de un
usuario

activa en todo momento. Si se especifica a partir de la misma el
usuario no podra acceder a la aplicacion.

Para seleccionar una fecha de desactivacion se debe pulsar sobre el icono de
calendario que aparece al lado de su campo de texto. Nos aparecera un
calendario en el que seleccionaremos la fecha de desactivacion (es igual que
lo explicado para el Alta de Usuario)

Una vez rellenados estos datos se pulsara sobre Aceptar para establecer los
cambios.

El grupo por defecto del usuario no se podra modificar si ya tiene
establecido uno. En caso de no tener asignado grupo por defecto se podra
realizar desde aqui sin mas que elegir uno de la lista desplegable.

Ademas de la modificacion de estos datos podremos también modificar los
grupos a los que pertenece el usuario sin mas que seleccionarlo de la lista y
utilizar los botones asignados entre los listados se grupos disponibles y
asignados.

Para volver al listado de usuarios no tenemos mas que pulsar sobre el botén
Volver.

En la parte superior de la pagina de edicion de un usuario, se presenta la
opcion de edicion de privilegios del usuario, que permitira gestionar los
privilegios de que disfruta dicho usuario independientemente de los grupos
de usuarios a los que pertenezca.

Gestion de privilegios

Desde este punto puede definir los privilegios gue ostentara el usuaria
Antonio Fermandez Simancas

Asociacion de privilegios

Privilagios disponibles
[Adrninistracidn de modelas A |
Adrministracion general de la a-

Carga de contenidos a través |
Creacidn de carpetas raices en— |
Creacidn de contenidos

Creacidn de contenidos raices i
Creacidn de recursos/carpetas &
Desbloqueador de contenidoz

Festian de Agregados
| Gestidn de bannars |

Qios en uso

Carrar

Como podemos ver nos aparece una pagina que contiene dos listas en las
que se nos muestran los privilegios disponibles en el sistema no ostentados
por el usuario (y por tanto susceptibles de poder ser asignados) y los
privilegios que ostenta el usuario.

La forma de asignar / desasignar privilegios es seleccionando alguno en una
de las listas y pulsando los botones de asignacion segun la accion que
queramos ejecutar: de izquierda a derecha asignamos y de derecha a
izquierda desasignamos.

Alta de Usuario

Esta opcion le permitira crear cuentas de usuario, asignando el usuario a los
grupos de usuarios que desee.
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Tiempo de Inactividad: es el
tiempo maximo que la cuenta
se mantiene activa sino es
utilizada por el usuario. Si no
se especifica la cuenta se
mantiene siempre
activa.Detalle de alta de
usuario

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Lo primero que debemos hacer para dar de alta un usuario en el sistema es
introducir los datos del nuevo usuario. Para ello debemos rellenar el
formulario que nos aparece indicando los siguientes campos:

Login de Acceso: nombre de usuario con el que accedera a la
aplicacion. Es un campo obligatorio.

Contraseiia: contrasefia para el acceso del usuario a la aplicacion.
Es un campo obligatorio.

Confirmar Contraseiia: se solicita que se repita la contrasefia para
evitar errores. Es obligatorio.

Nombre Completo: Nombre y apellidos del usuario . Obligatorio.

E-Mail: El correo electrénico del usuario a efectos de contacto. Es
un campo obligatorio.

E-mail alternativo: un segundo correo electrénico de contacto
para que en el caso de que en el cliente esté presente la opcion de
recordatorio de contrasefia, se envie el correo a través del cual se
pueda modificar la contrasefia a esta direccion alternativa.

Idioma del usuario: se elige uno de entre los disponibles en el
sistema. Es obligatorio.

Fecha de Activacion: es la fecha a partir de la cual la cuenta del
usuario esta activa. Si no se especifica la cuenta esta activa desde el
momento de su creacion.

Introduzca los datos del nueveo usuario
Area/Departamento *
L

Login de Acceso *

Contrasefia * Confirmar Contrasefa *

Mombre Completo

E-Mail *

E-Mail Alternative

Mumero de identificacién

Idioma del usuario *

espaficl (Espafia) ~

Fecha de desactivacion Tiempo de inactividad (dias)

[ usu=ris publico

Aceptar

Grupo por defecto del usuario

Grupos de usuarios asignados

Eliminar
Grupos de usuarios disponibles

Administrador ~
Administrador supremo

Alumnos de bachillerato

Alumnos de ciclos formativos

Alumnos d= Eso v

Asociar
Cancelar

") son obligatorios

Los campos marcados con (*

Para seleccionar una fecha de activacion se debe pulsar sobre el icono del
calendario que aparece al lado de su campo de texto. Nos aparecera un
calendario en el podremos seleccionar la fecha de activacion.
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Detalle del calendario para
seleccionar la fecha de
activacion para una cuenta de
usuario

Alta de usuarios desde
Excel

Pagina de creacion o
importacion de usuarios
desde Excel.

Privilegios de usuario

Fecha de desactivacian Tiempo de inactividad (dias)
| E

5 Enero, 2006 *

E | Hoy o

serr Lun Mar Mie Jue Wie S4b Dom

o 1
2 3 4 5 &} i g
9 10 11 1z 13 14 15
16 17 18 19 200 21 22
23 24 25 26 27 28 29
30| 31

Seleccionar fecha o
Eliminar

Una vez rellenados estos datos se pulsard sobre el botdn Aceptar para
establecer los datos.

[0 B oL T A R

En este momento ya podemos finalizar el alta del usuario pulsando sobre el
boton de Terminar que nos aparecera al final del formulario una vez que
hayamos rellenado todos los datos obligatorios.

De todas formas es interesante poder definir el comportamiento del usuario
cuando se le estd dando de alta. Para ello y tal como vimos en la imagen de
alta del usuario podemos elegir el grupo por defecto del usuario, asi como el
resto de grupos que queramos que pertenezca:

= Grupo por defecto del usuario: indicamos mediante la asignacion
a un grupo por defecto el comportamiento del usuario respecto a
ciertos aspectos basicos, como puede ser el Layout de las paginas.

=  Grupos asignados: se podra seleccionar de la lista de grupos
disponibles todos aquellos que queramos que nuestro usuario
pertenezca, para si poder seguir definiendo el comportamiento de
dicho usuario.

La forma de seleccionar le grupo por defecto sera eligiendo uno de la lista
desplegable que nos aparece. Por el contrario para asignar otros grupos se
utilizardn los botones asignados entre los listado de grupos asignados y
disponibles.

Desde esta seccion puede importar una serie de usuarios en formato
Microsoft® Office Excel.

Una vez seleccionado el fichero Excel debera indicar la hoja del mismo a
importar y la columna que contiene la informacion de los campos del
fichero, con esta informacion podra definir como se rellena un usuario a
partir de dichos datos.

Importar usuarios desde Microsoftr Office Excel

Desde esta seccidn puede importar una serie de usuarios en formato Micresoft® Office
Excal,

Una vez seleccionado el fichero Excel deberd indicar la hoja del misme a importar v la
colurmna que contiene la informacién de los campos del fichero, con esta informacidn
podra definir cormo se rellena un usuario a partir de dichos datos,

Importar usuarios desde Microsoft™ Office Excel

Archivo de tipo Microsoft® Office Excel [rmax, 5 MBI *;
Ewarninar....

Aceptar

Los cammpos marcados con (*) son obligatorios

Ademas de los grupos a los que pertenece un usuario, que le otorgan una
serie de privilegios por su sola pertenencia a los mismos (un usuario dispone
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Detalle de las opciones de
alta de usuario.

Detalle de gestion de
privilegios de un nuevo
usuario

Divisa IT

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

de todos los privilegios de que dispongan los grupos de usuarios a los que
pertenece), es posible otorgar privilegios al usuario de forma directa e
independiente. De esta manera, es posible asegurarse que un determinado
usuario disfrutara de un determinado privilegio independientemente de los
grupos de usuarios a los que pertenezca.

Para gestionar los privilegios de un determinado usuario, se debera pulsar la
opcion Editar privilegios en la parte superior de la pagina de alta de usuario,
que abrird una ventana en popup que permitirda realizar la gestion de
privilegios.

Alta de usuario

Introduzes los datos del nuevo usuaric v pulse el botdn Aceptar, Posteriormente podra
seleccionar gl grupo de usnarins naor defecio otros grupos de usuarios a los gue
pertenecersd el nusvao usuario, Una vez finaiizada, pulse el botdn ferrinar

Qpoicnes

AR —— Opciones de usuario

Introduzca los datos del nuevo usuario

Login de Accesa #

Caontrazefia ¥ Canfirmar Contrazefia

L

Antes de ver como se gestionan los privilegios que ostenta un determinado
usuario debemos conocer exactamente que entendemos por privilegio.

Como la propia palabra lo indica disponer de un privilegio nos aporta la
posibilidad de realizar determinadas acciones restringidas a ese privilegio.
Estos privilegios estaran disponibles en el sistema y versaran sobre, por
ejemplo, poder gestionar usuarios, menus, crear contenidos, definir
modelos...

Gestién de privilegios

Desde este punto puede definir los privilegios que ostentars el nuevae
usuario

Asociacion de privilegios

Privilegios disponibles — Privilagios en uso

Administracion de modelos ~ |
Administracion general de la a —
Carga de contenidoz a través « |
Creacidn de carpetas raices en~
Creacidn de contenidos |
Creacidn de contenidos raices 5
Creacidn de recursos/carpetas %
Desblogusador de contenidos

Gestidn de Agregados
|Gestidn de banners b

Cerrar

Como podemos ver nos aparece una pagina que contiene dos listas en las
que se nos muestran los privilegios disponibles en el sistema no ostentados
por el nuevo usuario (y por tanto susceptibles de poder ser asignados) y los
privilegios que ostenta el usuario.
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Detalle de la gestion de
grupos de usuarios

La forma de asignar / desasignar privilegios es seleccionando alguno en una
de las listas y pulsando los botones de asignacion segiin la accién que
queramos ejecutar: de izquierda a derecha asignamos y de derecha a
izquierda desasignamos.

Gestion de grupos de usuario

Esta seccion le permitira gestionar los grupos de usuarios existentes en el
sistema, asi como asignar y desasignar usuarios a €sos grupos.

También podra decidir que privilegios asociar a un grupo, y por tanto a
todos los usuarios miembros de ese grupo, sobre los contenidos y las webs
existentes, y que usuarios perteneceran a que grupos.

La necesidad de los grupos de usuarios nace de poder agrupar privilegios y
funcionalidades que luego pueden ser asignados a un usuario. La idea esta
mas centrada en agrupar funcionalidades y privilegios que en agrupar
usuarios.

De esta forma modelando posteriormente nuevos comportamientos sobre el
grupo, automaticamente, quedaran “marcados” por ese comportamiento
todos los usuarios miembros del grupo.

Los grupos de usuarios se pueden asignar a areas/departamentos para que
solo los usuarios que tengan permisos de gestion de grupos de usuarios
sobre el area/departamento puedan gestionar estos grupos.

Gestion de grupos de usuario

Gestion de grupos de usuario
Inzercian / Modificacién / Eliminacidén de grupos de usuarios y modificacidn de usuarios del
grupa seleccionada,

Listando los grupos de usuarios pertenecientes al drea /departamento
Bisqueda de grupos de usuarios Listar Todos Listar grupos principales

Mombre: | Descripcian: Buscar

Listado de grupos de usuarios

Mambre: Descripcidn.ampliada: Opciones:
csecundaria Centros Pdblicos de Educacidn Secundaria »» Elimimar I:‘
Privilegios [ Editar privilegios ] »» Editar

» Centro de Formacion * Centro Publico * Editar uzuarios

»+ Editar webs

»» Restricciones IP
= Mismbro de ...
#+ Listar miernbros

cespecial Centros piblicos de R égimen Especial »»- Eliminar I:‘
Privilegios [ Editar privilegios ] #» Editar
* Centro de Formmacion ® Centro Publico »+ Editar usuarios

#+ Editar webs

v Restricciones TR
s Mismbro de ...
#¢ Listar miermbros

Como se puede observar, la pagina de gestion de grupos de usuarios es una
lista navegable que presenta los diferentes grupos de usuarios existentes y
una serie de caracteristicas de los mismos, por ejemplo, los privilegios
asociados al grupo.

Desde este listado se podra acceder a una serie de enlaces que permitiran
editar las distintas caracteristicas de cada uno de los grupos disponibles.

En la pantalla para la gestion de grupos de usuario podemos realizar las
siguientes operaciones:

=  Buscar grupos de usuarios.
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Buscar grupos de
usuarios

Detalle del buscador de
grupos de usuarios.

Detalle del buscador para la
seleccion de
drea/departamento

Crear un nuevo grupo

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

=  Crear un nuevo grupo de usuarios
=  Eliminar grupos de usuarios.
=  Modificar los datos de un determinado grupo
= Editar los usuarios asociados a un determinado grupo
= Editar los privilegios asociados a un determinado grupo
= Editar las restricciones asociadas a un determinado grupo
=  Editar las webs asociadas a un determinado grupo.
= Grupos miembros y Lista de grupos miembros.
A continuacién vamos a ir comentando cada una de estas acciones.

En la parte superior de la pagina de gestiéon de grupos de usuarios se
presenta un buscador de grupos, que facilitara el acceso a la gestion de un
determinado grupo de usuarios, sobre todo en el caso de que existan
multiples grupos de usuarios en el sistema.

Listando los grupos de usuarios pertenecientes al area /departamento

Bisqueda de grupos de usuarios Listar Todos Listar grupos principales

Mombre: | Lescripoion: | B1scar

Para realizar una buisqueda, basta con introducir el nombre del grupo que
estamos buscando o la descripcién del mismo y pulsar el botén “Buscar”.

También, como se observa en la imagen, se puede restringir la busqueda de
grupos de usuarios a una area/departamento concreto. En este caso, se debe
pulsar sobre el boton “...”, y se abrird una ventana donde se listan las
areas/departamentos disponibles. Elige el area/departamento donde desea
realizar la busqueda de grupos de usuarios pulsando el enlace con el nombre
mismo.

AreasfDepartamentos disponibles.

Seleccione un area‘departamenta la lista infariar, si conoce =l
raombre de la misma puede intraducirla en 2l siguiente buscadar
para obtener un resultado mas rapido,

Patran: Buscar

B Consejeria de Educacidn

Consejetia de Educacidn/Secretaria Gensral

B Consejetia de Educacién/Secretaria General/Profezorado
[Comizidn de Servicial

B Consejeriz de Educacién/Direccidn General de Infraestucturas o
Equiparnientos

B Consejeria de Educacion/Direccidn Seneral de Infraestucturas

Equipamientos/Profesorado (Comizidn de Servicio

12345 Utinna Rezultados abtenidos: G280

Pagina 1 de 1256 Listando del 1 2l 5

En el caso de que alguno de los grupos existentes en el sistema coincida con
el criterio de busqueda, aparecera en el listado de grupos de usuarios.

Para crear un nuevo grupo debemos utilizar el formulario situado en la parte
inferior de la pantalla. Para crear un nuevo grupo de usuarios basta con
introducir el nombre del grupo y una descripcion del mismo.
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Detalle de creacion de un
nuevo grupo de usuarios

En la creacion de grupos se
indicara el nombre y la
descripcion del mismo y
opcionalmente el drea/depto.
y web por defecto. El resto de
elementos de un grupo, se
deberd asignar
posteriormente mediante su
edicion.

Eliminar grupos de
usuarios

Modificar los datos de
un grupo

=  Nombre del grupo de usuarios: es el nombre que queramos que
tenga nuestro grupo de usuarios y con el cual lo identificaremos
para operar con él. Es un campo obligatorio.

= Descripcion ampliada: es una descripcion que nos indique
brevemente para que se va a utilizar el grupo. Es campo
obligatorio.

= Area/Departamento: También, si asi lo desea, puede asociar el
nuevo grupo de usuarios a crear a un area/departamento concreto.
Es un elemento opcional

= Web por defecto: Cuando se crea un grupo de usuarios también se
puede especificar una web por defecto. Los usuarios que
pertenezcan a un grupo que tenga asociado una web por defecto, al
autenticarse en el sistema automaticamente, se le redirige esta web.
Es un elemento opcional

Creacion de un nuevo grupo de UsUaKos

Area/Dpto.: _Iﬂ

Mombre: |

Descripcidn;

Web por defecto: V

Una vez rellenado los campos debemos pulsar el boton Crear para crear el
grupo. Una vez hecho nos aparecera en la lista de grupos el nuevo que
acabamos de crear.

Se ha de tener en cuenta que el proceso de creacion simplemente se indica el
nombre y la descripcion del grupo de usuarios. El resto de elementos que
componen un grupo de usuarios (privilegios, usuarios, etc.) deberan
asignarse a posteriori mediante las utilidades correspondientes de edicion
del grupo de usuarios.

Para eliminar uno o varios grupos de usuarios del sistema simplemente
tendremos que marcarlo en la casilla correspondiente de la lista de grupos y
posteriormente pulsar el boton de Aplicar Cambios.

En este punto veremos como se pueden modificar los datos de un grupo de
usuarios, entendiendo por dichos datos la descripcion y web por defecto.

Para ellos tendremos que seleccionar de la lista de grupos aquel que
queremos modificar sus datos pulsando sobre el nombre del mismo.
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Una vez hecho esto se
accederd a la pagina de
edicion del grupo de usuarios,
en la que aparecerd un
formulario con el campo
correspondiente la
descripcion y web por defecto
asociada al grupo. Detalle de
modificacion de un grupo de
usuarios

Editar Usuarios de un
grupo

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Edicién de un grupo de usuarios

Edicidn de un grupo de usuarios
Desde este punto podra cambiar la dercipeidn de un grupo de usuwarios, asi come los
privilegios v webs a2 las gue tiene acceso.
Qpciones
+ Editar privilegics
+ Editar usuarios
« Editar webs
# Restricciones IP

Datos del grupe de usuarios sdmon

#*

Descripcion

|Administradnr

Web por defecta
‘educa@ayl

Aplicar cambios | Restaurar | Unlverl

Loz campos-marcados con [*) sonm obligatorias

Para cambiar la descripcion o la web por defecto del grupo bastara con
modificar el campo del formulario para la descripcion o seleccionar la nueva
“web por defecto” en el desplegable con la lista de web disponibles, y pulsar
el botén “Aplicar cambios” que se mostrara activo.

Tanto desde la pagina de gestion de grupos como desde la pagina de edicion
de un determinado grupo, es posible acceder a la edicion de los diferentes
elementos que componen un grupo(privilegios, usuarios, etc.).

Para acceder a la lista de usuarios pertenecientes a un determinado grupo de
usuarios, se debera pulsar el enlace Editar usuarios situado en la pagina de
gestion de grupos de usuarios o en la pagina de edicion de un grupo.

Una vez pulsado el enlace, se desplegara un ventana PopUp en el que
aparecerd la pagina de gestion de usuarios de un grupo, desde la que se
podran asignar o desasignar usuarios a dicho grupo.

Como el numero de usuarios existente en el sistema puede ser muy elevado,
esta pagina proporciona utilidades que permites facilitar la localizacién y el
acceso a dichos usuarios, como es un buscador o un glosario que permite
clasificar los usuarios de forma alfabética por nombre.
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Detalle de gestion de usuarios
de un grupo de usuarios

Editar Restricciones IP
de un grupo

Gestion de usuarios de un Grupo de usuarios

Estarmos editando el grupo de usuarios Ad

Gestion de usuarios de un Grupo de usuarios
Asocie v desazocie usuarios de izda. a dcha, v wiceversa respectivarmente mediante los botones de
asigracidn .

Asociacion de usuarios a un grupo de usuarios

Usuarios no asociados al grupo que

% Usuatios asociados al grupo
ermpiezan por la letra M

José Antonio Zazo

|Marcial Sarcia Rajo I
Maria Garcia Garda
Mariz Mizves Ballester Farmdndez-Brava

Médicn 2 |
i‘
S
| ‘

ABCDEFGHIIKLMNACPOQRSTUVMW XY Z ABCDEFGHIJELMNAOPQRSTUVW XY Z

| Buscar | ] Buscar

[*) Debido a que la lista de usarios existentes en el sisterna pusde ser muy numerosa, se
rnuestran los usuarios clasificados por su letra inicial, ofreciendao |2 posibilidad de indicar dicha
letra inicial o realizar una bisqueda de usuarios por nombre,

Cerrar

Como podemos ver nos aparece una pagina que contiene dos listas en las
que se nos muestran los usuarios no asociados al grupo (y por tanto
disponibles para ser asignados) y los usuarios ya asociados al grupo.

La forma de asociar / desasociar usuarios es seleccionando alguno en una de
las listas y pulsando los botones de asignacion segun la accion que
queramos ejecutar: de izquierda a derecha asignamos y de derecha a
izquierda desasignamos.

Pulsando sobre el boton Editar Restricciones IP, que se puede encontrar
tanto en la pagina de gestién de grupos como en la de ediciéon de un grupo,
se accedera a la pagina que nos permite gestionar las restricciones aplicadas
a un rango de direcciones IP a un grupo de usuarios.

Antes de ver como se gestionan las restricciones IP aplicadas a un
determinado grupo debemos conocer exactamente que entendemos por
restricciones.

Como la propia palabra lo indica aplicar una restriccion nos aporta la
posibilidad de delimitar la realizacion de todas las acciones que pueda
realizar dicho grupo si se efectiian desde un rango de direcciones IPs en
concreto o bien si se efectian desde cualquier sitio que no esté dentro de un
rango de direcciones IPs especificado.
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Detalle de restricciones de un
grupo de usuarios

Crear una nueva
restriccion

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Gestion de restricciones de un Grupo de Usuarios

Estarnos editando el grupo de usuarios ADATA

Gestion de restricciopes de un Grupo de Usuarios
De:zde aste aparktad odrid gestionar las restriccionss que se desee aplicar al grupo de
usuarios, asi como su arden de precedencia..,

Lista de restricciones del grupo de usuarios

10.0.0,100 {255.255.255.0) Eubir

Z00.0.0,20 {255.0.0.0)
5:—:_jar

Direccion IP *;

Mascara de Red *:

Admitie / Denegar: I

3 ,
Crear I Maodificar: | Eliminar: |

Loz campos marcades con (%) son obligaterios
En la pantalla de gestion de restricciones para un grupo de usuarios
podemos realizar las siguientes operaciones:
= Crear una nueva restriccion.
=  Eliminar una determinada restriccion.
=  Modificar los datos de una determinada restriccion
A continuaciéon vamos a ir comentando cada una de estas acciones.

Para crear una nueva restriccion debemos asegurarnos que no estd
seleccionada ninguna de la lista. Si es asi basta con introducir la direccion
IP, la mascara de subred y seleccionar si queremos permitir o restringir el
acceso..

=  Direccion IP: es la direccion IP (o rango de direcciones) a la cual
vamos a aplicar la restriccion

=  Mascara de Red: que conjuntamente con la direccién IP nos
definen el rango o IP de direcciones que queremos restringir.

=  Admitir / Denegar: si el rango o IP que estamos definiendo lo
admitimos (seleccionar) o por el contrario lo denegamos (no
seleccionar).
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Eliminar una restriccion

Modificar los datos de
una restriccion

Detalle de modificacion de
una restriccion de un grupo
de usuarios

'\\3 Direccion IP *:

Mascara de Red *:

Admitir / Denegar: H

Crear I r~"|-.'--:lifi-:ar'| Elirnimar |

Las carmmpos marcados con (*1 son obligatorios

Una vez rellenado los campos (al menos los obligatorios) debemos pulsar el
boton Crear para crear la restriccion. Una vez hecho nos aparecera en la
lista de restricciones la nueva que acabamos de crear.

Para eliminar una restriccion IP de un grupo de usuarios simplemente
tendremos que marcarla en la lista de restricciones y posteriormente pulsar
el boton de Eliminar.

Dicho botén, siempre que esté seleccionada una restriccion, se mostrara
activo para que pueda ser pulsado en caso de querer eliminar la restriccion
seleccionada.

En este punto veremos como se pueden modificar los datos de una
restriccion, entendiendo por dichos datos la direccion IP, la mascara de red o
el comportamiento de la restriccion (Asignar / denegar).

Para ellos tendremos que seleccionar de la lista de restricciones aquella que
queremos modificar sus datos.

Una vez hecho esto nos apareceran en los campos del formulario
correspondientes los datos referentes a la restriccion.

Lista de restricciones del grupo de usuarios

10.0.8.100 (255,255 ,255.0 Zubir I
Bajar
Deseleccionar

200.0,0,20 (255.0.0.0)

b

Direccion IP *:

|zo0.0.0.20

Mascara de Red *:

l255.0.0.0

Admitir / Denegar: v

Crear | Modificar l Elirninar |

Los campos rnarcados con (#) son obligatorios

Para modificar alguno de sus datos debemos modificarlos y pulsar el botén
de modificar que se mostrara activo.

Como podemos ver en la imagen ademas de modificar la restriccion
respecto a los datos que la definen, podemos modificar el orden de
preferencia de estas restricciones sin mas que modificar la situacion en la
lista de cada una de ellas.
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Por lo tanto si queremos que una restriccion se tenga en cuenta antes que
otra la pondremos por encima en la lista mostrada. Para mover las
restricciones, seleccionaremos una restriccion y utilizaremos los botones de
subir y bajar situados a la derecha de la imagen.

En la pagina de gestion de grupos de usuarios aparece la lista de privilegios
de que dispone cada uno de los grupos de usuarios. Si se desea modificar
dicha lista de privilegios, se debera pulsar sobre el enlace Editar Privilegios
en la pagina de gestion de grupos o en la de edicion de un grupo en
concreto. La pagina en cuestion nos aparecera como una ventana popup.

Antes de ver como se gestionan los privilegios que ostenta un determinado
grupo debemos conocer exactamente que entendemos por privilegio.

Como la propia palabra lo indica disponer de un privilegio nos aporta la
posibilidad de realizar determinadas acciones restringidas a ese privilegio.
Estos privilegios estaran disponibles en el sistema y versaran sobre, por
ejemplo, poder gestionar usuarios, menus, crear contenidos, definir
modelos..

Gestidén de privilegios

Eztarmos editando el grupo de uzuarios Editores di

Desde este punto puede definir las privilegios que cstentars el grupo de
usuarios Editores de Contenidos

Asociacion de privilegios

Privilegios dispanibles e Privilegios en uso

Superlsuario | [zreacién de contenidas
Gestian de Usuarios
Gestidn de Agregados |
Usuario ==

Inwitada
Creacidn de recursosz/carpetas &
%

Gestion de layouts

Creacian de cantenidos raices
Gestidn de mends |
|[Gestidn de websz Vdf [

| |

Cerrar

Como podemos ver nos aparece una pagina que contiene dos listas en las
que se nos muestran los privilegios disponibles en el sistema no ostentados
por el grupo que estamos editando (y por tanto disponibles de poder ser
asignados) y los privilegios que ostenta el grupo.

La forma de asignar / desasignar privilegios es seleccionando alguno en una
de las listas y pulsando los botones de asignacion segiin la accién que
queramos ejecutar: de izquierda a derecha asignamos y de derecha a
izquierda desasignamos.

Para acceder a la gestion de permisos sobre webs de un determinado grupo
de usuarios, se debera pulsar el enlace Editar webs situado en la pagina de
gestion de grupos de usuarios o en la pagina de edicion de un grupo. La
pagina aparecera en una ventana popup.

Existen dos tipos de permisos que puede ostentar un grupo de usuarios sobre
una web:
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Detalle de gestion de webs de
un grupo de usuarios

Grupos miembros y
Lista de Miembros

* Lectura de la web. Permite realizar operaciones de acceso a los
distintos contenidos y elementos que se encuentran en la web desde
el punto de vista de la aplicacion cliente.

*  Control sobre la web. Permite realizar operaciones sobre los
contenidos y elementos correspondientes a dicha web desde el
punto de vista de la administracion de los mismos.

Gestién de permisos

Esta editando el grupo de usuarios Administrador

Desde este punto puede definir las entradas a la que tendra acceso el grupo
de usuarios Administrador,

La asociacidn de permizos no se realizard mas que sobre la entrada
seleccionada, independienternente de que tenga sub-entradas asociadas,

Asociacion de entradas con permiso de | Lectura de |a Web i |
Entradas dizponible: Entradas en uzo

lEntarno virtual del profesorado (& Frogramas ~
|Escritoria Wirtual Alurmnado =
| C.. Escolar €Yl

Centros

& Congresos

& | [T Provinciales
DF Avila

OP Burgos

CF Ledn |

loP Falancia .Y_,
Cerrar

Como podemos ver nos aparece una pagina que contiene dos listas en las
que se nos muestran las webs disponibles en el sistema a las que no tiene
acceso el usuario (y por tanto susceptibles de poder ser asignadas) y las
webs en uso por el grupo de usuarios, es decir, aquellas a las que tiene
acceso.

La forma de asignar / desasignar webs es seleccionando alguna en una de las
listas y pulsando los botones de asignacion segun la accion que queramos
ejecutar: de izquierda a derecha asignamos y de derecha a izquierda
desasignamos.

Hay que recordar que las webs definidas en el sistema pueden tener una
estructura jerarquica. Por ello la asignacion / desasignacion de webs se
produce cascada; es decir, si se asocia o desasocia una determinada web, se
asociaran o desasociaran todas las webs situadas jerarquicamente por debajo
de aquella sobre la que estamos modificando.

DVCM define los grupos de usuarios de una manera jerarquica, algunos
grupos pueden ser miembros de otros grupos, heredando por ello los
privilegios y permisos del grupo al que pertenecen. Por ejemplo si un grupo
de usuarios A es miembro de otro B, entonces A hereda los privilegios y
permisos de B(nunca se dara la relacion que B sea miembro de A). La
relacion que se establece funciona como si los usuarios del grupo A pasaran
a formar parte de los usuarios del grupo B.

Esta estructuracion crea nuevos conceptos: Miembro de'y Lista de miembro:
grupos principales.

®  Miembro de: aquellos grupos de usuarios de los que es miembro un
grupo de usuarios dado.
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= Lista de miembros: aquellos grupos de usuarios que son miembros
de un grupo de usuarios dado

= Grupos principales: se consideran grupos principales aquellos que
no pertenecen a ningun otro grupo de usuarios.

La ventaja que aporta este sistema es la de poder definir facilmente nuevos
grupos heredando las propiedades(privilegios y permisos) de los grupos a
los que pertenece. Un grupo de usuarios puede ser miembro de varios
grupos de usuarios.

Grupos miembros: Para acceder a la gestion de los grupos de los que sera
miembro un determinado grupo de usuarios, se debera pulsar el enlace
“Miembro de” situado en la pagina de gestion de grupos de usuarios. La
pégina aparecera en una ventana popup.

Gestion de Grupos a los que pertenece

Desde esta ventana podra indicar aguellos grupos de usuarios de los gue ser2 miembro el
grupo de ususrics Administrader.

Grupos de usuarios de los que s miembro

Grupos asignados

Grupos disponibles

||#dministrader supremo
l&lumnes de Eso
[&lumnos de Brimaria
AMPAS

||irezs de Programas
|Centra de Farmacion it

|

Restringir |3 busqueda al area/departamento: e %

J ﬂ _ Asociar |

Como podemos ver en la imagen anterior nos aparece una pagina que
contiene dos listas en las que se nos muestran los grupos de usuarios
disponibles (de los que no es miembro el grupo que estamos gestionando y
por tanto disponibles para ser asignados) y los grupos usuarios de los ya que
es miembro.

La forma de asociar el grupo de usuarios a otros grupos de usuarios de los
quiere ser miembro es seleccionando alguno en la lista de disponibles y
pulsando el botdn “Asociar”

En caso de que el numero de grupos de usuarios fuese muy elevado en el
sistema y para facilitar el acceso a los mismos, el sistema nos ofrece dos
posibilidades.

=  Restringir la busqueda a una area/departamentos concretos

=  Una busqueda directa introduciendo un criterio de busqueda y
pulsando el boton “...”

Areas,/Departamentos disponibles.
Seleccione un area/departamente la lista inferior, 5i conoce =l

nembra de la misma puede introducirle 2n el siguiente buscador
para cbtener un resultade mas rdpide.

Patron: Buscar

m Departtaments de educacion especial
FPagina 1 de 1 Resultados obtenidos: 1
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Pagina de listado de grupos
de usuarios miembros.

Lista de miembros: Para acceder a la gestion de la lista de miembros de un
grupo de usuarios, es decir, aquellos grupos que estan asociados a éste, se
debera pulsar el enlace “Listar miembros” situado en la pagina de gestion de
grupos de usuarios.

Como puede observa en la imagen siguiente, esta pagina nos lista los grupos
de usuario que son miembros del grupo de usuarios seleccionado.

Gestidn de grupos de usuario

Gestidn de grupos de usuario
Insercion / Modificacién / Eliminacion de grupos de usuarios y madificacion de usuarios del
grupo seleccionado.

Listando los grupos de uswarios pertenecientes al area/departamento
Departamente de educacion especial ﬂ

Esta gestichandc lo

s sub-grupos miembros de Administrador. Si desea volver a la
lista principal pulse sabr

Bisgueda de grupos de usuarios Listar Todos Wolvar
Nombre: {Profescres Descripcicn: 1Prc>fescre5 de musica Buscar

Listado de grupos de usuvarios

Mombra: Descripcion ampliada; Cpoiones:
Profasores Prafesores de muisica » Eliminar |:|
Privilegios [ Editar privilegios ] = Editar
» Editar usuarios
El perfil no dispone de privilegios » Editar webs

# Restricciones [P
» Mismbro de ...
. Listar miembros

Aplicar cambios Restaurar
Pagina 1 de 1 Resultadas obtenidas: 1
Creacién de un nuevo grupo de usuarios
,&real,l'[]ptc‘; Departaments de educacién espacial Jﬂ
Nombre: | Descripcidn: Crear
Web por defecto: | ~

Grupos principales
Se consideran grupeos principales agquellos que no pertenecen = ningdn otre grupe de
usuarios

Gestion de Areas/Departamentos

Esta seccion le permitira gestionar la estructura jerarquica de
areas/departamentos en que esta dividido el organismo o compaiiia a la que
hace referencia el portal.

De esta forma se podran definir las consejerias, divisiones, dareas,
departamentos, secciones, direcciones generales, etc. en las que esta dividida
la organizacion y que usuarios y grupos de usuarios de los existentes en el
portal perteneceran a dichas areas/departamentos.

El proposito de las distintas areas/departamentos en el entorno del portal, no
es otro que el de tener una clasificacion de los distintos usuarios del sistema,
para gestionar temas como publicacion y revision de contenidos del sistema,
de forma que se pueda controlar en todo momento que usuarios pueden
gestionar y/o revisar determinados contenidos en funcion de su vinculacion
a una determinada 4rea/departamento.

La estructura de las areas/departamentos permitidos en el sistema es una
estructura piramidal, pudiendo cada area/departamento pertenecer a una sola
area/departamento de nivel superior y pudiendo existir multiples sub-
area/departamento por debajo de una area/departamento.
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Los usuarios y grupos de usuarios podran pertenecer a ninguna, una o varias
areas/departamentos determinando esto los contenidos que podran ser
gestionados por dichos actores.

Las areas/departamentos cumplen tres funciones en el sistema:
= Delegacion: Gestion de usuarios delegada
= Delegacion de permisos: Gestion delegada de permisos

= Gestion delegada de contenidos: Asignacion de contenidos a
departamentos para que la gestion de los contenidos se limite a
usuarios o grupos que pertenecen a este departamento

Al acceder a la gestion de areas/departamentos se muestra un listado con las
areas/departamentos de primer nivel ordenadas alfabéticamente.

Desde la pagina de gestion de areas/departamentos se pueden crear nuevas
areas/departamentos, modificar los existentes, incluso eliminarlos. Ademas,
para cada una de las areas/departamentos del listado, existira la posibilidad
de acceder a las sub-areas/departamentos, editar sus usuarios y gestionar los
permisos definidos sobre ellos.

Para poder crea una nueva area/departamento, no deberd estar seleccionado
previamente ninguno de los existentes. Los tnicos datos que se han de
definir para crear una nueva area/departamento son la clave identificativa ,
el nombre y opcionalmente una descripcion

Para el resto de acciones serd necesario seleccionar previamente el
area/departamento que se desea gestionar.

Gestion de areas/departamentos

Lesde este mddulo se podran gestionar |as distintos departamentos, dreas v'o sacciones
en que estd dividida su organizacidn, de forma jerarguica

Estamos mostrando las areas /departamentos situados en:

Listado de dreas /departamentos | ezpaficl (Ezpafial ~ |

|  Cieseleccionar

Seleccione una dreas/departamento:

L%

Clave identificativa *:

Nombre *:

J

DascHpcidn

Los campos marcadas con (*] son obligatorios

Como se puede observar, las areas/departamentos admiten multi-idioma.
Para poder definir los datos de una area/departamento en idiomas diferentes
al Espafiol, se debera seleccionar el idioma en la lista desplegable de la parte
superior derecha. Se ha de tener en cuenta que no se podran crear ni eliminar
areas/departamentos si el idioma seleccionado no es el espafiol. Asimismo,
tampoco se permitird acceder a la edicion de usuarios y permisos desde
otros idiomas.
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Editar usuarios

Pagina de edicion de usuarios
pertenecientes a una
drea/departamento

Editar permisos

Cuando se accede a las sub-areas/departamentos de una area/departamento,
se recarga la pagina con el listado de areas/departamentos dependientes de la
anterior, apareciendo en la parte superior las areas/departamentos de
superior categoria ordenadas jerarquicamente.

Sobre las areas/departamentos se pueden realizar las siguientes acciones:
=  Editar usuarios
=  Editar permisos de usuarios
= Editar permisos de grupos de usuarios.
= Editar sub-areas/departamentos.

La opcidn de editar usuarios de una area/departamento permite definir los
usuarios pertenecientes a dicha area/departamento.

Se ha de tener en cuenta que un usuario puede pertenecer a varias
areas/departamentos a la vez, aunque también es posible que solamente
pertenezca a uno o incluso a ninguno.

Usuarios pertenecientes al area/departamento

Desde esta ventana podra de'Flnlr Ios usuarios per‘teneuentes al
I o acicn sspecial, pudiendo afiadir o

areafdepartamento Dep ¥
eliminar usuarios segun se desee

Usuarios pertenecientes al drea/departamento

Usuarios asignados

L

Usuarios disponibles

A GUILLERMO GalaM MIETO =Y
A ISABEL DE L PARRA TEJERD g
A JAVIER LOREMZOD GOMZALEE

AR ON AGUAD O SAM JULLAN

.AARON ALEID ALOMSD M |

Azociar
Observaciones

Ern &l caso de que sl ndmero de usuarios sea muy slevadao, se mostraran los
listados filtrados porla letra inicial del nombre del usuaria,

Cerrar

La gestion de usuarios de una area/departamento sigue un patron similar a la
gestion de usuarios de un grupo de usuarios mostrandose dos listados de
usuarios: uno de ellos mostrando los usuarios pertenecientes al
area/departamento y otro mostrando los usuarios no pertenecientes al
area/departamento. En ambos listados se presenta un indice alfabético y un
buscador para facilitar el acceso a los usuarios deseados

Esta opcién permite definir los permisos que se establecen sobre el
area/departamento seleccionado.

En principio, existen dos tipos de permiso disponibles:

* Revisién de contenidos. Mediante este permiso se puede definir
que usuarios podran revisar los contenidos pertenecientes al
area/departamento en cuestion
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* Gestion de usuarios del area. Que usuarios van a poder
administrar los usuarios de un area determinada.

La gestion de permisos de areas sigue el mismo patrén que el resto de
gestiones de permisos de los diferentes elementos del sistema afectados por
un control de permisos, variando unicamente el area a gestionar en cada
caso. (Véase el capitulo Permisos)

Esta opcion permite editar las sub-areas/departamentos que dependen de una
area/departamento de nivel superior.

Cuando se accede a las sub-areas/departamentos de una area/departamento,
se recarga la pagina con el listado de areas/departamentos dependientes de la
anterior, apareciendo en la parte superior las areas/departamentos de
superior  categoria ordenadas jerarquicamente. Sobre las  sub-
areas/departamentos se pueden realizar las mismas acciones que sobre las
areas/departamentos(permisos de usuarios, de grupos de usuarios, etc.).

Gestion de cargos.

Esta seccion le permitira gestionar los cargos de una organizacion definidos
dentro del modelo de contenidos del portal. Los cargos pertenecen a los
distintos departamentos de la organizacion.

El sistema permite las siguientes acciones sobre los cargos:
=  Busqueda de cargos
= Alta de un nuevo cargo

Esta seccion le permitira localizar cargos en el sistema. Para buscar un cargo
se utiliza el formulario de busqueda de cargo, donde se deben especificar los
siguientes campos: criterio de busqueda

Y opcionalmente, aunque muy recomendable para obtener unas busquedas
mas eficientes, se debe seleccionar el drea/departamento al que pertenece el
cargo a buscar, la dependencia organica, el tipo de cargo, y el criterio de
ordenacion de los resultados.

Listado / Busgueda de cargos

Listado de cargos
Mavegue por el listado de cargos mediante las opciones de paginacién o bien realice una
bizqueda para localizar un carge e&n concreto.

Opciones
» Alta de un nuevo cargo

Bisqueda de cargos

AreafDepartarnento Dependencia organica

Tipo-de cargo Criterio de bdsgueda

| |

| Buscar

|
L

| Crderiar par..,

Listado de cargos
Mombre del cargo: Descripoian: Opciones:

Diector general de ensefianza Dizctor general de enzefanza prirnariz » Elimninar D
espacial

Area/Departamenta: Substitucion
Depattarmento de educacidn Este cargo no admite sustituciones
aspacial

Usuaro que ostenta el cargo:
ARACELT A ARRANZ SAM JDSE

Aplicar Cambios | Restablecer |

Todas estas opciones aparecen como listas desplegables donde se puede
seleccionar el valor deseado para cada campo.

Sistema de Usuarios < 180
Proxia Content Manager — v. 6.2- Administracion



Alta de un nuevo cargo

Pagina de alta de nuevo
cargo.

Modificar los datos de
un cargo

Esta seccion le permitira crear nuevos cargos en el sistema. Junto al
formulario de busqueda de cargos antes comentado, aparece la opcion para
crear un nuevo cargo, pulse el enlace y aparecera la pagina para crear un
cargo.

Lo primero que debemos hacer para dar de alta un nuevo cargo en el sistema
es introducir los datos del nuevo cargo. Para ello debemos rellenar el
formulario que nos aparece indicando los siguientes campos:

=  Nombre del cargo: nombre para el nuevo cargo.
=  Descripcion del cargo: descripcion para el nuevo cargo

* Area/ departamento del cargo: Area/departamento al que
pertenecera el nuevo cargo

= Dependencia organica: Selecciona la dependencia organica.
= Usuario que ostentan el cargo: El usuario que ostentara el cargo
= Tipo de cargo: selecciona el tipo de cargo a crear
= Decreto de nombramiento: El decreto de nombramiento del cargo
=  Fecha de nombramiento: Fecha de nombramiento del cargo.
Los campos marcados con un (*) son obligatorios , el resto son opcionales.

Alta de un nuevo cargo

Para dar de alta un nuevo carge, deberd indicar, al menosz, el narmbre v el
drea/departamento a la que pertenece el cargo, siendo el resto de datos opcionales, Una
vez indicadaos los datos, deberd pulsar el botdn Aplicar Cambios para que el carge gqueds
registrado en el sisterma,

Introduzca los datos del nuevo cargo.

Marmbre del cargo *

Descripcién

ﬁrea,u"Departamento *
Depsndencia organica
Usuario que ostenta el carga

Tipo de cargo

= B8]

Decreto de nombramiento Fecha de nombramiento
e R
| | = &

Cancelar | Aplicar Cambios |

Los campos rmarcados con (7)) son obligatorios

Tanto el area/departamento al que pertenecera el cargo como el usuario que
ostentara el cargo se seleccionan pulsando el botén “...” que aparece al lado
de cada campo, el cual le abrira una ventana popup donde podra elegir el
valor para area/departamento o usuario respectivamente.

Una vez introducidos todos los datos necesarios pulse el botén “Aplicar
Cambios” para dar de alta el nuevo cargo en el sistema.

En este punto veremos cémo se pueden modificar los datos de un cargo,
entendiendo por dichos datos el nombre, la descripcion, el
area/departamento, el cargo de orden superior del que depende, usuario que
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Pagina de modificacion de los
datos de un cargo.
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ostenta el cargo, tipo de cargo, decreto de nombramiento y fecha de
nombramiento.

Para ellos tendremos que seleccionar de la lista de cargos aquel que
queremos modificar sus datos pulsando sobre el nombre del mismo.

Una vez hecho esto se accedera a la pagina de edicion del cargo, en la que
aparecerd un formulario con todos los campos antes mencionados.

Una vez modificado los datos necesarios pulse el boton “Aplicar Cambios”
para actualizar los datos del cargo en el sistema.

Edicidn de un cargo

Esta opcidn le permitira modificar los datos correspondientes al cargo Diector general de
ensefianza especial en aquellos idiomas admitidos en el sisterna

Datos del cargo. espafiol (Espafial [*] Vl

i Fecha de alta: I de febrare da 2006
Ultira actualizadian: ¥ de febrare de 2005

Morbre del cargo *

]Diectur general de ensefianza especial

Descripcion

Diectar general de ensefianza primaria

ArsaiDepartarments *
Departamenta de educacidn especial J ﬂ

Dependencia organica

Usuario que ostenta el cargo
ARACELL A ARRAMZ SAM JOSE ﬂ

Tipo de cargo

| €argo fundienaric ¥|

Decreta de normbramienta Fecha de normbramiento

[Dec 34755 zn0s [1/02/2008 = &
Cancelar | Aplicar Cambinos |

Los carmmoos marcados con 71 son obliagatorios

Delegacion de permisos.

Las delegaciones sobre permisos le permitird indicar aquellos usuarios,
grupos, departamentos o cargos del sistema que son capaces de gestionar los
permisos sobre las diferentes entidades del mismo (contenidos, banners,
webs, etc.). Tenga en cuenta que para que un usuario pueda asignar
permisos deberd poseer, adicionalmente, los privilegios de "gestion de
permisos" o "gestion delegada de permisos".

Esta seccion le permitird delegar los privilegios y permisos de un actor del
sistema (grupos, areas/departamentos y cargos) a otro actor del sistema. En
pocas palabras que un actor pueda gestionar los permisos de otros actores.

Como puede observar en la imagen de abajo, los permisos sobre entidades
del sistema (contenidos, banners, webs, etc.) vienen organizados en mddulos
de permisos. Cada modulo de permisos lista los permisos que contiene y
sobre las que puede realizar las delegaciones.
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Pagina de gestion de
delegaciones sobre permisos.

Gestion de delegaciones
sobre permisos de
usuarios

Geslion de delegaciones sobre permisos

Las delegaciones sobre permizos le parmitira indicar aguellos usuarios, grupaos,
departamentos o cargos del sisterna que son capaces de gestionar los permisos sobre las
diferentes entidades del mismo (contenidos. banners. webs. etc.). Tengs en cuenta que
para que un usuario pueda asignar permisos debera poseer, adicionalmente; los
privilegios de "gestidn de permizoz" o "gestidn delegada de perrnizos"

Médulo: BannerPermissions
Lectura de Banners (rbanner)

Médulo: Gallery Resource Permissions
Edicion de recursos de la galeria (re)
Lectura de recursos de 2 galeria (rre)
Seleccion de recursos de la galeria (rs]

Madulo: Gallery Permissions

Creacion de sub-carpetas (csf]

Edician de carpeta [=f)

Lectura de carpeta [f)

Borrado de carpeta (df)

Creacidn de recursos en carpeta [of]
Creacién de recursos madiante Zip (czf)

mMédulo: MenuElementParmissions
Accezo al elemento de menu (rrnenu)

Madulo: ContentPermission
Edician de contenidos [cel
Creacidn de subcontenidos (cce)
Lectura de contenidos (cre)
Borrado de contenidas {cd]
Creacion hijos desde cliente [coed
Revision de Contenidos (or)

Médulo: ParameterPermissions
Edician de pardrmetros (pel
Modulo: AreaPermissions
Gestidn de Layout de Ares (alm)

Editar permisos

Editar parmizas
Editar permizas
Editar permisos

Editar permisas
Editar permisos
Editar permisos
Editar permisos
Editar perrnisos
Editar permmisos

Editar permisos

Editar permisos
Editar permisos
Editar permisos
Editar perrisos
Editar permisos
Editar permisos

Editar permisos

Editar permisos

Médulo: WebPermissions
Lectura de |a Web (rwab]

Editar permisos

s

Para delegar los permisos dentro de un médulo de permisos, elige el tipo de
permiso que desea gestionar pulsando sobre el enlace “Editar permisos” que
aparece junto al tipo de permiso. Esta accion le abre una ventana popup
donde podra gestionar la delegacion de permisos para distintas entidades del
sistema.

Se permiten las siguientes acciones en la gestion delegada de permisos:
= Gestion de delegaciones sobre permisos de usuarios.
= QGestion de delegaciones sobre permisos de grupos usuarios
= Gestion de delegaciones sobre permisos de cargos
= Gestion de delegaciones sobre permisos de areas/departamentos

Desde esta ventana podra gestionar las delegaciones sobre permisos de
usuarios del sistema.

Como se puede ver desde la pantalla de abajo podemos definir los distintos
usuarios que queremos otorgar el permiso de gestion delegada de permisos.

Al igual que en casos anterior de gestion de permisos, esta pagina es similar
al resto de paginas de permisos del sistema, con un listado mostrando los
usuarios que disponen del permiso y otro mostrando los usuarios que no
disfrutan de él. Selecciona en la lista de usuarios que no disponen del
permiso y pulsa el boton “Asociar” para asignar al usuario el permiso que
eligid en el paso anterior.
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Pagina de gestion delegada Gestién de permisos
sobre permiso de usuarios.

Desde esta ventana podra definir los distintos parmizos aplicados sobre la entidad selecconada,
Esta operacidn puede immplicar rdltiples carmbios en la aplicacidn cliente, pudiendao requerir un
cierto tiernpo para su aplicacién complata,

Usuarios con permiso de I Gestién delegada del parmizo ¥

Usuarios en uso

Restringir |2 bdsqueds al drea/departamenta: Jﬂ

[ ]

Usuarios disponibles

Debe restringir la blisqueda de usuarios asignables a través del AreafDepartarnanto a
de un patran

Restringir la bdsgueds al dreafdepartarnento: J

B

Desde esta ventana podra gestionar las delegaciones sobre permisos de

Gestion de delegaciones grupos de usuarios del sistema.

sobre permisos de Al igual que en el caso anterior de gestion de delegada de permisos de
grupos de usuarios usuarios, esta pagina es similar al resto de paginas de permisos del sistema,

con un listado mostrando los grupos de usuarios que disponen del permiso y
otro mostrando los que no disfrutan de él.

Selecciona en la lista de grupos de usuarios que no disponen del permiso y
pulsa el botdn “Asociar” para asignar al grupo de usuarios el permiso
correspondiente.

Pdgina de gestion delegada Gestion de permisos
sobre permiso de grupos

Cesde esta ventana podra definir los distintos permisos aplicados sobre la entidad seleccionada,
Esta operacidn puede implicar mdltiples cambios en la aplicacion diente, pudiendo requerir un
cierto tiempo para su aplicacion completa.

Grupos de usuarios con permiso de i Gestidn dalagada del permize w|

GrIpos en uso

Restringir la bisqueda 2l area/departamenta: J ﬂ

Grupos disponibles

Administradaor
Todaos los usuarios

Restringir la bisqueada 2l drea/departameanta: J ﬂ

| J ﬂ Asociar
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Gestion de delegaciones
sobre permisos de
cargos

Gestion de delegaciones
sobre permisos de
area/departamentos

Pagina de gestion delegada
sobre permiso de
dreas/departamentos

Desde esta ventana podra gestionar las delegaciones sobre permisos de
cargos del sistema.

Al igual que en el caso anterior de gestion de delegada de permisos de de
grupos de usuarios, esta pagina es similar al resto de paginas de permisos
del sistema, con un listado mostrando los cargos que disponen del permiso y
otro mostrando los que no disfrutan de él.

Selecciona en la lista de cargos que no disponen del permiso y pulsa el
boton “Asociar” para asignar al cargo el permiso correspondiente.

Desde esta ventana podra gestionar las delegaciones sobre permisos de
area/departamentos del sistema.

Al igual que en el caso anterior de gestion de delegada de permisos de de
cargos, esta pagina es similar al resto de paginas de permisos del sistema,
con un listado mostrando las areas/departamentos que disponen del permiso
y otro mostrando los que no disfrutan de él.

Selecciona en la lista de areas/departamentos que no disponen del permiso y
pulsa el boton “Asociar” para asignar al areas/departamentos el permiso
correspondiente.

Gestién de permisos

Desde esta wentana podra definir los distintos permizos aplicados sobre |a entidad seleccionada,
Ezta operacidn puede implicar maltiples cammbios en |z aplicacién cliente, pudiendo requerir un
cierto tiernpo para su aplicacidn completa,

Areas/Departamentos con permiso de | Geztidn delegada del permizo ¥

f\reas/Departamenhos a0 uso

Areas/Departamentos disponibles

I|-- Tadas --
Departamento de educacidn especial

|
J il Asociar
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Administracion de Modelos

=47

LS

Modelos

Un modelo es la definicion de la estructura morfologica de la informacion
que compone un contenido. Todos los contenidos se generan a partir de un
modelo definido previamente en el que se han establecido que parametros
compondran dichos contenidos y que limitaciones tendran dichos
contenidos en cuanto a su aspecto final y a su situacion en la estructura de
contenidos.

Para que un modelo pueda ser utilizado en la creacion de un contenido, debe
tener asignado al menos un grupo de plantillas que pueda ser empleado por
dicho contenido. Un grupo de plantillas define el aspecto final del contenido
en cada una de las diferentes formas de visualizacion del mismo, a través de
una serie de plantillas que describen la situacion y el estilo de presentacion
de los elementos del contenido que se desean mostrar. De esta manera, y
dependiendo del modelo y el grupo de plantillas elegido, se mostraran unos
u otros elementos del contenido seglin un determinado formato :listado de
contenidos, la ficha de un contenido, un resultado de busqueda, etc.

Desde la administracion de modelos se podran gestionar tanto los modelos y
sus caracteristicas como los parametros que definen la informacion a
almacenar en los contenidos y los grupos de plantillas que podran ser usados
en la administracion de contenidos.
=+ Modelos

[ ] Listada de modelos
Permisos sobre modelos
Liskado de parametros
Grupos de Plantillas
Expresiones Regulares
fndices sobre pardmetros
Tipos de autorelaciones

Listado de Modelos

Desde este apartado accederd al listado de modelos existentes en el sistema,
desde donde podra gestionar las caracteristicas de cada uno de dichos
modelos y/o crear nuevos modelos siempre que disponga de los privilegios
adecuados.
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Este es el aspecto del listado
de modelos de la aplicacion

Desde esta pagina el usuario
podrd acceder a la gestion de
cada uno de los modelos en
particular o incluso crear un
nuevo modelo.

Listado de modelos

Listado / bisqueda de modelos

Desde estz seccion podrd acceder a la gestidn de cada uno de los modelos, asi como
obtener |z informacion de cada uno de los modelos en diferentes formatos con el fin de
facilitar la modificacion de los mismos y la exportacion a otras aplicaciones.

Opciones
Creacidén de un nuevo modealo
Creacion de un nuevo modelo mediante zip

Listado de modelos existentes

Modelos Edicion Descargas Versionado Eliminar

Generico Versionado XML ZIP Editar

Mensaje de Foro Editar XML ZIP Editar

Moticia Editar XML ZIF  Editar

Oportunidad I[+D+i Editar XML ZIP Editar

Pregunta Frecuents Editar XML ZIP Editar

Procedimiento Editar XML ZIP Editar

Publicacién Editar XML ZIP Editar

Seccion de FAQ/Foro Editar XML ZIP Editar

URL Editar XML ZIP Editar

Erimera 1 2 Resultados obtenidos: 19

Pagina 2 de 2 Listando del 11 al 20
Reestablecer || Aplicar cambios I

Cada uno de los modelos que se muestran en la lista dispone de una serie de
opciones que permiten editar los datos de dicho modelo o descargar en
diferentes formatos los modelos con sus correspondientes caracteristicas.
Estas opciones de descarga facilitan y simplifican la gestion de los datos del
modelo asi como la importacion y exportacion de modelos entre diferentes
plataformas.

La version xml de un modelo es una representacion en formato xml de las
caracteristicas basicas del modelo con referencias a los grupos de plantillas
asociados a dicho modelo. Mediante este fichero se pueden modificar los
datos del modelo directamente sobre el fichero y posteriormente subir
dichos cambios a la herramienta comprimiendo dicho fichero y utilizando la
opcion de creacion de modelos mediante ficheros ZIP, que se verd en un
punto posterior.

La version ZIP del modelo incluye tanto los datos del modelo
correspondiente en formato XML como los grupos de plantillas asociados al
mismo, comprimidos en un archivo ZIP. Este fichero es muy util a la hora
de exportar modelos de una a otra plataforma, ya que basta con descargarlo
en la aplicacion origen y utilizar la opcion de creacion de modelos mediante
ficheros ZIP, que se vera en un punto posterior en la aplicacion destino para
crear un modelo exactamente igual al original.

Para acceder a cada una de estas opciones, se deberd pulsar el enlace
correspondiente al modelo deseado.

También existe la posibilidad de eliminar aquellos modelos que no hayan
sido utilizados para crear algun contenido. Para ello se deberan seleccionar
las casillas de eliminacion situadas a la derecha de los modelos que se
deseen eliminar y pulsar el boton de Aplicar Cambios

Ademas de las opciones anteriores, podremos gestionar las opciones de cada
modelo referente al tema del versionado de los contenidos. Simplemente
con pulsar el enlace de “Versiones”, se mostraran todas las opciones del
versionado que van a tener los contenidos creados del modelo seleccionado.
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Creacion de un nuevo
modelo.

Pagina de creacion de un
nuevo modelo

Desde esta pagina el usuario
podrd crear un nuevo modelo
que se adapte a las
necesidades existentes a la
hora de crear contenidos.
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En todo momento, desde este apartado de la aplicacion se podra crear un
modelo nuevo. Para ello existen dos opciones: crear el nuevo modelo
mediante la herramienta web, o crearlo mediante un fichero ZIP.

Si desde la pagina del listado de modelo se pulsa sobre el enlace de creacion
de un nuevo modelo, se accede a la creacién de un modelo mediante la
herramienta web.

Creacion de un modelo

Creacion de un nuevo modelo

Esta accién le parmitira crear un nuevo modelo para ser uzado an la crecidn de
contenidos, Para ello deberd rellenar los datos del modelo ¢ sus complementos.

Ura wez rellenos los datos basicos de un modelo, aparecera un botdn que le parmitira
guardar los cambios en el sisterna.

Complementos del modelo
Pardrmetros [Extraer de fichero ®FDF]
: Hojss de estila
# Grupos de plantillas
# Subrnodelos permitidos
# Tipos de recursos
# Pardrnetros de calendario.
Pardmetros por defedo de los contenidos

Datos del modelo

Mormbre *

I

[T Habilitada [T permite indexacién

[T rerrnite hijos [T Mecesits revizian

[T admite URL ™ Tipo terna

Icono Muewvo icono

Mo & ha definido ningdn icono Examinar..

Reestablecer | Aplicar cambios |

* Loz campos son obligatarios

Estd pagina estd compuesta de un formulario que le permitira indicar los
datos principales del modelo a crear y una serie de enlaces desde los que
especificar el resto de caracteristicas del modelo. Los datos que aparecen en
el formulario principal son los siguientes:

¢ Nombre.- El nombre del modelo

* Disponible.- Si el modelo estara o no disponible para la creacion
de contenidos. Si no se desea que por el momento se use un
determinado modelo, pero no se quiere o no se puede eliminar, se
puede poner como no disponible y de esta manera no podran
crearse contenidos con dicho modelo.

*  Permite indexacién.- Este campo indica si se permitiran auto
enlaces a contenidos en los contenidos que utilicen el modelo en
cuestion. Los auto enlaces a contenidos son enlaces internos a otros
contenidos de la misma aplicacion situados en el cuerpo de los
contenidos.

*  Permite hijos.- Este campo permite indicar si los contenidos que
utilicen el modelo en cuestion podran tener o no subcontenidos
situados por debajo de ellos en la estructura de contenidos. Este
campo permite diferenciar los contenidos contenedores, que podran
albergar subcontenidos, de los contenidos finales, que no podran
albergar subcontenidos.

*  Necesita revision.- Este es un campo que impide que se publiquen
contenidos correspondientes al modelo en cuestion a menos que el
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Une vez rellenos los datos
basicos del modelo, se podra
insertar el modelo en el
sistema. Sin embargo, existe la
posibilidad de asignar nuevas
caracteristicas al modelo
mediante los enlaces
correspondientes a los
complementos del modelo...

Parametros del nuevo
modelo

usuario que cree el contenido disponga de una serie de privilegios
especiales. Para que los datos correspondientes a dichos contenidos
sean visibles desde la herramienta cliente es necesario que sean
revisados por parte de un usuario con privilegios de revision de
contenidos. Esta es una funcionalidad muy interesante y util en el
caso de que se quiera permitir la insercion de determinados
contenidos por parte de cualquier usuario desde la aplicacion
cliente y evitar que se incluyan datos ofensivos o fuera de contexto,
como por ejemplo podria ser la implementacion de un sistema de
foros publicos o de preguntas frecuentes.

* Admite URL.- Los contenidos correspondientes a modelos que
admiten URL son contenidos un tanto especiales, ya que no existira
una ficha correspondiente a dichos contenidos, sino que al acceder
a dichos contenidos se accedera a la URL que se indique en el
propio contenido. Este tipo de contenidos permite referenciar
dentro de la estructura de contenidos de la aplicacion una URL
externa.

* Tipo tema.- Los contenidos pertenecientes a modelos de tipo tema
permiten asignar al contenido unidades tematicas, que permiten
realizar una clasificacion de contenidos por tema al margen de la
estructura de contenidos y webs existente.

* Icono.- Serd el icono que identifique a los contenidos
correspondientes al modelo en cuestion.

Una vez que se hayan seleccionado los datos basicos del modelo y se haya
pulsado el botén Aplicar Cambios, aparecera en la parte superior de la
pantalla la opcion de Insertar el Nuevo Modelo.

Creacion de un modelo

Creaciin de un nuewo modelo
Ezta accidn le permitira crear un nuevo modelo para ser usado en la crecion de
contenidos. Para ello deberd rellenar los datos del modelo v sus complementos,

Pulse el botdn frsertar &l Nuere Modele para insertar los datos del models en el sistema
una wez que haya completado los datos carrespondientes al modelao,

Insettar el Nuevo Modelo

Complementos del modelo
+ Pardmetros [Extraer de fichero ®FDF]
- Hojas de sstilo
# @rupos de plantillas
s Submodelos permitidos
» Tipos de recursos
- Parametros de calendario,
+ Pardmetros por defects de los contenidos

Si no se desea especificar ningin otro dato o caracteristica del modelo, se
puede pulsar el botén anteriormente indicado y de esta manera quedara
registrado el modelo en el sistema. Sin embargo, existen otra serie de
caracteristicas denominadas Complementos del modelo que permiten definir
de una forma mas detallada las caracteristicas que han de tener los
contenidos correspondientes al nuevo modelo. La gestion de estos
complementos es accesible a través de los enlaces correspondientes situados
por debajo del texto Complementos del modelo, y en la mayoria de los casos
se realizara mediante una ventana emergente o PopUp

Como se ha visto anteriormente los parametros permiten clasificar y ordenar
de forma eficiente la informacion correspondiente a los contenidos
pertenecientes al modelo, asi como simplificar la edicion de los mismos. En
general, la mayoria de los modelos deberan disponer de uno o varios
parametros, de forma que los contenidos correspondientes a dichos modelos
puedan albergar la informacion correspondiente a los contenidos en dichos
parametros.
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Desde la ventana de
pardmetros se podrdn
gestionarlos diferentes
pardmetros que compondrdn
la informacion de los
contenidos correspondientes a
un modelo.

Definicién de un
Parametro para el
nuevo modelo

El listado de parametros
presenta los pardmetros
raices, a no ser que se este
dentro de un pardametro
complejo, en cuyo caso
presentara a sus hijos.
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Parametros del nuevo modelo

Eztarnos editando loz pardmetros raices del nueveo modela,

Fulse zobre los pardrnetros complejos para acceder 3 sus pararmetros hijos.
Utilize los botones de Subir v Bajar para cambiar el orden de los pardmetros,

Acciones
Anadir un nuevo parametro
# Anadir un nuevo parameiro de ipo FDF

Lista de parametros

Nombre Tipo Editar Mower Eliminar
it texta ¢ =
Y W
Descrprion e Editar -~ -
+ Caracteristicas complejo Editar =~ 5 -
+ Direccidn complejo Editar &~ % O
Reestablecer aplicar cambios |

Cerrar

Desde la ventana de parametros del modelo podemos gestionar los
parametros asociados, ya sea modificando su orden, eliminando la
asociacion o afiadiendo nuevos parametros. Si existen parametros complejos
se puede pulsar sobre ellos para acceder a la gestion de sus parametros hijos,
desde donde se tendran disponibles las mismas opciones de administracion.

En la ventana de gestion de parametros existen sendos enlaces que permiten
afiadir tanto parametros normales como aquellos provenientes de
formularios FDF. En ambos casos se mostrara la ventana de adiccion de un
nuevo parametro, en la que se presenta un listado con los disponibles en el
sistema, indicandose junto con el nombre de cada uno su tipo.

Afiadir un nuevo parametro

Pardmatro *
| Estada de 12 norma (texta)

B Regquerida [T Buscable

[ Multiplicidad I autorrellenable

Reestablecer | .ﬁ.ﬁadir|

Una vez seleccionado el parametro que se desea afiadir deben rellenarse las
siguientes opciones:

* Requerido: indica si es un dato obligatorio o no. En el caso de que
se indique como obligatorio, todos los contenidos correspondientes
al modelo deberan contener valores correspondientes a dicho
parametro.

*  Buscable: seleccionando esta opcion se podran realizar busquedas
sobre los valores de dicho parametro y aparecera en determinados
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Edicion de un
parametro del nuevo
modelo

Tipologias de
parametros con
opciones

buscadores especificos de la aplicacion cliente. Esta opcion no esta
disponible para los parametros complejos.

*  Multiplicidad: indica si el pardmetro admite varios valores o
instancias o solo admite un valor o instancia. Solo estara disponible
si el parametro se ha definido como multiple.

e Autorellenable: indica si el parametro se autorrellena con la
informacion obtenida a partir de una consulta de opciones que se
asocia al parametro.

Una vez rellenado todos los datos se pulsara sobre A7iadir para finalizar la
insercion del parametro en el nuevo modelo. En el caso de la adiccion de un
parametro complejo se afiadiran de forma automatica todos sus parametros
hijos con las opciones por defecto, siendo posible a posteriori eliminarlos o
modificar sus opciones.

En todo momento , desde la pagina de parametros de un nuevo modelo, se
puede acceder a la edicion de cada uno de los parametro existentes pulsando
el enlace Editar situado a la derecha de cada uno de los parametros. Dentro
de la pagina de edicion se tendran disponibles las mismas opciones que
desde la insercion.

En el caso de que el parametro tenga definida una lista de opciones, ya sea
mediante consulta SQL o mediante opciones fijas, serd posible restringir
dichas opciones para la asociacion, de forma que para los contenidos del
modelo solo estén disponibles determinadas opciones.

En el caso de que las opciones se determinen mediante una lista se
presentaran dos listas, una con las opciones que se desea permitir y otras con
las disponibles, es decir, todas las del parametro original menos las que ya
han sido asignadas, siendo posible mover opciones de una lista a la otra. Si
no se define ninguna opcién en la lista de opciones disponibles estaran
permitidas todas las del pardmetro original.

Por otra parte, si las opciones se definen mediante una consulta a la base de
datos se permite definir un filtro adicional de forma que se restrinja el
resultado de la consulta. Dicho filtro solo debe contener clausulas unidas por
AND u OR, siendo el sistema el encargado de unir el filtro a la consulta
original afiadiendo WHERE o AND donde fuese oportuno.

Si el parametro es de tipo recurso, existe la posibilidad de asignar a dicho
parametros los tipos de recursos permitidos para dicho parametro. Estos
tipos de recurso permiten limitar los recursos que se pueden asignar al
parametro en cuestion. Si por ejemplo, el pardmetro de tipo recurso se va a
utilizar para indicar la portada de una determinada publicacion, se podra
restringir en la lista de recursos que solo se permitan los recursos de tipo
imagen.

Proxia Content Manager — v. 6.2 - Administracion
Administracion de Modelos « 191



Divisa IT

En los pardmetros de tipo
recurso es posible restringir
los tipos de recursos
permitidos para el pardmetro..

Parametros
autorrellenables

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Tipos de recursos permitidos

Silo desea, podrd restringir los tipos de recursos permitidos para el
rametro selecciondndolos de la lista, En cazo de que no se indiquen

recursos permitidos para el pardmetro, se considerardn como permitidos

todos aquellos tipos de recursos admitidos en el modelo,

Listado de recursos asignados

Tipo de recarso Eliminar
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Para permitir asignar o desasignar recursos a un determinado parametro, se
muestran en la pagina de edicion de un parametro dos listados de tipos de
recurso: por una parte los tipos de recursos asignados y por otra los tipos de
recursos disponibles. Para asignar o desasignar tipos de recursos, bastara
con seleccionarlos de la lista correspondiente y pulsar el boton de Aplicar
cambios.

El esquema de almacenamiento de la informacion de Proxia Content
Manager, como ya se ha visto en secciones anteriores, define modelos y
parametros. La informacion de los contenidos se crea a partir de la
definicion de esos modelos, cuya estructura y configuracion viene definido
por los parametros que constituyen cada modelo. Para facilitar la labor de
creacion de contenidos, o simplemente por la naturaleza de la informacion
que almacenan, algunos parametros de los modelos pueden tomar su
informacion de valores ya predefinidos o valores dinamicos, generados en el
sistema mediante consultas asociados a los parametros.

Dentro de la flexibilidad que ofrece el modelo de parametros de Proxia,
podemos dotar a los parametros y sus opciones de mas funcionalidades y
clasificaciones que permiten sacar mayor rendimiento y eficiencia a la hora
de crear contenidos. Asi podemos identificar conceptos como parametros
autorrellenables y parametros interdependientes.

Parametros autorrellenables: Un parametro es autorrellenable cuando
tiene especificado una consulta de opciones y ademas se ha marcado como
tal en el proceso de creacion de dicho parametro. El caracter autorrellenable
consiste en la capacidad de rellenar este parametro con la informacion de los
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Clasificacion de
parametros
autorrellenables

Parametros
interdependientes

valores que se obtengan de la consulta sin necesidad de la intervencion del
usuario.

Ademas de que los valores del parametro se limitan a los que devuelve la
consulta de opciones, la instancia del pardmetro se crea y se rellena de
manara automatica. Otra caracteristica importante de los pardmetros
autorrellenables es que no se pueden modificar.

En el formulario de ediciéon o creaciéon de un contenido, un pardmetro
autorrellenable aparece con sus valores rellenados y el input marcado como
no editable. EIl niimero de valores que tomara el parametro depende del
nimero de resultados de la consulta, y de la multiplicidad del parametro.
Para parametros multiples, se autorrellena con todos los valores devueltos
por la consulta. Si el parametro no es de multiplicidad, se autorrellena con
el primer resultado de la consulta, ignorando el resto de opciones.

Mas que una clasificacion, lo que se define es el comportamiento que tienen
esos parametros en funcion de que sean simples o complejos.

*  Parametros simples y autorrellenables:
Un parametro simple es autorrellenable, si tiene asociado una consulta
de opciones. El parametro se autorrellena con los valores que devuelve
la consulta en funcion de la multiplicidad establecida, el parametro es
no-editable y se crea de manera automatica.

*  Parametros complejos y autorrellenables:
Un parametro complejo es autorrellenable, si tiene asociado una
consulta de opciones. Los parametros complejos autorrellenables, a
diferencia de los parametros simples, tienen una serie de caracteristicas
propias.

0 Debe garantizarse que el numero de columnas del resultado de
la consulta de opciones coincida con el numero de parametros
simples del parametro complejo autorrellenable.

* La asociacion entre columnas de resultado y parametros
simples de cada instancia del parametro complejo se realiza
mediante posicion. Para cada fila de resultado se crea una
instancia del parametro complejo, tal que el valor de cada
parametro simple se obtiene del valor de la columna que
ocupa la misma posiciéon en las columnas de resultado de la
consulta de opciones.

* Cuando un parametro simple forma parte de un parametro
complejo autorrellenable, se ignora todo caracter de
autorrellenable que tenga el parametro simple y prevalece el
caracter del padre. No obstante puede haber un pardmetro
simple autorrellenable como parte de un pardmetro complejo
no autorrellenable.

Parametros interdependientes: Otra ventaja que ofrece el modelo de
parametros de Proxia es la posibilidad de crear pardmetros
interdependientes. Se definen como pardmetros complejos con opciones,
pero no autorrellenables. La interdependencia se establece haciendo que los
valores de un parametro simple dentro del complejo dependa del valor que
tome otro parametro simple y anterior en el orden posicional que aparecen
en la definicion del pardmetro complejo.
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Esquema de visualizacion de
un pardmetro complejo con
pardmetros simples
interdependientes.

Extraccion de
parametros a partir de
un fichero XFDF

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

A A Modelo Complejo Municipios
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Pararmetro paiz =

|Espafia_ il
Provincia
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Municipins e

| Zaratan S|
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Adalia
¢Como funcionan los parametros interdependientes?

Imagine usted que quiere crear un contenido con un modelo que
tiene un parametro complejo con 3 parametros simples: pais, provincia y
municipio. Utilizando parametros interdependientes puede conseguir que en
el formulario solo aparezcan las provincias del pais seleccionado y solo los
municipios de la combinacion pais y provincia adecuada.

De la necesidad de definir modelos de informacion, como el arriba
mencionado, surgen los parametros interdependientes. Para definir un
pardmetro interdependiente, empezamos creando un parametro complejo, al
que luego se le asocia una consulta de opciones, hasta aqui todo es igual. Si
a este parametro se le indica como autorrellenable, entonces pasa a ser
autorrellenable, si no, el parametro tal cual (complejo y con opciones) se
convierte en un parametro complejo que tiene sus parametros simples
interdependientes (los valores que toma uno dependen de los ha tomado
otro).

Es importante tener en cuenta que la consulta de opciones de un
parametro complejo con parametros simples interdependientes debe tener
una estructura determinada. La estructura de los resultados de la consulta de
opciones valido para un parametro complejo interdependiente, y tomando el
ejemplo de paises, provincias y municipios debe ser similar a este:

PAIS PROVINCIA MUNICIPIO
Espafia Valladolid Boecillo
Espafia Valladolid Zaratan
Espafia Madrid Maostoles

Este ejemplo genera un parametro complejo interdependiente con varias
opciones, donde la primera opcion corresponde al parametro pais, y tomara
el valor: Espafia, el segundo pardmetro provincia tendrd las opciones:
Valladolid y Madrid para el valor del parametro pais igual a Espafia y el
tercer parametro(municipio) tomara los valores Boecillo y Zaratan para la
combinacion de pais y provincia igual a Espafia y Valladolid o el valor
Mostoles para la combinacion: Espaifia y Madrid.

En el caso de que se desee crear un modelo a partir de un formulario PDF,
existe una utilidad que permite la generacion de los parametros
correspondientes a dicho formulario a partir del fichero XFDF extraido de
del mismo. Esto facilitara en gran medida la creacion del modelo, ya que en
muchos casos, el nimero de campos que puede tener un determinado
formulario PDF puede ser muy elevado, y la tarea de afiadirlos al modelo de
uno en uno puede ser bastante tediosa. Ademas, esta utilidad no necesita que
los parametros existan previamente en el sistema, sino que en el caso de que
no existan, los crea automaticamente.
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Ventana de seleccion del
fichero XFDF a partir del
cual extraen los parametros
del modelo.

Listado de pardmetros
extraidos del fichero XFDF.

Esta pagina permite modificar
el nombre y el tipo de aquellos
pardmetros que no existieran
previamente en la aplicacion.

Cabe destacar que la opcion de extraer parametros de un fichero XFDF solo
estd disponible durante la creacion del contenido. Una vez creado el
contenido, si se desean afiadir nuevos parametros, se deberan afiadir de uno
en uno de forma manual.

Para acceder a la opcion de extraccion de pardmetros a partir de un fichero
XFDF se debera pulsar el boton Extraer de fichero XFDF situado junto a la
opcion Pardmetros del nuevo modelo. Una vez pulsado, aparecerd una
ventana en PopUp desde la que se deberad seleccionar el fichero XFDF a
partir del cual extraer los parametros.

Generacidon de parametros de tipo FDF a partir de fichero
XFDF

Esta utilidad le permite convertir de una forma sencilla los carmpos de un
farmularioc POF en parametros del modela, a partir de un fichero %FDF exportado
del formularia PDF.

El proceso genera un parametro simple de tipo texto mono-valuado por cada
unao de los campos existentes en el formularia, siempre v cuando diche
parirnetra no exista previarmente en la aplicacidn, en cuya cazo asigna el
pararmetro existente al modela,

Seleccione el fichero XFCF del que desea extrasr los pardmetras y pulse el botdn
Extracy Farametros,

Fichero XFDF

Fichera ®FDF *
Examinar. .

Reestablecer | Extraer Parametros |

Cerrar

Una vez seleccionado el fichero XFDF y pulsado el boton Extraer
parametros, se mostrara en pantalla un listado con todos los parametros
extraidos del fichero XFDF, siempre y cuando no exista alguna
incompatibilidad con los parametros existentes en la aplicacion, en cuyo
caso se mostrard el mensaje de error correspondiente.

Gen%’acién de parametros de tipo FDF a partir de fichero
XFDF

Esta utilidad le parmite canvertir de una forma =sencilla los campos de un
formularic POF 2n pardmetros del rmadelo, a parkir de un fichero BFODF exporkada
del farmulario PDF.

El proceso genera un pardrmetro simmple de tipo texto mmono-valuado por cada
uno de los campos existentes en el farmulario, siempre v cuando dicho
pararmetro no exista previammente en la aplicacién, en cuyo caso asigna =l
parametro existente al modelo.

Er la siguiente lista de pardrmetras podrd mmodificar el tipo ¢ 2l narmbre de
aquellos pardametros extraidos del fichero HFDF que no existierean previaments
en la aplicacian, asi como eliminar aquellos pardmetros que no le interesen,

Listado de parametros de ipo FDF
Identificador Nombre Tipo Eliminarﬂ

Seleccionar / deseleccionar todos los campos I
IBGIA |EELE) [texts = =
IBGIE |zBGIB [texto = |
3BGIC |zeGIC [texta =] =
3BGID |sBGID | testo =1 |
3BGIE |zBGIE [texta =1 =
3BGIF |zeGIF [testn =1 &
IBGIT |ze=IT [entera =] O
3BGHSA |zBGHNSA [tasxto =1
IBGMNSE |EEEDER [tesxto =i O Ei
Reestablecer | Modificar |

Cerrar
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Hojas de estilo del
nuevo modelo.

Hojas de estilo de un nuevo
modelo

Desde la gestion de hojas de
estilo se podran afiadir nuevas
hojas de estilo, cambiar la
hoja de estilos por defecto y
eliminar las hojas de estilo
existentes..

Grupos de Plantillas del
nuevo modelo.
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Observando la pagina que muestra el listado de los parametros extraidos del
archivo XFDF se puede comprobar que existen cientos parametros que se
pueden modificar y otros que no.

Los parametros no editables son aquellos que ya existen previamente en la
aplicacion y su tipo y nombre viene determinado por el tipo y nombre
existente.

Los parametros editables son aquellos que no existen en el sistema y que se
van a crear de forma automatica al crear el modelo. En este caso, el nombre
del parametro sera por defecto el de su identificador y el tipo sera fexto. En
el caso de que se desee cambiar el tipo o el nombre, se debera indicar en esta
ventana.

Ademas, existe la posibilidad de no incluir alguno de los parametros
extraidos del fichero XFDF en el modelo. Para ello se debera seleccionar la
casilla de Eliminar correspondiente al parametro.

Una vez hechos los cambios en los parametro que se desee y seleccionados
los parametros que no se desean incluir en el modelo, se deberd pulsar el
boton Modificar para que los cambios queden registrados.

Las hojas de estilo de un modelo definen los posibles estilos de presentacion
que podran adoptar los contenidos correspondientes al modelo. Para poder
crear contenidos de un determinado modelo, es necesario que este tenga
definida al menos una hoja de estilos. Ademas es necesario que una de las
hojas de estilo del modelo adopte el rol de hoja de estilos por defecto, que
sera la que usen aquellos contenidos que no tengan especificada ningun
estilo. La hoja de estilos por defecto no se puede eliminar.

Hojas de estilo de nuevo modelo

A continuacion se muestran las hojas de estilo admitidas para el nuevo
rmodelo, Puede afiadir hojas de estilo mediante |a opcidn correspondiente v

liminar los estilos que desee selecciondandolos v pulzando el botén dplicar
Cambios,

Anadir una nueva hoja de estilos.

aradir

Listado de hojas de estilo disponibles

Hoja
Hoja de estlo Eliminar por
defecto
centro I [
lateral ' &
Reestablecer | Aplicar cambios |

Como se observa en la imagen anterior, en todo momento se pueden afiadir
nuevas hojas de estilo, asi como eliminar las existentes. También se puede
cambiar la hoja de estilos por defecto.

Para poder utilizar un modelo en la definicion de contenidos, es necesario
que dicho modelo tenga asignado al menos un grupo de plantillas. Cuando
se crea un nuevo modelo, se le pueden asignar los grupos de platillas
existentes que se adapten a las necesidades del nuevo modelo.
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Grupos de plantillas del nuevo
modelo

Seleccionando los grupos de
plantillas deseados de la lista
de  grupos de platilla
disponible podra asignarlos al
nuevo modelo...

Submodelos permitidos
para el nuevo modelo

Submodelos del nuevo modelo

Seleccionando los modelos
deseados de modelos
disponibles para restringir los
modelos permitidos por
debajo del nuevo modelo..

Grupos de plantillas asociados al modelo

Dek.ge esta ventana podra definir los distintos grupos de plantillas que podran
ser'Wsados por los contenidos pertenecientes al modelo, Los tipos de plantillas
permiten definir el estilo de presentacion de los contenidos, por lo que de su
eleccidn dependerid en gran medida el resultado final del contenido,

Lista de Grupos de plantillas

Grupos de plantillas dizsponibles Grupos de plantillas en uso

as=zociation -~
center
chart

¥
college J
default_Categor_a_de
default_FAG
default_Menszaje_de_F ﬂ
default_Secc_n_de_F
estudio

event _L‘

S no se especifica ningun  grupo  de plantilas, se generard
avtnmaticamente nn nrinn de nlantillas nar defeetn nara &l mndealn.
Para asignar grupos de platillas al nuevo modelo, se deberan seleccionar los
grupos de platillas que se desee de la lista de grupos de platillas disponibles
y pulsar el botéon >>.Si se quieran desasignar grupos de platillas se han de
seleccionar de la lista de platillas en uso y pulsar el boton <<.

En el caso de que no se quiera seleccionar ninguno de los grupos de
plantillas existentes , el sistema generara un grupo de platillas por defecto
para el modelo que se haya creado. Este grupo de platillas estara compuesto
por una serie de platillas basicas muy simple que se limitan a representar los
diferentes parametros del contenido de forma sencilla. En el caso de que el
grupo de plantillas generado no cumpla las expectativas deseadas, se podra
modificar mediante la opcion de Gestion de Grupos de Plantillas, que se
describe en un punto posterior.

Si se ha indicado que los contenidos correspondientes al nuevo modelo van
a permitir subcontenidos hijos, es posible restringir dichos subcontenidos a
uno o varios modelos permitidos. Esto significa que no se podran crear
subcontenidos de contenidos pertenecientes al nuevo modelo de otros
modelos diferentes a los permitidos.

Submodelos asociados al modelo

Desde esta ventana podra definir los distintos submodeles que podran
utilizarse para crear subcontenidjis de de agquellos contenidos pertenecientes al
college

nueve modelao,
Y
=
<]
Estudio

Evento ;]

Lista de submodelos

Modelos disponibles 1

Actividad de formacidn
Azodiacién
Becaffvuda

Categoria de FAQ/Faro
Centro

Centro rural

ZFIE

Madelos en uso

LEn el caso de que no aparezea ningun submodsle seleccionado estarsn
activas todos los rmodelos,

Para asignar submodelos permitidos al nuevo modelo, se deberan
seleccionar los modelos que se desee de la lista de modelos disponibles y
pulsar el botén >>.Si se quieran desasignar modelos se han de seleccionar
de la lista de modelo en uso y pulsar el botdon <<.

En el caso de que no se especifique ningiin submodelo permitido, se
consideraran como permitidos todos los modelos existentes.
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Tipos de recursos
permitidos para el
nuevo modelo

Recursos permitidos del nuevo
modelo

Desde esta opcion se podran
especificar los tipos de
recursos admitidos por los
contenidos pertenecientes al
nuevo modelo..

Parametros de
calendario del nuevo
modelo

Pardmetros de calendario del
nuevo modelo

Desde esta opcion se podran
especificar que pardmetros se
usardan para delimitar el
evento en la vista calendario.
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Los recursos son todas aquellas imagenes o documentos que se adjuntan a
los contenidos. Existen diferentes tipos de recursos permitidos por la
aplicacion, pero que es posible que no estén disponibles para los contenidos
de un determinado modelo. Por ello existe la posibilidad de indicar en la
creacion del nuevo modelo qué tipos de recurso se van a permitir para los
contenidos del modelo en cuestion. Si un modelo no tiene asignado un tipo
de recurso, los contenidos pertenecientes a dicho modelo no podran tener
documentos adjuntos del tipo indicado.

Recursos permitidos en el nuevo modelo =]

A continuacidn se muestran los tipos de recursos que podrdn asociarse a los
contenidos carrespondientes al nuevo mmodelo,

Para asignar uno o varios tipos de recursa al modelo, basta can seleccionarlos
de la lista de recurzos disponibles ¢ pulsar el botdn Apficar Cambios,

Si desea desasignar uno o varios tipos de recurso del modelo seleccidnelos de
la lista de recursos permitidos v pulsar el botdn Agficar Cambizs,

Listado de recursos asignados

Tipo de recurso Eliminar
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Para asignar o desasignar tipos de recursos se deberan seleccionar las
casillas correspondientes y aceptar los cambios.

e B e S P |

En el caso de que se desee mostrar los contenidos correspondientes al nuevo
modelo en formato calendario, es necesario especificar qué parametros del
modelo se usaran para indicar las fechas de inicio y fin del evento que
representa el contenido. Para ello se han de seleccionar dichos parametros
de entre la lista de parametros de tipo fecha existentes en el modelo.

Pardmetros de calendario

Si desea que los contenidos pertenecientes al nuevo modelo
puedan rostrarse en modo calendario, ez necesatio que defina
laz parametros del modelo que indiquen las fechas de inicio v de
fin del contenido en el calendario, Para ello debera seleccionar
dichos pardrmetros de entre |a lista de parametros de tipo fecha
que se hayan definido en el modela,

Parametros de calendario.

Fecha de inlclo

P
Ife-:ha de inicio by =]
Fecha d= fin
l =
Reestablecer || Aplicar cambios | Eliminar |
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Parametros por defecto
del nuevo modelo

Las opciones indicadas serdn
rellenadas automdticamente al
crear un nuevo contenido.

Desde este aparado se pueden configurar los parametros por defecto que
tendran los contenidos pertenecientes al nuevo modelo. Esto permite
establecer una serie de caracteristicas que seran compartidas por dichos
contenidos, sin necesidad de especificarlas para cada contenido cada vez que
son creados.

Parametros por defecto para los contenidos del modelo

Parametros por defecto de los contenido asociados al modelo

Deszde este apartado puede configurar los pardmetros por defecto de todos los cantenidos
asociados al nuavo modelo,

En el farrulario de la parte inferior puede establecer las opciones basicas por defacto del
cantenida.

Para indicar las opcones de Javafoript v de Compertamiants de! Contenide pulze zobre los
correspondientes enlaces.

Para elifminar las datos almmacenados para el modela pulse sobre el botdn Elminar Dates.
LHilice =l enlace ¥odvar para regresar a la edicion del nuevo modelo,

Complementos del contenido
- Gestion de opciones de JavaScript

Gestidn del comportarisnts del contenida

Volvar

Datos por defecto

Eztilo de pagina a uzar Clase C552 a usar

[ ocultar coritenidas hijos Buscador *

ISin buscadar d

[ contenidos hijos &n Poplp

Estados del contenide actual COhjetive del HTML

¥ Habilitada |

[ Mo buscable
Plantilla de contenidos
[0 cantenido no enlazable I ;I

= Creacidn de contenidos hijos
desde cliente

Icono Mueva icano
Mo se ha definide ningdn jcone Examinar. .

Reestablecer | aplicar carmbios |

Al acceder a la edicion de los parametros por defecto se muestra una version
reducida de la pagina de creacion de un nuevo contenido, desde donde
podremos configurar los siguientes parametros basicos:

Estilo de pagina a usar: se debe elegir una de entre los grupos de
plantillas asignados al modelo, determina las plantillas que se van a
utilizar para generar el contenido.

Clase CSS2 a usar: se debe elegir una de entre las disponibles
para el modelo, determina la clase de la hoja de estilos a utilizar.

Estados del contenido actual
0 Habilitado: indica si el contenido puede visitarse.

0 No buscable: si se indica el contenido nunca aparecera
entre los resultados de una busqueda realizada desde la
parte de cliente.

0 Contenido no enlazable: permite que el contenido no
muestre su hipervinculo, de forma que no pueda accederse
desde la navegacion normal de cliente.

Objetivo del HTML: define el nombre del frame o la ventana
donde va a ser abierto el contenido.

Plantilla de contenidos: permite seleccionar una plantilla de
presentacion del contenido distinta de la de defecto.

Nuevo icono: icono asociado al contenido.
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Creacioéon de un modelo
mediante fichero ZIP.

Creacion de modelos
mediante ficheros ZIP

Desde esta opcion se crear
modelos de forma rdpida
mediante un fichero
comprimido..

Edicién de un modelo

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Si el nuevo modelo va a permitir la creacion de contenidos hijos tendremos
también disponibles los siguientes pardmetros:

= Ocultar contenidos hijos: no presenta los contenidos hijos en la
parte de cliente.

= Contenidos hijos en PopUp: mostrara los contenidos hijos en un
PopUp asociado al contenido.

=  Buscador: determina si se presenta un buscador asociado al
contenido para realizar busquedas entre los contenidos hijos, siendo
las opciones las mismas que las vistas en la creacion de contenido.

Aparte de los parametros basicos también se dispone de enlaces para la
configuracion por defecto de las opciones de JavaScript y del
comportamiento del contenido, con las funcionalidades mostradas en el
capitulo de creacion de contenidos.

Como puede verse, desde este apartado se puede determinar el
comportamiento mas general de los contenidos, dejandose para la propia
creacion de dichos contenidos los aspectos mas concretos.

Si se dispone de los datos de un modelo en formato xml o en formato zip, se
puede crear o actualizar un modelo a partir de estos datos de forma sencilla
mediante la opcion de Creacion de un nuevo modelo mediante ZIP situada
en la pagina de gestion de modelos.

Insercién de modelos mediante ficheros zip

Insercion de modelos

Mediante esta herramienta podra introducir nuevos rodelos al sistermna, La informacidn
del modela vendra en un fichero de tipo zip que contendra un archivo de tipo ML que
cumpla el esquema de definicién de modelas (medel xsd), asi cormo todos los archivos gue
vengan referenciados dentro del BML (cormo por ejermnplo la imagen con el logotipo del
rmodelo].

Si dezea actualizar |z infarmacidén de un determinade modelo rarque la casilla
"Sobreescribit" [la sobreescritura de un modela puede acasionar la pérdida perrnanente
de datos de dicho modela). Mo se permite sobreescribir aquellos modelos que tengan
contenidos asaciados,

Walver

Datos del modelo

Archiva ZIP *:
E=arninar...

[T sobreescribir

Reestablecer | aplicar cambios |

Para utilizar esta utilidad, es necesario disponer previamente de un fichero
zip con los datos necesarios del modelo en formato xml y sus
correspondientes grupos de plantillas. Por tanto, si tiene la version xml,
previamente se ha de comprimir.

Esta utilidad también permite la actualizacion de un modelo marcando la
opcion de sobrescribir siempre y cuando se especifiquen los grupos de
platillas mediante referencia en el XML del modelo.

La edicion de un modelo sigue un patrén similar a la creacion de un nuevo
modelo, salvo ciertas restricciones debidas a la imposibilidad de realizar
ciertos cambios por existir otros datos dependientes de estos. Otra diferencia
existente respecto a la creacion de un nuevo contenido es la posibilidad de
especificar los datos relativos al modelos en idiomas diferentes al idioma
por defecto.
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Edicién de un modelo

Desde esta opcion se permiten
modificar las opciones bdsicas
de un modelo ademadas de
servir como punto de entrada
para las modificaciones del
resto de caracteristicas del
modelo..

Regeneracion de
contenidos de un
modelo

Edicion del modelo Articulo

Edicién de un modelo

Modifique los campos del modelo gue usted crea convenientes y pulse sobre el botan Aplicar
Cambies para guardar los cambios en la base de datos. 5i desea realizar alguin cambic en
los complementos del modela, podré realizarlos pulsando los enlaces correspondientes. Si
desea regenerar todos los contenidos correspondientes a este modelo utilice el apartado
inferior.

Complementos del modelo
 Parametros
» Hojas de estilo
* Grupos de plantillas
* Grupo por defecto para Articulo [ Editar Plantillas ]
» Regenerar plantillas del grupe generade de forma autematica
» Submodelos permitidos
> Tipos de recursos
» Pardmetros de calendaria.
+ Pardmetros por defecto de los contenidos
» Editar permisos

» Configuracidn de versionado
» Gestion de temas

» Gestidn de eventos

Valver

Datos del modelo Iezpaﬁcl (Espana) (*) ;I
Mombre *:

|Ar‘t|’cu|o

¥ Habilitada [T permite indexacién

[T permite hijos [T Tematizacién obligatoria

[T admits URL

Icono Nuevo icono

Examinar...
Reestablecer | Aplicar cambios |

Para modificar los datos del modelo en idiomas diferentes al de por defecto,
se debera seleccionar el idioma en la lista de idiomas situada en la parte
superior derecha de los datos del modelo. Una vez seleccionado el idioma,
el proceso de actualizacion de datos es similar en todos ellos, salvo que
ciertos datos solo se permiten modificar en el idioma por defecto.

Adicionalmente en la pagina de edicion de un contenido aparecen ciertos
accesos rapidos a las opciones de gestion de los grupos de platillas asociadas
al modelo, de forma que sea sencillo modificar o visualizar los grupos de
plantillas pertenecientes al modelo sin tener que acceder a la Gestion de
Grupos de Plantillas y buscar los grupos correspondientes al modelo.

Las modificaciones en los modelos o en sus plantillas que afectan a la
presentacion de los mismos solamente afectaran a aquellos contenidos que
se creen o modifiquen después de se hayan producido tales modificaciones.

El comportamiento deseado en la mayoria de los casos, es que si por
ejemplo se cambia la presentacion de un pardmetro en un modelo estd
modificacion aparezca en todos los contenidos tanto en los que ya existen
como en los nuevos.

Para lograr esta funcionalidad es necesario pedir la regeneracion de todos
los contenidos que implementen ese modelo, esto se consigue en la pagina
de edicion de cada uno de los modelos, como se puede ver en la figura
adjunta.
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Regeneracion de contenidos

Desde la opcion de edicion de
modelos se permite lanzar el
proceso de regeneracion de
todos aquellos contenidos que
implementen este modelo.

Edicion de parametros
de un modelo

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

[T adrmite URL T Tipo terna

Icono Muswo icono

Browse...
Reestablecer Aplicar cambios

Regenerar contenidos

Regenerar contenidos

Ezte apartada le perriite regenerar todos los contenidos que
irmplernentan el modelo actual en 2l caze de que, per gjemple, haya
cargadeo nuevas plantillas al medelo v quisra que s2 ruestre |a
nueva presentacidén en los contenidos existentes,

Para realizar la regeneracidn pulse el botdn Lanzar regenaradiin da
contenides, El praceso de regeneracidn ze realizard de farma
independients v en funcién del ndrmere de contenidos 2 regenerar
podra transcurrir muche tiempo hasta |a completa actualizacidn de
todos los contenidos,

Lanzar regeneracion de contenidos |

Hay que tener en cuenta que el proceso de regeneracion es en si un proceso
costoso, tanto a nivel de carga que puede producir en el servidor como a
nivel de tiempo que pueda tardar en realizarse.

Asi cuando se pulsa en el botdn de ‘Lanzar regeneracion de contenidos’ el
sistema lanzard aparte un proceso que se encargara de buscar todos los
contenidos que implementan este modelo y les regenerard uno a uno. De
esta manera el cambio en un contenido en concreto se puede producirse
bastante tiempo después de que se haya lanzado el proceso.

Al ser un proceso costoso, a la hora de lanzar el proceso, hay que tener en
cuenta si este modelo est4 siendo implementado por muchos contenidos, ya
que en este caso la regeneracion tardara mas, y procurar lanzar los procesos
de regeneracion de manera secuencial, ya que si se lanzan la regeneracion
sobre varios modelos antes de que terminen las anteriores se puede causar
una carga no deseada sobre el servidor.

La gestion de parametros en la edicion de un modelo es similar a la gestion
de parametros en la creacion de un modelo, salvo que no se pueden ni
eliminar ni modificar ciertos datos en aquellos parametros que hayan sido
utilizados por algiin contenido.

Administracion de Modelos « 202
Proxia Content Manager — v. 6.2- Administracion



Pardmetros de un modelo

Desde la ventana de
pardmetros se podrdin
gestionarlos diferentes
pardametros que compondrdn
la informacion de los
contenidos correspondientes a
un modelo.

Permisos sobre
paradmetros de un
modelo

Parametros del modelo

Eztarmos editando los pardrmetros raices de rmodela ¢

Pulze sobre los pardmetros complejos para acceder a sus parametros hijos, Wilize los
botornes de Subir v Bajar para cambiar el orden de los pararmetros,

Acciones
Afadir un nuevo pardmeto
+ Afadir un nuevo parametro de tipo FDF

Lista de parametros

Monmbee Tipo Editar Mover Eliminar peidii?::s
-Resumen Tzfsg Editar =~ = |:| Editar
Periodo /Plazo cornplejo Editar & D Editar
= Horario texto  Editar o % D Editar
Profesores texto.  Editar o % D Editar
DescHpcion Er;g Editar = = |:| Editar
Reestablecer Aplicar cambios
1 2 Ulticna Resultados obtenidos; 6
Pagina 1 de 2 Listando del 1 al 5

Desde la ventana de gestion de parametros, se podran editar, afiadir y
eliminar los parametros de que dispondra modelo, asi como ordenarlos de
forma adecuada para que la informacion de los contenidos correspondientes
al modelo quede debidamente ordenada. Al igual que en creacion se puede
navegar dentro de los parametros complejos para acceder a la gestion de los
parametros hijos.

Para eliminar un pardmetro bastara con seleccionar la casilla de eliminar
correspondiente al parametro y pulsar el boton de Aplicar Cambios. Esta
operacion no se podra realizar en el caso de que existan contenidos que
tengan datos almacenados en dicho parametro.

Para ordenar los diferentes parametros del modelo o los parametros simples
que pertenezcan a un parametro complejo, existen dos botones situados a la
derecha de cada uno de los parametros que permiten intercambiar la
posicion de un parametro con los parametro situados inmediatamente por
encima o por debajo del parametro en cuestion. Mediante estos botones se
podra mover hacia arriba o hacia abajo, dependiendo del botén que se pulse,
un parametro, situandolo en la posicion deseada.

La adiccion y edicion de parametros es igual que en la creacion de modelos,
con la salvedad de que en los parametros que tienen instancias solo es
posible modificar la buscabilidad.

En un funcionamiento normal de la aplicacion, aquellos usuarios que tengan
permisos para editar un determinado contenido, tendran a su vez permisos
para editar todos los parametros de dicho contenido. Sin embargo, en
determinadas situaciones, es conveniente que ciertos usuarios tengan
permisos de edicion sobre un contenido, pero no interesa que puedan editar
ciertos datos del contenido. Es en estos casos cuando se deben restringir los
permisos de edicion del parametro en cuestion mediante las utilidades de
gestion de permisos sobre parametros.

Por eso la herramienta ofrece la posibilidad de restringir los usuarios que
pueden editar un determinado parametro en los diferentes contenidos que
implemente el modelo. Para ello se dispone del enlace Editar permisos, que
permiten gestionar que usuarios, grupos, cargos o dareas/departamentos
tendran permisos de edicion del parametro en cuestion.
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Detalle de modificacion de
permisos sobre modelos

Divisa IT

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Soélo nos encontramos con un tipo de permiso:

* Edicion de parametros del modelo. Restringe la edicién de
parametros de un determinado modelo, a distintos usuarios.

La gestion de permisos de parametros del modelo sigue el mismo patrén que
el resto de gestiones de permisos de los diferentes elementos del sistema
afectados por un control de permisos, variando unicamente el pardmetro a
gestionar en cada caso. (Véase el capitulo Permisos)

Permisos sobre modelos.

Esta seccion ofrece informacién sobre como modificar los permisos
existentes sobre los distintos modelos del sistema, determinando que
usuarios, grupos de usuarios, cargos o areas/departamentos podran editar
contenidos de dichos modelos y cuales podran revisar contenidos de dichos
modelos.

Al igual que en el caso de los permisos sobre contenidos, existe la
posibilidad de gestionar los permisos sobre modelos tanto para los usuarios
de forma individual como para los grupos de usuarios, cargos Yy
areas/departamentos.

Asimismo, se podra definir, que submodelos se pueden crear bajo cada
modelo, a fin de limitar claramente las capacidades de los distintos usuarios
del sistema

Permisos sobre modelos

Modificacion de permisos sobre modelos

Esta subseccidn le permitira gestionar los permisas ¢ submodelos permitidos para un
determinado modelo que seleccione de |la lista navegable, Pulse sobre los enlaces
relativas a Permizes de grups, Permizes de wusuario o Editar submodelos para configurar el
servicia,

Listado de modelos existentes

T Edi!:al‘ Editar
permisos submedelos
Actividad de forrmacién Editar Editar
Actividad de formacidn CFIE Editar
Agenda_Actos Editar Editar
Asociacidn Editar Editar
Becaftvuda Editar
Calendario Editar
Catdlogo de Publicaciones Editar
Categoria de FAG/Faro Editar Editar
Centro Editar Editar
Centro Universitario Editar Editar
12245 Utima Resultados obtenidos: 44
Figina 1 de 5 Listando del 1 =l 10

En la pantalla para la modificacion de permisos sobre modelos se nos
presenta un listado de los modelos existentes en el sistema a través del cual
podremos localizar cualquier modelo existente.

Una vez localizado el modelo para el cual queremos gestionar sus permisos
sobre la lista podremos acceder a cada uno de los servicios comentados:

= Editar permisos: Esta opcion le permitirda modificar los permisos
aplicados sobre el modelo. Estos permisos controlan que grupos de
usuarios pueden crear o revisar contenidos pertenecientes a dichos
modelos.
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Editar permisos

Detalle de tipos de permisos
sobre modelos

Editar submodelos

Detalle de submodelos
asociados a un modelo

= Editar submodelos: Utilizando esta opcidn podra definir que tipos
de contenidos pueden crearse bajo un contenido que pertenezca a
dicho modelo.

Esta opcién le permitird modificar los permisos aplicados sobre el modelo
(y opcionalmente los contenidos que cuelgan de éste) de los distintos grupos
de usuarios existentes en el sistema.

Estos permisos controlan que grupos de usuarios pueden crear o revisar
contenidos pertenecientes a estos modelos.

Dos tipos de permisos:

* Creacion de contenidos. Estable que usuarios tendran la capacidad
de crear contenidos con dicho modelo.

* Revisién de contenidos. Que usuarios podran realizar la revision
de los contenidos basados en el modelo.

La gestion de permisos del modelo que el resto de gestiones de permisos de
los diferentes elementos del sistema afectados por un control de permisos,
variando unicamente el modelo a gestionar en cada caso. (Véase el capitulo
Permisos)

ICreacién de contenidas __I

Revisidn de Contenidas

Antes de explicar la funcionalidad de esta opcion hay que indicar que sélo
se encontrara activa si pueden crearse subcontenidos bajo un contenido
perteneciente al modelo actual.

Si utilizamos esta opcion podemos definir qué tipos de contenidos pueden
crearse bajo un contenido que pertenezca a dicho modelo.

Dicho de otro modo definiremos los distintos submodelos que podran
utilizarse para crear subcontenidos de aquellos contenidos pertenecientes al
modelo en cuestion.

Lista de submodelos

Modelas disponibles 1

Categoria de FAQ/Foro
Secridn de FAQ Faro

FY
Menzaje de Foro
Fag ﬂ
Actividad de forrmacidn
|

Modelos en usa

Asociacian
BecafAvuda
Centro
Cantro raral

CFIE .:I

LEn el caso de que no aparezca ningin subrmodelo zelecdionado estardn
activos todos los modelos,

Como se puede ver en la imagen, por defecto, sino aparece ningun
submodelo seleccionado, significa que estaran activos todos los submodelos.

Para seleccionar o deseleccionar algiin submodelo basta utilizar los botones
asociados.

Hay que destacar que en la asignacion de modelos que si el modelo no tiene
asignado ningin submodelo y se intenta asignar alguno, automaticamente se
asignara el modelo seleccionado y todos aquellos modelos utilizados por
subcontenidos de contenidos pertenecientes al modelo en cuestion.

Por otra parte, en el caso de que existan submodelos asignados no se podran
desasignar aquellos que estén siendo utilizados por subcontenidos de
contenidos que utilicen el modelo en cuestion.
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En el listado se muestran

todos los pardmetros definidos

en el sistema.

Los selectores superiores
permite escoger el idioma de
edicion y que se muestren los
pardmetros con alguna
caracteristica especial, como
por ejemplo pardametros
provenientes de formularios
FDF.

Tipos de parametros

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Listado de parametros

Los parametros asociados a los diferentes modelos son definidos
independientemente de estos, lo que permite que diferentes modelos
compartan un mismo concepto representado por un parametro. Por ejemplo,
el parametro resumen es compartido por aquellos modelos en los que es
necesaria una breve sintesis del contenido.

Esta separacion entre parametros y modelos también permite una utilizacion
mas eficiente de los indices, ya que pueden indexarse contenidos de
diferentes modelos que compartan un determinado parametro.

Desde este apartado podemos modificar las caracteristicas de los parametros
existentes en el sistema asi como afiadir aquellos que se consideren
oportunos.

Liztado de parametros jlespaﬁnl (Espaﬁa)j

Autores =] Deseleccionar
Caracteristicas =

Categoria

Zategoria

Centro Directivo
Centro donde se imparte
Comentarios =]

Identificador del parametro *:

ELEM_MAME

Nombre *:

Centro

Descrpcion del parametro:

Centro o

Datos del parametro:

Tipo *

Itextr.- _'I [T Multiplicidad

Precisidn Precision de punto flotante

[ |

Walidacian

i <]

Bizqueds ¥

FFRTE Wer opciones
Isemantlca j
CEEar | Modificar | Elirminar | Parametros hijos |

Las campos marcados con (%) zon obligatorios

En el listado se mostraran los parametros raices existentes en el sistema. En
el caso de que un parametro sea complejo podemos acceder a sus hijos
pulsando sobre el boton Pardmetros hijos.

Los parametros permiten almacenar la informacion correspondiente a los
contenidos de forma coherente y organizada. En funcion de la informacion
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Creacion de un nuevo
parametro

que puede contener un determinado pardmetro se tienen diferentes
clasificaciones que determinan las caracteristicas y el comportamiento
dentro del modelo.

Existen dos clases principales de parametros, los simples y los complejos.
Los parametros simples son los parametros que albergaran la informacion
correspondiente al contenido y los parametros complejos albergaran
parametros simples agrupandolos de una forma ordenada

Los parametros simples se dividen a su vez en diferentes tipos en funcion de
los datos que almacenan. A continuacion se describen brevemente las
caracteristicas principales de cada uno de dicho tipos:

*  Booleano: son parametro que permiten indicar si una determinada
caracteristica es verdadera o falsa para el contenido considerado.

® Entero: almacenan nlimeros enteros.

*  Punto Flotante: son parametros numéricos que admiten numeros
decimales.

¢ Fecha: permiten indicar fechas, utiliza dos cajas de texto, la
primera para almacenar el dia, el mes y el afio y la segunda
permite indicar la hora (si no se indica se considera que son las
00:00)

¢ Texto: almacena una cadena de texto de longitud limitada.

e Moneda: es un pardmetro numérico que admiten numeros
decimales que indican precios y costes.

e Texto largo: permite indicar texto con formato y de una longitud
mayor que los parametros de tipo texto.

¢ Contraseiia: permite indicar contrasefias no visibles desde la
herramienta.

¢ Recurso: permite seleccionar uno de los recursos definidos para su
presentacion en el contenido.

A la hora de crear un nuevo parametro debe determinarse si se trata de un
parametro independiente o de un parametro simple dependiente de otro
complejo, en cuyo caso hay que colocarse dentro de los hijos de dicho
parametro.

Una vez determinada su posicion se procedera rellenar los siguientes
campos del formulario:

e Identificador del parametro: permite identificar de forma
univoca el parametro (solo puede contener caracteres
alfanuméricos y el simbolo “ )

¢ Nombre: nombre que se le da al parametro.
¢ Descripcion del parametro: descripcion ampliada del pardmetro.

* Tipo: se selecciona uno de los tipos explicados anteriormente.
Debe tenerse en cuenta que los parametros complejos solo pueden
ser raices y que no pueden anidarse.

e Multiplicidad: indica si pueden existir diversas instancias del
parametro dentro del mismo contenido.

En el caso de que se haya especificado un tipo simple, ademas de los
campos anteriores, existiran otros campos adicionales

e precision: tamafio maximo de los valores del parametro en los
contenidos pertenecientes al modelo.
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Edicidon de parametros

Opciones de los
paradmetros

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

e precision de punto flotante: numero de cifras decimales (solo
estara disponible en los tipos punto flotante y moneda)

¢ validacién: permite indicar una expresion regular de validacion de
los datos del contenido.

¢ busqueda: especifica el tipo de busqueda aplicable al parametro,
semantica (por defecto) o relacional. Para el correcto
funcionamiento de la busqueda relacional debe definirse un indice
sobre el parametro.

Nota Para poder seleccionar un patrén de validacion, debe existir
previamente en la aplicacion. La gestion de patrones de validacion se realiza
mediante la opcion de gestion de expresiones regulares del menti de modelo.

Una vez rellenados los campos se pulsard sobre Crear para insertar el
parametro en el sistema.

Para modificar la configuracion de un determinado parametro deberemos
seleccionarlo, de forma que el formulario se rellene con los datos de dicho
parametro.

Una vez seleccionado el parametro se procedera a cambiar los campos
oportunos y se pulsara sobre Modificar para hacer efectivos los cambios. Si
existe alguna instancia del parametro en algun contenido no pueden
modificarse los campos correspondientes a tipo, multiplicidad, precision,
precision de punto flotante 'y validacion, ya que se podrian crear
incongruencias en los datos.

Si se desea borrar un determinado parametro del sistema basta con
seleccionarlo y pulsar el botéon Eliminar, teniendo en cuenta que solo
pueden eliminarse aquellos pardmetros que no estén siendo utilizados en
ningun modelo.

Para los parametros de tipo entero, punto flotante, fecha, texto o moneda
pueden restringirse los valores a tomar mediante una lista de opciones. Para
acceder a la gestion de dichas opciones debe pulsarse sobre el enlace Ver
opciones, que mostrara la ventana emergente de administracion.
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Las opciones permitidas
pueden especificarse mediante
una lista de valores o por una
consulta a la base de datos.

Las instancias del pardametro
solo podradn tomar los valores
especificados en la lista de
opciones.

Opciones del parametro

A continuacidn se muestran las opciones de seleccidn del pardmetro
FProwin . Estas opciones pueden ser fijas o dindmicas, en cuyo caso se
obtandran mediante una sentencia SQL.

En &l caso de que se especfiquen opciones para un parametro, las
implementaciones de dicho pardmetro solo podrin tamar como valar los
valores de las opciones,

Si =2 indican opciones dindricas, no s2 podrdn crear apcioneas fijas ¢
wiceversa,

Dpciones dinamicas mediante SQL

=

Reestablecer Aplicar cambios |

Anadir una opcion fija

| afiadir

Cerrar

Las opciones disponibles pueden venir determinadas mediante una consulta
a la base de datos o por una lista de opciones fijas. En el caso de que se
especifique mediante una lista no podra especificarse una consulta y
viceversa.

Si se especifica una determinada consulta SQL el sistema validara si dicha
consulta es correcta o no antes de insertarla. Una vez validada el sistema
solo puede tomas los valores que resulten de dicha consulta.

Si se opta por utilizar opciones fijas estas seran presentadas en forma de
listado de forma que podamos afiadir nuevas, modificar su valor en los
diferentes idiomas definidos y eliminar aquellas que no se encuentren en
uso.

Es posible alterar el orden en el que se mostraran las opciones disponibles
del parametro moviendo cada opcién, hacia arriba o hacia abajo, utilizando
los botones indicados para ello.

Adfiadir una opcion fija

| Afiadir

Opciones del parametro espanol (Espafia) b
Dpcion fija Mower Eliminar!
|Burg|:|5 < .
|Palencia N F
|J::x'u’i|a W R F
|segovia N F
|Zam0ra N [l
Reestablecer Aplicar cambios |

1Solo se eliminaran aquellas opciones que no estén en uso

1 2 Ultima Resultados obtenidos: 6

Pagina 1 de 2 Listando del 1 al 5
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Hojas de estilo del
modelo

Hojas de estilo de un modelo

Desde la gestion de hojas de
estilo se podran afiadir nuevas
hojas de estilo, cambiar la hoja
de estilos por defecto y
eliminar las hojas de estilo
existentes..

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Nota: Debe tenerse en cuenta que si existen instancias del parametro no
pueden afiadirse nuevas restricciones, por si no existian opciones
previamente no podran ser afiadidas a posteriori.

Las hojas de estilo de un modelo definen los posibles estilos de presentacion
que podran adoptar los contenidos correspondientes al modelo. Para poder
crear contenidos de un determinado modelo, es necesario que este tenga
definida al menos una hoja de estilos. Ademas es necesario que una de las
hojas de estilo del modelo adopte el rol de hoja de estilos por defecto, que
sera la que usen aquellos contenidos que tengan especificada ningun estilo.
La hoja de estilos por defecto no se puede eliminar.

Hojas[ge estilo

A continuacian se rmuestran las hojas de estilo admitidas para el modelo

Puede afiadir hojas de estilo mediante la opcidn carrespondiente v eliminar los
estilor que desee seleccionandalos v pulsando el botdn delicar Cambios,

Afiadir una nuewva hoja de estilos,
| Afiadir

Listado de hojas de estilo disponibles

Hoja
Hoja de estilo Eliminar por
defecto
centro 3 (*
centroMain |_ )
lateral ] O
Reestablecer | aplicar cambios |

Como se observa en la imagen anterior, en todo momento se pueden afiadir
nuevas hojas de estilo, asi como eliminar las existentes. También se puede
cambiar la hoja de estilos por defecto.

Transformadores

Se considera un transformador una determinada clase, que mediante un xsl y
el xml del contenido, presentara dicho contenido con un formato y unas
propiedades determinadas, ya sea HTML, PDF, SWF........

Desde esta seccion se podra definir un nuevo transformador en el sistema, o
acceder a cada uno de los que se encuentran dados de alta para su edicion.

Nota: para que la clase de un transformador sea valida, hay que tener en
cuenta que tiene que estar en la carpeta donde se encuentran todas las
librerias, tanto en la administracion, como en el cliente (carpeta: WEB-
INF/lib).
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Transformadores Transformadores

Listado de transformadores

esde esta seccidn podra acceder a la gestian de cada uno de los transformadores
definidos.

Opciones
+Definir un nuevo transformador

listado de transformadores existentes

Key Edicidén Eliminar
corn, divisait. dvportal. crtransforrmer, HTMLTransformer Editar
corm.divisait. dvportal. crtransformer, PDFTransformer Editar

corndivisait. dvpeortal. educaeyl transformer, PDFLetterTransforrner  Editar
corm divisait. dvportal crtransfarmer SWFTransformer Editar

Pagina 1de 1 Resultados obtenidos: 4

Reestablecer | Aplicar cambios |

Para dar de alta un nuevo transformador, serd necesario pulsar en “Definir
un nuevo transformador”. Una vez pulsado, se mostrara una nueva seccion
solicitandonos tres campos obligatorios:

e Nombre: asociado al transformador.
» Key: identificador interno.

* Clase: la clase que se utilizara como transformador.

Definir un nuevo

Nuevo transformacdor
Transformador

Nuewo transformador
Indique los datos requeridos para la creacidén del nusve transformador,

Vaolver

Datos del transformador

Marmbre *;

Key *;

Clase *:

Reestablecer | aplicar cambios |

* | oz campos son obligatorios

Para modificar un transformador ya dado de alta en el sistema, basta con
pulsar en el enlace “editar”. Nos dara la posibilidad de modificar tanto el
nombre, como la clase utilizada. Eso si, ambos campos obligatorios y no se
podra dejar ninguno en blanco.
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Definir un nuevo
Transformador

Divisa IT

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Ediciéon del transformador

it.avponal.cm.mansrarmer.m i | | ranstormel

Edicion del transformador
Desde este punto podrd rodificar la descripeidn del transformadar en el idiorma que
dezee. Para ello prirmero seleccione 2l idiorna v despuses medifique la descripcidn,

Vaolver

Datos del transformador

Marmbra *1
|Transf0rmador HTHML

Claze *:

|c0m.divisait.dvp0r‘tal.cm transformer HTMLTransformer

Reestablecar aplicar cambios |

* | oz camnpos son obligatarios

Para borrar un transformador, hay que tener en cuenta que no debe de estar
asociado a ninguna plantilla. Cuando esto suceda, se habilitara el check de
“eliminar” y si este se marca y se pulsa en el botén “Aplicar cambios”, el
transformador se eliminara permanentemente del sistema.

Tipos de Plantilla

Desde esta seccion podremos dar de alta un nuevo tipo de plantillas,
modificar uno existente o eliminarlo.

Las plantillas son los ficheros xsl, que junto a los xml del contenido y al
transformador seleccionado, dard formato a la presentacion del contenido
desde el cliente.

Al definir un tipo de plantilla, podremos establecer una serie de propiedades
comunes a una serie de plantillas, unificando la nomenclatura y facilitando
su gestion.
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Tipos de plantilla

Nuevo tipo de plantilla.

Propiedad “Permite
edicion”

Tipos de plantilla

Listado de tipos de plantilla
Desde esta seccidn podrd acceder 2 la gestidn de cada uno de los tipo de plantillz en 2l
sizterma,

Opciones
-Definir un nuevo tipo de plantilla

Listado de tipos de plantilla existentes

Mombre Format Type Edicion Eliminar

Contenido en modo detalle htral Editar

Contenido en modo listado htmlflist Editar

Contenido en modo resumen htralf abstract Editar

Contenido irmprirnible en PDF printable-pdf Editar

htmf abstract htrmf abstract Editar

htrnldlistf edit ktrnldlistf edit Editar

htmlflistResum htmlflistResum Editar

htmlfprueba htmlfprueba Editar

btrnlftast htrnlftast |Administraci6n@® Suike Snlutionsl

letter-pdf letter-pdf Editar

1 2 Ultima Resultados obtenidos: 14

Fagina 1 de 2 Listando del 1 al 10
Reestablecer | Aplicar cambios |

Para dar de alta un nuevo tipo de plantilla en el sistema, simplemente habra
que pulsar el enlace “Definir un nuevo tipo de plantilla”. Una vez hecho
esto, se nos mostraran en una primera instancia, cuatro campos de texto a
completar:

* Format Type: Identificador interno del tipo de plantilla
(obligatorio)

*  Nombre: descriptivo del tipo de plantilla (obligatorio)

*  Descripcion: campo de texto que permitira insertar una breve
descripcion de la plantilla.

* CType: tipo del contenido. Podra ser text/html,
application/pdf, application/swf....... (obligatorio)

Aparte de estos cuatro campos, también se incluye una propiedad “Permite
edicion”, con una gran relevancia.:

En la edicion de un contenido desde el cliente, por defecto se mostrard una
plantilla que en muchas ocasiones difiere de la presentacion real del
contenido. Esto es asi, porque se genera una plantilla xsl genérica donde se
mostraran todos los parametros de dicho contenido, sean visibles o no, para
su posible modificacion.

Al crear una nueva plantilla basada en un tipo de plantilla en el que hemos
marcado la opcidn de “permite edicion”, se creara a su vez otra plantilla que
representara el contenido cuando lo editamos desde el cliente. Dos opciones
de la plantilla apareceran marcadas por defecto: “Auto-generacion de
plantilla para edicion” y “Sincronizar la plantilla de edicion” (ver nueva
plantilla). Por ejemplo, si creamos una plantilla llamada “modo detalle”, por
defecto se generara una nueva plantilla “Edicion del contenido en modo
detalle” cuyo xsl sera el mismo que el de la plantilla creada, y nos presentara
el contenido cuando vayamos a editarle desde el cliente.
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INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Nuevo flpO deplantilla Nuevo “po de plan“"a

Nuewo tipo de plantilla

Indique los datos requeridos para la creacidn de la plantilla, El sisterna le mostrara el
botén para ello cuando haya indicado los datos necesarios, Ello incluye al mencs un
transforrmadar,

Volver

Datos del ipo de plantilla

Farrnat Tepe *:

Mormnbre *:

Descripcian:

|
CType *:

Perrnite edicidn @ |:|

Reestablecer | aplicar cambios |

* | oz carnpos son obligatorios

Una vez completados estos campos y pulsando el botén de “Aplicar
cambios”, se nos mostrara el listado de transformadores que han sido dados
de alta en el sistema con anterioridad (ver seccion Transformadores). Al
asociar un transformador con la plantilla, se mostrard el boton “Insertar el
nuevo tipo de plantilla”, que al pulsarlo introducira el nuevo tipo de plantilla
en el sistema.

Nuevo tipo de plantilla
Datos del ipo de plantilla

Forrat Type *;
|l
Hombre *;

|Plantilla de prueba

Descripcion:
CType *:
|text/html

Perrmite adicidn : I:‘

Reestablecer Aplicar cambios

Transzformadores azociados al tipo de plantillas ¢
Transformador HTML

Eliminar asociacian

Transformadores dizponibles para asociar
Transformador PDF

Tranzformador PDF Letter

Tranzformador SWF (Flazsh)

Asaociar

Insertar el Muevo Tipo de Plantilla |

* Loz campos son obligatorios

Administracion de Modelos « 214
Proxia Content Manager — v. 6.2- Administracion



Edicién de un tipo de
plantilla.

Edicion tipo de plantillas

Eliminar un tipo de
plantilla.

Para editar un tipo de plantilla que esté dado de alta en el sistema,
simplemente habra que pulsar el enlace “Editar”, asociado a cada elemento.
Al hacerlo, se mostraran las propiedades definidas de ese tipo y soélo
podremos modificar las que estan habilitadas: nombre, descripcion y los
transformadores asociados.

Edicion del tipo de plantilla il

Edicion del ipo de plantilla

Desde este punto podrd modificar los del tipo de plantilla en el idiormma que deses. Para
ello primmero seleccione el idiorma ¥ despues modifique. Los datos que no dependan del
idioma sdlo se podran modificar desde el idioma por defectao.

WVolver

Datos del ipo de plantilla espanol (Espanal [*) :

Mombre *;

|contenido en modo detalle
Descripcidn *:
|Contenido en moda detalle [es_ES]

Farmmat Tupe *

CType *;
Forem

Permite edicion ¢

Reestablecer Aplicar cambios

Transformadores ssociados al tipo de plantillas
[Tramsforrmadar HTML

Elimiriar asociacidgn

Transformadaores disponibles para asoclar ¢
| Transfarmadaor SWF (Flazh)
[Transformmador POF

| Transformador POF Letter

Asociar

* Los campos son obligatorios

Se pueden eliminar cualquier tipo de plantilla, pero para ello no debe estar
utilizada en la definicion de ninguna plantilla del sistema. Si esto es asi, la
casilla se mostrara habilitada. Si la marcamos y pulsamos el boton de
“Aplicar cambios”, el tipo de plantilla sera eliminado del sistema.

Grupos de plantillas

Desde este apartado accedera al listado de grupos de plantillas existentes en
el sistema, desde donde podra gestionar las caracteristicas de cada uno de
dichos grupos de plantillas y/o crear nuevos grupos de plantillas siempre
que disponga de los privilegios adecuados.
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Este es el aspecto del listado
de grupos de plantillas de la
aplicacion

Desde esta pagina el usuario
podrd acceder a la gestion de
cada uno de los grupos de
plantillas en particular o
incluso crear un nuevo grupo
de plantillas...

Creacion de un nuevo
grupo de plantillas.

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Grupos de plantillas

Listado de grupos de plantillas
Deszde esta seccidn podrd acceder a la gestidn de cada uno de los grupos de plantillas
existentes, asi como las plantillas correspondisntes 3 cada grupa,

DOpciones
sCreacion de un nuevo grupo de plantillas

Listado de grupos de plantillas existentes

Key Descripcion Edicion Plantillas Eliminar
generic Plantillas del modelo Generico Editar Maostrar &
learningHezlp Plantillas del modelo Beca o Ayuda Editar Mostrar FE
news Plantillas del rmodelo Moticia Editar Mostrar [
GraEHTEAH R gl:::irl‘l:lsvfoelp:ga;ﬂnilioalde la Direccian Editar Mostrar 1]
pscetus|EATiles dalmodeld. T
rural_center Plantillas dal rmodelo de Centro Rural  Editar Mostrar FE
teachersCenter Plantillas del modelo de CFIE Editar Maostrar [
teachingfdivity zLa;:LIiigszodelo derctividadss Editar Mostrar ™
URL Plantillas del rmodels Enlace Editar Mostrar [
Prirnera 1 2 Resultados obtenidos: 19
Pigina 2 de 2 Listando del 11 al 20
Reestablecer aplicar cambios

Opcion Eliminar

Mediante la opciédn de borrar se puede eliminar un grupo de plantillas de la aplicacién de
forma permanents, Unicarments se parmite la eliminacidén de un grupo de plantillas
cuando no existan modelos que tengan asignado dicho grupo de plantillas,

Un grupo de plantillas no es mas que una agrupacion de plantillas que se
utilizan para generar, a partir de los datos del contenido, las diferentes
versiones o formas de visualizacion del contenido.

Cada uno de los grupos de plantillas que aparecen el listado, muestra , aparte
de su clave identificativa y su descripcion, las opciones de editar el grupo de
platillas, editar directamente las plantilla que pertenecen al grupo o eliminar
el grupo de plantillas. Para poder eliminar un grupo de plantillas es
necesario que dicho grupo de plantillas no esté asignado a ningin modelo.

Si desde la pagina del listado de grupos de plantillas se pulsa sobre el enlace
de creacion de un nuevo grupo de plantilla, se accede a la creacion de un
grupo de plantillas.
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Pagina de creacion de un
nuevo grupo de plantillas

Desde esta pagina el usuario
podrd crear un nuevo grupo
de plantillas con las plantillas
que cree oportuno...

Ventana de gestion de las
plantilla de un nuevo grupo de
plantillas

Desde esta pagina el usuario
podrd afiadir, editar y
eliminar las plantillas
pertenecientes a un grupo de
plantillas

Creacion de una nueva
plantilla para un nuevo
grupo de plantillas.

Creacion de un nuevo grupo de plantillas

Nuewo grupo de plantillas
Desde este punto podra crear un nuevo grupo de plantillas con sus correspondientes
plantillas.

Para crear un nuevo grupo de plantillas es necesario que especifique los datos del grupo
v al menos una plantilla,

Complementos del grupo de plantillas.
Plantillas

Volver

Datos del grupo de plantillas,

e,

Grupao de plantillas

Descripcion *;

Reestablecer Aplicar cambios

# 1l mz maranas san ahlinatavias

Estd pagina estd compuesta de un formulario que le permitira indicar la
clave y descripcion del grupo de plantillas y un enlace titulado Plantillas
que abre una ventana emergente que le permitirad gestionar las plantillas
pertenecientes al grupo.

Listado de plantillas

Eztarnos editando las plantillas carrespondientas al nuevo grupo de plantillas,

Acciones
+ Definir una nueva plantilla.

Lista de plantillas
Tipo de plantilla Eliminar

text,/hitml =

Reestablecer Aplicar cambios |

Figina 1de 1 Resultados obtenidoz: 1

La ventana de gestion de plantillas permitird crear, editar y modificar las
platillas correspondientes a un nuevo grupo de plantillas.

Una plantilla es , basicamente, un archivo a partir del cual se genera un
documento de salida a partir de los datos de un contenido al aplicarle una
transformacion. Por lo general, este archivo es un fichero de tipo XSL que al
aplicarle una transformacion HTML sobre los datos del contenido genera un
documento html de salida que contiene de una u otra forma los datos del
contenido. Esto no es siempre asi, ya que es posible que existan plantillas
que permitan generar documento en formatos distintos al html, como
pueden ser documentos PDF, RTF, Excel, etc.

Para crear una nueva plantilla es necesario en primer lugar disponer de un
archivo XSL y haber dado de alta un nuevo tipo de plantilla (ver seccion
Tipos de plantilla). Si se dispone de estos elementos, entonces se puede
acceder a la pagina de creacion de una nueva plantilla a través del enlace de
Creacion de una nueva plantilla.
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Ventana de creacion de una
plantilla

Desde esta pagina el usuario
podrd afiadir un tipo de
plantilla y seleccionar un
transformador de los
disponibles.

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Nueva plantilla

Estarmos creando una nueva plantilla correspandiente al grupo de plantillas

Rellene los datos correspondientes a la nuava plantilla v pulse el botén dplicar
Cammbios

Datos de la plantilla.
Tipe d= plantills *

&

Transfarrnadaor *
Archiva ®EL * Generacion de s plantilla *

Ezaminar... | Generar en creacidn v modificac:
™ Parmite relacdonss [ Multipagina,
r Auto-generacidon de plantilla I sincronizar la plantilla de
parz edicidn edicion

Yolver | aplicar cambios

* oz camnpos son obligatorios

Para crear una nueva plantilla, se han de rellenar los siguientes datos del
formulario:

* Tipo de plantilla.- Es el tipo plantilla que se va a crear. En este
desplegable se mostraran los tipos de plantilla dados de alta en el
sistema.

* Transformador.- En este desplegable, se mostraran el listado de
todos los transformadores que estén disponibles en el tipo de
plantilla seleccionado.

* Archivo XSL.- El archivo XSL que permite realizar la
transformacion.

*  Generacion de la plantilla.- Este campo indica cuando se han de
generar los documento de salida resultantes de la transformacion.
Las opciones que se pueden seleccionar son:

0 En creacion. Solo se generard el documento cuando se
cree el contenido.

0 En modificacion. Solo se generara el documento cuando
se modifique el contenido

0 En creaciéon y modificacion. EI documento se generara
tanto en creacion como en modificacion del contenido.

0 Nunca. La herramienta nunca generara los documentos.
Esta opcidon se puede utilizar por ejemplo cuando un tipo
de documento solo se va a generar a peticion on-line o
cuando lo genera una herramienta externa.

*  Permite relaciones.- Si la plantilla permitira enlaces internos a
otros contenidos del sistema.

*  Multipagina.- Si la plantilla permite generar varios documentos (
uno por cada salto de pagina) que permitan paginar el contenido.

*  Autogeneracion de plantilla para edicién. Mediante este check,
indicaremos si la plantilla es la misma para la presentacion del
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Boton de insercion de un
nuevo grupo de plantillas.

Edicién de un grupo de
plantillas

Edicion de un grupo de
plantillas..

contenido y para la edicién desde el cliente. En este caso, se
generara otra plantilla automaticamente, con el mismo xsl que esta
plantilla.

* Sincronizar la plantilla de edicion. Si estd marcada la casilla
anterior (autogeneracion de plantillas para edicion), entonces
tendremos otra plantilla igual a ésta para la presentacion desde el
cliente de la edicion del contenido. En este caso, si la casilla de
“Sincronizar la plantilla de edicion” esta marcada, nos indicara que
si realizamos un cambio en la plantilla principal, ese cambio
también se producira en la plantilla de edicion, o por el contrario si
estd desmarcada, ambas plantillas seran independientes y se podran
hacer cambios por separado.

Estos dos ultimos campos, apareceran marcados cuando al definir el tipo de
plantilla al que pertenecera la plantilla que estamos creando, marquemos la
opcion “Permite edicion”

Una vez afiadidas las plantillas correspondientes al nuevo grupo de
plantillas, si se han rellenado los datos basicos del grupo de plantillas,
aparece un boton que reza Insertar el nuevo grupo de plantilla. Si se pulsa
dicho boton, se almacenard en el sistema en nuevo grupo de plantillas.

FPulse el botdn Il sertar of Wuere Grupe de Plantillas parainsertar los datos del grupo de

plantillas en 2l sittema una vez que haya completado los datos correspondientes al
grupo de plantillas,

| Insertar el Muevao Grupo de Plantillas

Desde la edicion de un grupo de plantillas, se podra modificar en los
diferentes idiomas de la aplicacion la descripcion del grupo de platillas, asi
como acceder a la ventana de gestion de plantillas del grupo.

Edicion del grupo de plantillas associalion

Edicion de un grupo de plantillas
Desde este punte podrd rodificar la descripeiédn del grupo de plantillaz en 2l idiorma que
dezes, Para ello primero seleccione el idiorma v despues rmodifique la descripcidn,

Complementos del grupo de plantillas.
« Plantillas

Yolver

Datos del grupo de plantillas. I espaficl (Ezpafia) (*) ;I

Descripcidn *;
|Plantillas del modelo de Asociacion

Reestablecer | aplicar cambios |

* |as campos son obligatarios

Generalmente, lo que interesa de un grupo de plantillas son las plantillas que
pertenecen a dicho grupo. Por ello, a la ventana de gestion de plantillas de
un grupo se puede acceder desde diversos lugares de la aplicacion , como
puede ser el listado de grupos de plantillas, la edicion de un modelo o la
edicion de un grupo de plantilla.
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Ventana de gestion de
platillas.

Desde esta ventana, el usuario
tendrd acceso a la edicion de
cada una de las plantilla de un
grupo. También podra crear
nuevas plantilla o eliminar las
existentes.

Edicion de una plantilla.

Ventana de edicion de una
plantilla

Desde esta pagina el usuario
podra modificar una plantilla.

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Listado de plantillas

Estarmmos editando las plantillas correspondientes al grupo de plantillas

ant a0 de #5001

Desde este punto podrd editar cada una de las plantillas, eliminarlas o
descargarlas en su formato ==l

Acciones
Definir una nueva plantilla.

Lista de plantillas

Tipo de plantilla Editar XSL Eliminar

text/himl Editar x5L [
+ btext/himl fabstract Editar XSL [
text /html /st Editar XSL [

Reestablecer Aplicar cambios |

Pdgina 1 de 1 Resultados obtenidos: 3

La ventana de gestion de plantillas permite contemplar las diferentes
plantilla que componen un grupo de plantillas, acceder a su edicion, eliminar
las plantilla que no han sido utilizadas por ningtn contenido y afiadir nuevas
plantillas al grupo. También existe un enlace que permite descargar el
archivo XSL definido en la plantilla para su modificacion o su utilizacién en
otras plantillas de otros grupos.

La pagina de edicion de una plantilla es similar a la pagina de creacion de
una plantilla salvo que el tipo de platilla no se puede modificar.

Edicion de una plantilla

Ezstarnoz editando |la plantilla de tipo Con
cotrespondiente al grupo de plantillas |

Sidesea madificar el fichera xzl, debara ezpecificar el fichera en el recuadro
catrespondienta, En cazo de que no ze especifique el fichera x:z1l, ze mantendra
el actual

Datos de la plantilla.
Transfarmadaor * oy
| Tranzformador HTML '

Archivo XSL [ Descargar ]
Examinar...

geneesddin dals plantila® !
Generar en creacion y deiFicac;

¥ permite relaciones v Multipagina,

I Sincronizar la plantilla de
edician

I Auto-generacion de plantilla
para edicidn

Malver || aplicar cambios |

* Los campos son obligatorios

Los datos de una plantilla se pueden modificar en cualquier momento,
independientemente de que existan contenidos que utilicen dicha plantilla.
Sin embargo, se ha de tener cuidado al modificar una plantilla, ya que los
cambios podrian afectar a todos los contenidos que utilicen dicha plantilla.

Cuando se modifica una plantilla, y dependiendo de las opciones de
generacion de dicha plantilla, los cambios realizados afectaran a los
contenido que se creen o modifiquen a partir de ese momento y que utilicen
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Grupos de Plantillas del
modelo.

Grupos de plantillas del
modelo

Seleccionando los grupos de
plantillas deseados de la lista
de grupos de platilla
disponible podra asignarlos al
modelo...

Regenerar plantillas el
grupo generado de
forma automética

Submodelos permitidos
para un modelo

dicha plantilla. Sin embargo, los contenidos existentes hasta el momento en
que se cambia la plantilla, no se actualizaran con los cambios de dicha
plantilla. Dependiendo de las necesidades de la aplicacién, estos contenido
permaneceran inalterados mientras no sean editados o se regeneraran
mediante un proceso externo que aplicara los cambios realizados sobre la
plantilla a todos los contenidos que la utilicen.

Grupos de Plantillas del modelo

La gestion de plantillas de un modelo es similar a la gestion de plantillas de
un nuevo modelo, salvo que no se pueden desasignar aquellos grupos de
plantillas que estén siendo utilizados por algun contenido perteneciente al
modelo en cuestion.

Grupos de plantillas asociados al modelo

De%e esta ventana poded definir los distintos grupos de plantillas que podran
sar Wsados por los contenidos pertenecientes al modelo, Los tipos de plantillas
parmiten definir el estilo de presentacidn de los contenidos, por lo que de su
eleccian dependera en gran medida el resultado final del contenida,

Lista de Grupos de plantillas

Grupos de plantillas dizponiblas Grupos de plantillas en usco

aszszociation -
center

chart

college ﬂ
default_Categor_a_de

default_FAG = |
default_Menzaje_de F ey

default_Secci_n_de_ F
estudia

event Ll

S no se  especfica  ningun  grupo de plantillas, se  generara
avtnmAticarnente R arnn de nlantillas nne defectn nara &l radeln.
Para asignar grupos de platillas al modelo, se deberan seleccionar los grupos
de platillas que se desee de la lista de grupos de platillas disponibles y pulsar
el boton >>. Si se quieren desasignar grupos de platillas se han de
seleccionar de la lista de platillas en uso y pulsar el boton <<.

Como se ha indicado anteriormente cuando se crea un modelo y no se define
ningun grupo de plantillas se genera uno de forma automatica basandose en
la informacién de los parametros del modelo, lo que inhabilitara dicho grupo
en el caso de que se modifiquen a posteriori.

Para solventar esta disponible esta opcion que permite volver a generar las
plantillas del grupo por defecto en base a la informacion de los parametros
asociados actualmente al modelo.

Esta opcion solo sera posible si existe un grupo generado de forma
automatica para el modelo y supone la pérdida de todos los cambios
realizados sobre las plantillas de dicho grupo.

Si el modelo permite hijos, es posible restringir los subcontenidos de
aquellos contenidos pertenecientes al modelo a uno o varios modelos
permitidos. Esto significa que no se podran crear subcontenidos de
contenidos pertenecientes al modelo de otros modelos diferentes a los
permitidos.
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Submodelos de un modelo

Seleccionando los modelos
deseados de modelos
disponibles para restringir los
modelos  permitidos  por
debajo del nuevo modelo..

Tipos de recursos
permitidos para el
nuevo modelo

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Submodelos asociados al modelo

Cesde esta ventana podra definir los distintos submodelos que podran
utilizarse para crear subcontenidos de de aquellos contenidos pertenecientes al
rodelo dcividad de fermnacion,

Lista de submodelos:

Modelos dispeonibles Modelaz an uso b
Categoria de FAQ/Foro -
Seccidn de FAG/Fara

Menzaje de Faro

FAG =l
Actividad de formacidn

Azacdacidn i
BecasfAayuda ﬂ
Ceantro

Centra rural

CFIE ;i

1En &l taso de gus.ro =parezea ningdn sdbrmodela ssleceorado estarsdn
activas todos los modelos,

Asignacion de submodelos

Si el rnodelo ne tiene asignade ningun subrnodelo v se intenta asignar
algun subrodele, automaticarnente se asignard los modelos seleccionadeos
v todos aguellos modelos utilizados por subcontenidos de contenidos
pertenecientes al modelo Adividad da formaciin,

Desasignacion de submodelos

En el caszo de gue existan submodelos asignados no se podran desasignar
aquellos subrmodelos que esten siendo utilizados por subcontenidos de
contenidos que utilizen el madela dcbividad da Ffarmacisn,

Para asignar submodelos permitidos al nuevo modelo, se deberan
seleccionar los modelos que se desee de la lista de modelos disponibles y
pulsar el boton >>.Si se quieran desasignar modelos se han de seleccionar
de la lista de modelo en uso y pulsar el botén <<.

En el caso de que no se especifique ningin submodelo permitido, se
consideraran como permitidos todos los modelos existentes.

Si el modelo no tiene asignado ningun submodelo y se intenta asignar algun
submodelo, automaticamente se asignaran los modelos seleccionados y
todos aquellos modelos utilizados por subcontenidos de contenidos
pertenecientes al modelo.

En el caso de que existan submodelos asignados no se podran desasignar
aquellos submodelos que estén siendo utilizados por subcontenidos de
contenidos que utilicen el modelo.

La gestion de tipos de recursos permitidos de un modelo es idéntica a la
gestion de tipos de recursos permitidos de un nuevo contenido.

Para asignar o desasignar tipos de recursos se deberan seleccionar las
casillas correspondientes y aceptar los cambios.
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Recursos permitidos de un
modelo

Desde esta opcion se podran
especificar  los tipos de
recursos admitidos por los
contenidos pertenecientes al
modelo en cuestion.

Parametros de
calendario del modelo

Parametros de calendario del
modelo

Desde esta opcion se podrdn
especificar que pardmetros se
usaran para delimitar el
evento en la vista calendario..

Parametros por defecto
del modelo

Tipos de recursos permitidos

Accontinuacddn se muestran los tipos de recursos que pc\dran asociarse a los
contenidos correspondientes al modelo Activid

Para asignar uno o varios tipos de recurso al modelo basta con seleccmnarlos
de la lista de recursos dizponibles v pulsar el botdn dplicar Cambios,

Si desea desasignar umo o varios tipos de recurso del modelo seleccidnelos de
la lista de recursos pelnitidns v pulzar el botén Aplicar Cambles,

listado de recursos asignados:

Tipo de recurso Eliminar
irmage r
lril_" wrmedia I_
Ej rosword [
B e -
@j excel I
&=~ SIS G
powerpoint r
exa I

Reestablecer Aplicar cambios |

bistado de recursos disponibles

Tipo de recurso Asignar

U flazh i
q} raudio

En el caso de que se desee mostrar los contenidos correspondientes al
modelo en formato calendario, es necesario especificar qué parametros del
modelo se usardn para indicar las fechas de inicio y fin del evento que
representa el contenido. Para ello se han de seleccionar dichos parametros
de entre la lista de parametros de tipo fecha existentes en el modelo.

Paramﬁ}tros de calendario

Eztarnoz editanda los pararmetros de calendaria del madela

Si dezea que loz contenidoz pertenecientes al modelo puedan
mostrarse en modo calendario, es necesario gque defina los
pararnetros del modelo que indiquen las fechas de inicio v de fin
del contenido en el calendario, Para ello deberd seleccionar
dichos pardametros de entre la lista de pardrmetros de tipe fecha
existentes en el modelo.

Parametros de calendario.

Fecha de inicia

| =l

Fecha de fin

| g3
Reestahlecer | Aplicar cambios | Elirminar |

Como se ha explicado en la creacion de un nuevo modelo, este apartado
permite la definicion de las opciones por defecto de los contenidos que se
creen con el modelo que se esta editando.

Al acceder se muestra un formulario similar al visto anteriormente, desde
donde podremos configurar los pardmetros basicos de los contenidos.
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Desde este punto puede
establecer la configuracion
por defecto de los contenidos
del modelo.

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Parametros por defecto para los contenidos del modelo

Parametros por defecto de los contenido asociados al modelo

Desde este apartado puede configurar los pardametros por defecto de todos los contenidos
asociados al modelo Arecacidn,

En el formulario de |la parte infarior puede establecer las opciones basicas por defecto del
contenida,

Para indicar las opciones de JavraSoriot v de Comportamiante del Contenido pulse sobre los
correspondientes enlaces,

Para eliminar los datos almacenados para el modelo pulse sobre el botdn Elimirar Dates,
Utilice el enlace Velver para regresar a la edicidn del modela,

Complementos del contenido
- Gestidn de opciones de JauaScripk
+ Gastion del comportamients del contenido

Walver

Datos por defecto

Estilo de pagina a usar * Clase CES2 a usar ¥

Plantillas del modelo de As... Icentro ;!

[ ocultar cortenidas hijos Buscadar *

ISln buscadaor _ﬂ

[T contenidas hijos &n PopUp

Estados del contenido actual Objetivo del HTML

¥ Habilitado |

[ o buscable
Plantilla de contenidos
[T contenida ne enlazable | ;I

|_ Creacion de contenidos hijos
desde cientz

Tcono Muevo icono
Mo =& ha definido ningdn icono Examinar. .

Reestablecer | Aplicar cambios |

Al igual que durante la creacion del modelo también se dispone de los
enlaces correspondientes a la gestion por defecto de las opciones de
JavaScript y del comportamiento del contenido.

Expresiones regulares

La expresiones regulares de validacion permiten indicar patrones de
validacion de los valores de ciertos parametros. Por ejemplo, si se quiere
validar que un pardmetro de tipo texto que representa el NIF de un
individuo, se puede obligar, mediante una expresion regular a que tenga
obligatoriamente ocho o nueve numeros y un letra mayuscula al final.
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Este es el aspecto de la pdgina
de gestion de expresiones
regulares.

Desde esta pagina el usuario
podrd crear o eliminar
expresiones regulares de
validacion.

Gestion de Expresiones Regulares

s

Expresiones Regulares
Desde esta seccidn se pueden gestionar las expresiones regulares a utilizar en la
validacidn de los parametros de los modelos,

Expresiones regurares disponibles

Deseleccionar

un E-Mail

Expresion regular *:

[-7(([0-91+)]([0-91* [0-9]+})

Mombre *:

NUMearico

| Modificar I

* Loz campos son obligatorios

Cresr Eliminat |

Desde esta pagina podra crear nuevas expresiones regulares de validacion
simplemente escribiendo la expresion regular y el nombre y pulsando el
boton crear. Si lo que desea es eliminar una expresion regular que no se
utiliza, seleccionela de la lista superior y pulse el boton eliminar. Si una
expresion regular se usa en algin punto de la aplicacion, no se permitira su
eliminacion. Tampoco se permite la modificacion de una expresion regular,
solo se puede modificar su nombre.

indices sobre parametros

Desde este apartado se pueden ver las caracteristicas generales de los indices
sobre parametros existentes en el sistema, asi como el estado de cada uno de
ellos. Los indices tienen como objetivo permitir busquedas y ordenaciones
mas eficientes sobre determinados parametros de los contenidos.

La gestion de estos indices queda restringida a los usuarios con el privilegio
de Gestion de indices, ya que un uso incorrecto o abusivo de ellos puede
degenerar en el efecto contrario para el que fueron creados.

Dentro del apartado de administracion de los indices se permite la
modificacion del nombre y la descripcion de dichos indices, con el fin de
tenerlos correctamente identificados. A continuacion se presenta la
informacion especifica del indice y su estado, datos que no pueden ser
modificados.

Por debajo se presentan los botones de accion que permiten las siguientes
operaciones:

= Modificar: permite, como se ha indicado anteriormente, modificar
el nombre o la descripcion del indice seleccionado.

= Regenerar: actualiza los datos del indice.
= Eliminar: borra el indice de la base de datos.

= Pardmetros: muestra en una ventana emergente los parametros que
forman parte del indice.
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La administracion permite
conocer las caracteristicas de
los indices existentes..

Creacion de un nuevo
indice

Utilizando el selector de la
parte superior se listaran
pardmetros con
caracteristicas especiales,
como por ejemplo parametros
provenientes de formularios
FDF.

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Gestion de indices

Desde este apartade podra gastionar los indices de DVCM existentes en ef sisterna.
Para crear un nuevs indice pulse sobre el siguiente enlace:

' ' '
Nuevo indice Indices disponibles
Lista de indices spafiol (Erpania) =1
Consejeris = Deseleccionar
iMornbre del contenido . -
Caracteristicas del
indi ce Nombre del indice *:
|Nombre del contenide
‘Descripeion del indice:
H
\ Datos del indice:
Mornbre de |s tabls
ICMHZ-JdN}F‘F‘tDC.E\_‘ FEXEW'JRI_I&LIT;QH
Unicidad
F ordenacién en boisquedas F crdenzcién en bisguedas
globales por pardmetras Estado del
[T Neo permite crdenacién B Ho permite bissuedazs”  Tndice

I o permita autoralacionas-
F valido

Madificar Fegenerar ‘ EI\minarl Pardmetros ‘

Loz camnpos marcados con [*] son obligatorios

F Usable

Para acceder a la creacion de un nuevo indice se debe pulsar sobre el enlace
creado a tal efecto en la parte superior de la administracion de indices. En un
nuevo indice deben definirse por una parte los datos genéricos de dicho
indice y por otra el parametro al que afecta. Hasta que no se rellenen todos
los datos no aparecera disponible el boton Crear Indice.

Para la seleccion de los parametros que formaran parte del indice se debe
pulsar sobre el boton Pardmetros, de forma que aparezca la ventana
emergente de gestion.

En la parte superior de dicha ventana se muestra el formulario de insercion
de parametros, que muestra una lista con todos los parametros disponibles
para la creacion del indice, es decir, todos los del sistema excepto los
complejos o los de tipo texto largo.

Al lado del nombre del parametro se muestra su tipo entre paréntesis y su
parametro padre entre corchetes, en el caso de que tenga. Al final de la lista
se muestran los parametros del nombre del contenido y la fecha de
activacion, que aparecen marcados como virtuales ya que no pertenecen a
los parametros reales, sino que son caracteristicas genéricas de los
contenidos y su proceso de indexacion difiere del el del resto de parametros.

En el mismo formulario de insercion se debe seleccionar si la ordenacién a
aplicar al parametro sera ascendente, por defecto, o descendente.

Datos del parameto I _j

Pardrnetros disponibles *
ICentm [texto) [Datos del centro] ;!

[T pescendierite

Ariadir

Los campos marcados con [(*) son obligatarios
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Mediante este formulario
podemos crear los indices
necesarios.

En la parte inferior de la pagina se muestran los parametros que ya han sido
afiadidos al indice. Desde dicha lista se pueden reordenar o eliminar los
parametros del indice.

Con respecto a los datos basicos del indice debemos rellenar los siguientes
campos:

=  Nombre del indice (obligatorio): nombre con el que se identifica
el nuevo indice.

=  Descripcion del indice: descripcion del nuevo indice.

=  Unicidad: determina restricciones de unicidad para el parametro.
Permite especificar que no existan dos contenido con el mismo
valor para dicho parametro en el global de la web, entre todos los
contenidos con el mismo modelo o en cada rama de contenidos
existente.

= Ordenacién en biisquedas globales: indica que el indice se puede
utilizar para ordenacion en el buscador general.

= Ordenacién en bisquedas por parametros: indica que el indice
se puede utilizar para ordenacion en el buscador de hijos de un
determinado contenido.

= No permite ordenacién: indica que el indice no puede utilizarse
para ordenar los contenidos hijos.

= No permite biisquedas: si se marca esta opcion el indice solo se
utilizara en ordenaciones.

= No permite autorelaciones: si se marca esta opcion el indice no
permitira autorelaciones.

=  Permite clasificacion: si se marca esta opcion, se permite realizar
una categorizacion o clasificacion de contenidos basada en el
indice, lo que lleva consigo implicitamente una ordenacién. Por
tanto, para permitir clasificacion es necesario permitir ordenacion.

= Formato de clasificacion: en el caso de que se permita
clasificacion, se podra indicar el formato de representacion de
dicha clasificacion. En dicho formato se debera indicar el valor de
los parametros del indice mediante metatags del tipo ${0}, ${1},
etc.

Creacion de indices

Mediante el siguiente formularic puede definir las caracteristicas de un nuevo indice,

La definicién de un indice &5 un accién compleja que requiere por una parte de la
definicidn de sus datos bdsicos v por otra de los pardmetros que lo componen, Hasta que
no se rellenen correctamente dichos datos no se podrd insertar el nuevo indice en la baze
de datos,

Datos del indice
Mormbre del indice *

|Consejeria

Descripcidn del indice

Unicidad
M ordenacién en bisquedas [ ordenacién en blsquedas
globales por parametras

T we permite ordenacidn O we permite blsquedas

4 Mo perrmite autorelaciones

Actualizar datos | Pardmetros |

Crear Indice | cCanecelar |

Loz carmpaos marcados con (%) son obligatorios
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Para comprender mejor cémo funciona la clasificaciéon de contenidos
mediante indices sobre parametros, planteamos un ejemplo.

Supongamos que hemos creado un indice sobre un parametro denominado
provincia cuyos posibles valores son los nombres de las nueve provincias de
Castilla y Leon y hemos marcado dicho indice como clasificatorio (permite
clasificacion) con el siguiente formato:

Provincia de ${0}

Si posteriormente realizamos una busqueda de contenidos en los que se
indica una ordenacion por provincia, el resultado de dicha busqueda tendria
el siguiente formato:

+  Provincia de Avila
o Contenido 1
o Contenido 2
0
o Contenidon
* Provincia de Burgos
o Contenido 1
o Contenido 2
0
o Contenidon

* Provincia de Zamora
o Contenido 1
o Contenido 2
0
o Contenido n

Tipos de Autorelaciones

Las autorelaciones surgen con la necesidad de poder relacionar los valores
de los parametros de un contenido determinado, ya sea la rama de ese
contenido o el propio contenido, con los valores de los pardmetros de otros
contenidos. Para poder realizar dicha accidn, previamente hay que dar de
alta y definir en el sistema, la autorelacion mediante la seccion Tipos de
Autorelaciones.

En ésta seccion se podran dar de alta, modificar o eliminar las
autorelaciones de manera jerarquica, es decir, una autorelaciéon podra
contener varias autorelaciones.

La primera pantalla que se nos muestra, serd el listado de las autorelaciones
que estan presentes actualmente en el sistema. Desde aqui, podremos crear
una nueva (boton “Crear nuevo tipo de autorelacion™), editar una que ya
esté dada de alta (botdn “Editar’), movernos por la estructura jerarquica de
cada autorelacion, situar cada relacion en wuna posicion (botones
“subir/bajar”) o eliminarlas del sistema (marcar la casilla correspondiente a
la columna “eliminar” y luego pulsar en “Aplicar Cambios™)
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Listado de autorelaciones.

Creacioén de una nueva
autorelacion

Listado de tipos de autorelacion

Tipos de autorelaciones

Laz autorelaciones permiten relacionar contenidos de forrna autorndtica 2 través de los
valores de alguno de sus parametros, Los tipos de autorelaciones indicarin gque
parametros podran ser utilizados para efectuar las autorelaciones vy de que forma se
realizaran. En el siguiente listado e rmuestran los tipos de autorelacién definidos, con la
posibilidad de modificarlas, eliminarlos o crear nuevos tipos,

Qpriones
Crear nuevo Hpo de autorelacion

Tipo de autorelacién actual:

Tipos de autorelacion

Tipo de autorelacion Editar Mowver Eliminar

Frushs 1 Editar Subir / Bajsr |

Prusba 2 Editar Subir/ Bajar ]
Reestablecer | Aplicar camnbios |

Para acceder a la creacion de una nueva autorelacion se debe pulsar sobre el
enlace creado a tal efecto en la parte superior: “Crear nuevo tipo de
autorelacion”.

Una vez pulsado, se nos mostrara la pantalla de creacion de una nueva
autorelacion, en donde los primero de todo, serd indicar el nombre que le
daremos a la autorelacion. Este campo es obligatorio y conviene completarlo
de la manera mas descriptiva posible.

El campo “Descripcion” no es requerido, pero el completarlo puede ayudar
a comprender los motivos de creacion y el uso de una autorelacion
determinada.

El siguiente parametro que se nos muestra, “Ordenacion”, es un desplegable
que al seleccionar una de sus opciones, determinara el orden de presentarnos
los datos obtenidos de una relacion.

Una vez completados el nombre, la descripcion y la ordenacion, el siguiente
paso serfa establecer las relaciones entre los parametros:

Tendremos dos campos: parametro contenedor y parametro relacionado. El
primero nos indica el parametro del contenido en el que establecemos la
autorelacion y que relacionaremos con un pardmetro de otro contenido
(parametro relacionado). Estos pardmetros podran ser distintos, o el mismo
parametro.

Los valores que apareceran en el desplegable de Ordenacion y en los
campos de parametro contenedor y parametro relacionado, vienen
determinados por aquellos parametros en los que haya sido definido
previamente un indice y no se haya marcado, la casilla de “ No permite
autorelaciones”. Ver seccion Jndices sobre pardmetros. Al crear una
relacién, solo es posible relacionar dos parametros.

Al rellenar todos estos campos, la creacion de la autorelacion se completa al
pulsar el boton “Crear”.
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Creacion de autorelaciones.

Ediciéon de una
autorelacion

Enlace para editar el
versionado asociado a un
modelo.

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

MNuevo tipo de autorelacidn

Utilice &l siguiente formulario para definir un nuevo tipo de autorelacién y los pardretros
que lo forrman,

Tipo de autorelacidn actual:

Datos del nuevo tipo de autorelacion
Mormbra *

Descripcidn

Ordenacidn

W
Parametros de la autorelacion
Pararmetro contenedar Pararnetro relacionadao
Afio de edicidn [entero)] [Datos de W = ™ Afo de edicion [entero] [Datos de | W
Crear | Cancelar

Los campeos marcados con [*) son obligatarios

Parametros de la autorelacidn

Los parametros de la autorelacidn indicaran gque parametros se deberdn cormparar v de que
forrma para decidir i un contenido estd autorelacionado o no con otro contenido, Para
poder indicar una relacidén entre pardrmetros, es necesario que exista algdn indice vilido
zabre el pardrmetro en cuestidn que permita autorelaciones,

Después de que se haya creado la autorelacion, serd posible modificarla
pulsando el botdn “editar” desde la pantalla del listado de autorelaciones.

Una vez dentro de esa seccion, podremos cambiar el nombre, la descripcion
y la ordenacion. También se nos mostraran todas las relaciones que se hayan
dado de alta en esta autorelacion. Si lo acabamos de crear, s6lo se nos
mostrara una, pero al modificarlo podemos afiadir relaciones mediante el

botén, ® o eliminarlas con el boton. il

Versionado

A la hora de crear o modificar las propiedades de un modelo, podremos
definir si los contenidos creados a partir de ese modelo tendran o no algin
tipo de versionado.

Para ello, el primer paso es pulsar el enlace de “editar” en la columna
marcada como “Versionado”.

Opciones
Creacidén de un nuevo modelo
Creacidén de un nuevo modelo mediante zip

Listado de modelos existentes

Modelos Edicion Descargad Versionado Fliminar
Generico Versionado XML ZIP| Editar

Menszje de Foro Editar XML ZIP Editar

Se nos mostrara la pantalla de “Configuracion del versionado”, donde
podremos asignar el modelo a una determinada Web, especificar el tipo de
versionado asociado a ese modelo y marcar si hay que validar la publicacion
y el borrado.

Lo primero de todo serd seleccionar a que webs se asociara el modelo, para
poder crear contenidos de dicho modelo en esa web. Esto mismo se
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consigue en la seccion de “Gestion de Webs” y la opcion de “Modelos
permitidos”.

Una vez seleccionada las webs, tendremos que elegir una de los 4 tipos de
versionado disponibles:

¢ Sin versionado. En este caso no existira ni versionado ni control de
cambios, por lo que todos los cambios que se realicen sobre el
contenido, se estaran realizando sobre la version publicada del
mismo.

e Control de cambios. Es la version mas basica del versionado, en la
que el contenido creado no sera publicado, hasta que el usuario
con los permisos adecuados, acepte su publicacion o su rechazo.

e Versionado simple. Se genera una unica version de desarrollo o
“version fantasma” y el publicador serd el que decida publicar
dicha version.

e Versionado completo. Se generaran distintas versiones de
desarrollo, pudiendo ser publicadas cada una de ellas.

Posteriormente, tendremos dos opciones que en funcién de si las marcamos
0 no, para publicar ( publicacién con validacion) o para borrar el contenido
(borrado con validacion) se necesitara que el usuario tenga los permisos
necesarios para realizar esa accién (para mas informacion consulte la
seccion de Sistemas de Permisos).

En la parte superior, si el modelo ya estd asociado a alguna web, se
mostraran un listado de todas las webs en las que podremos crear

contenidos de este modelo. Pulsando el botén * | desplegaremos las
opciones de versionado que se hayan seleccionado para ese modelo en esa
web. Se podran modificar en cualquier momento, pero hay que tener muy
en cuenta que si se produce alglin cambio, ese cambio habra que realizarlo
en TODOS los contenidos que haya creados de ese modelo, por lo que en
funcion del nimero de estos que haya, sera una operacion que llevard mas o
menos tiempo. Aparte de las opciones conocidas de cambiar el tipo de
versionado, la validacion del borrado y la publicacion, se afiade una opcion
mas: “Aplicar en cascada”. En el caso de que se marque ésta opcion, la
configuracion de versionado se aplicard para todas las webs descendientes
de la web seleccionada a las que esté asociado el modelo.
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Configuracidon de versionado

Desde este apartado podra gestionar la configuracién de versionadeo del modelo Generice
Versignade en cadzs una de las webs del sistema. Asi mismo podra asignar al modelo
nuavas webs o eliminar las existantas.

Valver

Lista de webs asignadas al modelo
Web

Eliminar

[= Divisa IT

Tipo de versicnado:

|Contr0| de cambios |
Borrado con validacidn: D

Modificar

Resultados obtenidos: 1

Publicacidn con validacidn:

Aplicar en cascada 1: I:‘

Pagina 1de 1

Asignacion de webs al modelo.

Universidad de Burgos -
Eiblioteca de |la Universidad de Burgos

Webs: Consorcio de Biblictecas de Castilla v Ledn
Escuela Politécnica Superior

|Ein varsionado |

Borrado con validacidn: |

Aszignar webs

Tipo de versionado:

Publicacion con validacidn: .|

Gestion de temas

A través de esta opcion se podra realizar la gestion de temas asociados a un
determinado modelo, es decir, se podran gestionar las asociaciones entre
modelos y temas. El conjunto de asociaciones establecido restringira la
posibilidad de tematizacion de los contenidos creados.

La pantalla inicialmente mostrara la lista de temas no usados y la lista de
temas en uso:

Lista de temas
Temas no usados:
Normativa General -
Consultas sobre Oposiciones
Consultas sobre Admision en Infantil Primaria y ESO
Consultas sobre Admisidén en Bachillerato vy Ciclos de Grado Medic

Consultas sobre Admisidén en Ciclos de Grado Superior
Consultas sobre Admisién en Escuelas de Arte LI

ARV

Temas en uso:
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« Lista de temas no usados: Los temas que aparecen en este listado
son los introducidos a través de la opcion de menu ‘Estructura
temdtica = Unidades temdticas’.

5 Proxia® Suite Solutions
#-[E3) Panel de control
+-[E5) Contenidos
=5 Biblioteca de recursos
' _1 Administracion de la
biblioteca
j Purgado de recursos
ﬁ] ACCESD & recursos
=-E5 Estructura temética
[ ] Tipos de unidades tematicas
Unidades tematicas

e Lista de temas en uso: Los temas que aparecen en este listado son
los temas que tiene asociado el modelo.

Asociar temas a un modelo

Para asociar temas a un modelo, el usuario debe seleccionar los temas que
se quieren asociar al modelo de entre los existentes en la lista de temas no
usados y posteriormente pulsar el boton seleccionado en rojo en la imagen
que se muestra a continuacion.

Lista de temas

Temas no usados:

Normativa General -
Consultas sobre Oposiciones

‘Consultas Admision e

Consultas scbre Admision en Bachillerate y Ciclos de Grado Medic
Consultas sobre Admisién en Ciclos de Grado Superior

Consultas sobre Admisidn en Escuelas de Arte ;I

o A

Temas en uso!

Acto seguido, se puede ver como el tema seleccionado desaparece de la lista
de ‘Temas no usados’ y se muestra en el listado ‘Temas en uso’:
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Lista de temas

Temas no usados:

Normativa General [
Consultas sobre Oposiciones

Consultas sobre Admision en Bachillerato y Ciclos de Grado Medico
Consultas sobre Admisién en Ciclos de Grado Superior

Consultas sobre Admisign en Escuelas de Arte

Consultas sobre Admisidén en Conservatorios Profesionales de Musi vI

V] A

Temas en uso:

Consultas sobre Admision en Infantil Primaria y ESO

El botén /% tendra el comportamiento inverso.

Los cambios se efectuaran instantaneamente al cerrar la ventana.

Gestidn de eventos

A través de esta opcion se podra realizar la gestion de eventos asociados a
un determinado modelo, desde una tnica pantalla se podra crear, modificar
y eliminar eventos.

La pantalla inicialmente muestra un listado de los eventos asociados
actualmente al modelo junto con un desplegable para filtrar esta busqueda
por el tipo de evento.

Listado de eventos asociados al modelo espafiol (Ezpafia) |

Tipo de Evento :
Al crear contenido [enCreateContent] b

Deseleccionar

Creacion de eventos

Si no se ha seleccionado ningin evento en el listado mostrado
anteriormente, se tendrd habilitado el boton de creacion para permitir al
usuario registrar un nuevo evento a través del siguiente formulario:
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Datos del evento:

Mornbre de la sccidn ™

| Tt it

Diescripcidn de la accidn @
Script para sindicar un contenido en Twitter.

Usuario ejecutar:  guest Seleccionar Usuario Deseleccionar

Tipo de Evento *:
Al crear contenido [onCreateContent] w

Modao #:
después ¥

Peso !
2
Sincrono *: I:l

Claze :

Fichera Javascript :

Itwitter.js Jﬂ
Subir nuewvo fichero Editar cddigo |
Parametros:
Clave Walar
| | =+
Crear | Modificar Eliminar |

A continuacion se explica cada uno de los campos que aparecen en el
formulario:

e Nombre de la accion: Nombre de la accion a ejecutar cuando se
produce la condicion asociada al trigger.

e Descripcion de la accion: Descripcion del propdsito de la accion a
ejecutar.

e Usuario ejecutor: Este campo indicara si se desea que la accion se
ejecute como un determinado usuario y no como el usuario que
provoco el evento. Se podra elegir el usuario deseado a través de la
opcion ‘Seleccionar Usuario’, si no se selecciona ningun usuario el
usuario ejecutor sera el usuario por defecto. Se podra deseleccionar
el usuario seleccionado pulsando sobre la opcién ‘Deseleccionar’.

e Tipo de Evento: Trigger asociado al modelo en concreto.

e Modo: Planificacion del proceso, podréa tomar uno de los tres
valores siguientes: antes, después, en vez de.

¢ Peso: Indica el numero de orden para aplicar procesos al modelo.

e Sincrono: Indica si la accion podra ejecutarse de manera sincrona o
asincrona.

e Clase: Indica la clase que trata el evento realizando las acciones
correspondientes, es incompatible con el campo ‘Fichero
javascript’.
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e Fichero Javascript: Fichero que contiene el codigo de script a
ejecutar, es incompatible con el campo ‘Clase’.

Para seleccionar el fichero Javascript, se dispone de las siguientes opciones,
tal y como se puede observar en la siguiente imagen:

Fichero Javascript :

| ] x]

Subir nuevo fichero | | Crear fichero |

e Subir nuevo fichero: A través de una ventana emergente, se
permitird al usuario subir un nuevo fichero javascript desde
nuestro PC a la biblioteca de recursos de la aplicacion.

Subir nuevo fichero

Tipo de fichero *
IAr:hi'.'n:\ Javascript ;I

Fichero

Examinar...

Afadir Cancelar

Antes de afiadir el fichero seleccionado a la biblioteca, el sistema
comprobard que el fichero que se intenta afiadir es del tipo
indicado en el campo ‘Tipo de fichero’.

e Crear Fichero: Esta opcion aparecera cuando no se ha seleccionado
ningun fichero javascript (Si el usuario ha seleccionado
previamente un fichero, esta opcion sera sustituida por la de
‘Editar Fichero’ que se explicara mas adelante).
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Crear / Editar SCRIPT

Tipo de fichero *

Archivo Javasecript ;I

Nombre *

Datos :

=

Guardar | Cancelar | Cerrar|

A través de una ventana emergente el usuario podra crear
directamente el fichero javascript con el cddigo a ejecutar, para
ello sera necesario introducir la siguiente informacion, tal y como
se puede observar en la anterior imagen:

Tipo de fichero: Indica el tipo del fichero que se va a crear.

Nombre: Se debe indicar el nombre completo que se le desea dar al
fichero, es decir sin olvidarse de introducir la extension del
archivo.

- Nombre de fichero valido: script.js

- Nombre de fichero no valido: script.

Antes de proceder a la creacion del fichero, el sistema comprobara
que es un nombre de fichero correcto segin el tipo de fichero
seleccionado.

Datos: En este campo se debe introducir el cddigo fuente del script
a ejecutar.

Editar Fichero: Como se ha mencionado anteriormente, esta opcion
aparecera cuando se ha seleccionado previamente un fichero y
permitird al usuario poder modificarlo, esto se podra realizar a
través de una ventana igual a la de la creacion de Ficheros.

El usuario tendra la posibilidad de modificar el nombre o el
codigo fuente del fichero.

Seleccionar un fichero ya existente en la biblioteca: Pulsando en

el usuario visualizara todos los ficheros existentes en la
biblioteca y podra seleccionar el que desee.
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Al crear un nuevo evento, éste se podra parametrizar, para ello basta con
introducir los pardmetros deseados en el apartado ‘Pardmetros’ del
formulario de alta del evento.

Parametros:

Clave Valor

I | +

Un pardmetro vendra definido por una combinacion clave-valor y sera
posible introducir tantos parametros como el usuario desee (cada uno de
ellos con una clave diferente, de tal modo que no se permitira introducir
varios parametros con la misma clave).

Aunque inicialmente en pantalla solo aparecen los campos que permiten
introducir un s6lo parametro, pulsando el boton ! se extendera la lista
para permitir al usuario introducir tantos parametros como desee, tal y como
se muestra en la siguiente imagen:

Parametros:

Clave valor

-]
=
=
=
-

Junto con los nuevos campos que se muestran para registrar los nuevos
parametros aparece un boton - | que permite del mismo modo eliminar el
campo visualizado.

Modificacion de eventos

El boton de modificacion del formulario de Gestion de eventos se habilitara
cuando el usuario seleccione un evento en el listado de eventos asociados al
modelo, todos los campos seran modificables.

Eliminacion de eventos

El boton para la eliminacion de eventos se habilitara del mismo modo que el
boton de modificacion y permite eliminar el evento seleccionado.
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Estadisticas y Trazabilidad

Las estadisticas es uno de los servicios mas potentes de DvCM, permiten
llevar un control detallado sobre las rutas que han seguido los usuarios a la
hora de consultar los contenidos, frecuencias, tiempos, etc.

Desde esta seccién podra visualizar las visitas totales, asi como las visitas
sobre cada contenido y la trazabilidad y tiempos de visualizacion de cada
uno de los contenidos por parte de los usuarios.

Podemos dividir las estadisticas en dos grupos principalmente:
= Contadores globales de acceso por contenido
=  Trazabilidad

En el primero de los casos podemos navegar a través de la estructura
jerarquica de contenidos pulsando con el raton sobre cada uno de ellos
partiendo del ment principal para consultar las visitas de cada uno de los
contenidos.

En el segundo de los casos podra acceder a un listado de informes desde los
cuales podra ver informacion relativa a sesiones existentes entre un rango de
fechas y la trazabilidad de cada una de ellas (secuencia de paginas vistas por
cada usuario en una misma sesion) asi como los usuarios y contenidos
totales en un determinado rango de fechas, puntos de abandono, trayectorias
mas frecuentes, contenidos mas visitados, etc.

En ambos casos, dependiendo del tipo de datos estadisticos solicitados, va a
ser posible filtrar esos datos en funciéon del navegador usado, con esta
opcion solo se muestran los datos de los navegadores conocidos para evitar
la contaminacion de las estadisticas debido a la accion de los robots de los
buscadores Web, que realizan gran niimero de accesos a las paginas para
indexar la informacion en ellas contenidas.
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Visitas totales de cada
contenido
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= Estadisticas

E __"| Yalumen de infarmacidn en el

i sistemna
Ficos de sesiones
Sesiones por idiomas
Evolucian de sesiones
Arccesos alas webs
Evolucian de paginas
accedidas

__] Accesos por navedadares

__] AcCcesos a sekvicios

__°| Evolucidn de accesos a
sErYiCios

_Li URLs externas que
referencian a nuestro sitio
weh

i ﬂ Contenidos mas visikados

Modificaciones de los

¢ contenidos

_1 Mimero de accesos por

i sesion

e __"[ Conjuntos de contenidos
accedidos con mas
frecuencia

s __"] Puntos de abandono mas
frecuentes

Contadores globales de acceso por
contenido

Cada vez que un usuario accede a una zona de la aplicacion, documentacion,
contenidos, el sistema incrementa un contador dentro de cada uno de los
contenidos visitados. Veremos ahora las opciones de estadisticas:

Esta opcion le permitird consultar a través de una navegacion por la
estructura, los visitas que se han realizado a cada uno de los contenidos
concretamente en un rango determinado de fechas, asi como ver el numero
de contenidos que hay por debajo de cada punto. A su vez también va ser
posible filtrar las visitas a los contenidos en funcion de si se ha realizado
con un explorador conocido, para evitar la contaminacion de las estadisticas
debido a la accidn de los robots de los buscadores.

Tenga en cuenta que un contenido inferior puede haber sido accedido mas
veces que su contenido padre, puesto que segun los sistemas de navegacion
expuestos en este manual, no es necesario haber pasado por el padre para
llegar al hijo.
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Estadistica de accesos sobre
la estructura de contenidos, el
usuario puede navegar por la
estructura de contenidos y ver
los accesos a cada uno de
ellos en un rango de fechas.

Volumen de informacién
en el sistema

Visitas realizadas al contenido

Visitas realizadas al contenido aaa

Utilice el formulario para determinar el ndrmero de visitaz al contenido:

Fecha inicio: Fecha final:

4/06/2007 T 4/06/2007 |

DMDstrar resultados sin considerar los accesos de robots

Restablecer | Buscar|

Se realizaron 0 visitas en el periodo y con los criterios indicados,

Trazabilidad

Los informes de trazabilidad nos dan una vision mucho mas clara sobre lo
que estd pasando en la aplicacion y las pautas de navegacion de los
visitantes.

Las estadisticas de trazabilidad se aplican sobre rangos de fechas que el
usuario indique y nos informan sobre los contenidos mas o menos visitados,
tiempos, puntos de abandono, etc.

Las estadisticas de trazabilidad estan dirigidas hacia la evaluacion y estudio
a posteriori de los COMPORTAMIENTOS de los usuarios ante la
informacion, en ellos se analizan factores como: tiempo de estancia en cada
contenido, puntos de entrada, puntos de salida, trazas mas frecuentes, etc.

Hemos dividido las herramientas de trazabilidad en distintos sistemas o
listados, pero todos ellos basicamente siguen el mismo patréon de
funcionamiento:

Se pueden elegir rangos de fechas para realizar el estudio y dependiendo del
tipo de listado, otros criterios, como nivel de profundidad en la estructura,
numero de resultados a presentar por pagina, etc.

La mayoria de los formularios de los informes funcionan de forma similar,
lo que facilitara el aprendizaje.

Veamos cada una de las posibles estadisticas que puede encontrar el usuario:

En éste apartado, podremos obtener informacion acerca de el numero total
de contenidos y ficheros, que se encuentran en el sistema en ese momento.
En el caso de recursos, también se incluira la informacion relativa a su
tamafio y espacio que ocupan dentro del sistema.

Cada seccién contara con una serie de datos clasificados en funcion del
icono utilizado:

Contenidos reales

Tamafio de todos los contenidos reales

& Contenidos Asociados Navegables

@ Tamaifio que ocupan todos los contenidos asociados navegables
3
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%* | Numero total de contenidos tanto reales, como asociados

LY Tamario total que ocupan los contenidos reales y los asociados

Numero de contenidos borrados

Numero de contenidos que en ese momentos se encuentran

B bloqueados

% | Namero de iméagenes en el sistema

1 | Tamafio que ocupan las imagenes introducidas en el sistema
v

Numero de videos en el sistema

o

Tamafio que ocupan los videos introducidos en el sistema

i_ | Numero de documentos en formato pdf en el sistema

... | Tamafio que ocupan los documentos en formato pdf introducidos en
~ | el sistema

m Numero de ficheros flash en el sistema

FH Tamaifio que ocupan los documentos en formato pdf introducidos en
* | el sistema

Otro tipo de ficheros

Tamarios total que ocupan

Dicha informacion, se dividira en los siguientes apartados:

=  Volumen de contenidos por Web. Numero de contenidos por web y
separados en contenidos Totales y Accesibles desde el cliente.

Volumen de contenidos por Volumen de contenidos por weh
Web Totales Accesibles i ~
Nombre : = - = I_..}'\:. |_ )
B | & | X B | & | E |7
Intranet 5 925 930 5 925 930 0 0

= Tamafio de contenidos por Web. Tamafio de los contenidos por
Web y separados en totales y accesibles desde el cliente.

Tamaiio de contenidos por u :
Tamanio de contenidos por web

Web
Totales Accesibles
Nombre e > =
| [ : b
L l:. %‘J k.:; et 7] %1 “
Intranet 3kKB 11,5MB 11,5 MB 3KB 11,5MB 11,5 MBE

= Recursos en la biblioteca. Nimero y tamafio de los recursos que se
encuentran en el sistema.
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Recursos en la biblioteca

Recursos asociados a
contenidos

Volumen de contenidos por
modelo

Picos de sesiones

Recursos en la Biblioteca

H R

154 9,5 MB

HE A~ A

o op

FUFS

61 64 MB 0 oB

=  Recursos asociados a contenidos y Por

= < 5

|T| i)
et e i )

61 64 MB | 276 ZZ,3 MB

Tipos. Se muestran de todos

los recursos introducidos en el sistema, cuantos estan asociados a
un contenido y ademads, cuales se han asociado directamente y

cuales desde la biblioteca de recursos.

Recursos asociados a contenidos

Y
Directamente (1)
Desde la Biblioteca (2)
Por ipos

= = /

|j L‘_‘l-.:,, Eﬂ; A .Jh"t'
(1) 1.33% 104,1 MB o obB 791 3596 MB
(2) 152 9,4 MB 0o oB 43 683 KB

1491 1135 MB 0 0B 834 360,3MB

®=  Volumen de contenidos por modelo.

contenidos de cada modelo que se
También se diferenciardn entre los

accesibles.
Yolumen de contenidos por
Totales
Nombre = :
0 # %
Genérico 713 512 .23

2
3.088 9495,4 MB
238 10,8 MB
3326 10062 MB
HE & &
o 0B 958 531,58 MB
o 0B 43 685 kB

0 0B 1.001 5324 MB

Se mostraran el total de
encuentra en el sistema.
contenidos totales y los

modelo

Accesibles
B # ¥ Led

o 715 511 1.226 3

En esta estadistica se muestra informacion que permite determinar en qué
fechas se produjeron mayor niimero de sesiones en un rango de fechas

concreto.

Esta formado por dos secciones: en la parte superior permitird seleccionar
un rango de fechas y el total de resultados a mostrar. En la parte inferior, se
mostraran los dias en los que se han producido el mayor nimero de accesos,

ordenados de mayor a menor.
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Picos de sesiones
Consultar sesiones

Fecha inicio: Fecha final:

[1/01/2007 i [a/06/2007 El

Resultados a rmostrar: |10

Restablecer | E-usc:ar|

Dias con mayor numero de sesiones entre
el 0i-ene-2007 y el 04-jun-2007

Fecha Sesiones
5/01/2007 5,120
15/01/2007 4,703
16/01/2007 4,692
10/01/2007 4,602
17/01/2007 4,360
4/01/2007 3,970
11/01/2007 2.940
9/01/2007 811
12/01/2007 3,766
§/01/2007 3,680
Sesiones por idiomas Esta seccién le muestra la informacion de los accesos en los diferentes

idiomas. Seleccionado un rango de fechas, el sistema mostrara los accesos
que se han realizado a la aplicacion en cada uno de los idiomas en ese rango.

Detalle de informe de las . .
visitas en cada idioma Sesiones por idiomas

Utilice el ziguiente forrmulario para abtener el ndmero de zesiones establecidaz en cada
idiocrma de la aplicacidn &n un rango de fechas concreta.

Consultar sesiones

Fecha inicia: Fecha final:
1/01/2007 &= 4/06,/2007 EE]
Restablecer | Buscar |

A continuacidn se muestra la informacién de laz zesiones en los diferentes
idiomas soportados por la aplicacidn

Sesiones en los diferentes idiomas entre el 1/01/2007 y el 4/06/2007

Idioma Accesos
espanol (Espania) 90,570
Evolucidon de sesiones En esta estadistica se muestra informacion sobre el total de sesiones y

paginas que se han visitado en la aplicacion en un determinado rango de
fechas, agrupando estos resultados por dias, meses o afios.
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Formulario de consulta de
datos estadisticos.

Interpretacion de los
resultados de la leyenda de
sesiones por dia.

Detalle de informe de
evolucion sesiones

Accesos a las Webs

Consultar evolucion de sesiones

Fecha inicio: Fecha final: ~ Rango i
[z5/01/2007 74 [as0esz007 T [dias [
Restablecer | Buscar |

A la hora de interpretar los resultados estadisticos es necesario tener en
cuenta que se considerara una Sesién como una conexion de un usuario al
sistema desde el mismo navegador y durante un tiempo continuado.

Los resultados son mostrados en forma de barritas para facilitar la
comparacion. También se muestra el numero total de sesiones en el rango
especificado, en el caso de los usuarios ademas de aparecer el nimero total
de usuarios aparecen otras dos cifras correspondientes a: sesiones no
anénimas’.y Direcciones IP de acceso diferentes.

Himero de sesiones no andnimas

31.837 / 3.049 / 1.038

Himero total de sesiones

Niamero de direcciones IP distintas

A continuacion se muestra un ejemplo de la estadistica de evolucion de
sesiones.

Sesiones del 25-ene-2007 al 04-jun-2007 por dias

zs/01 /2007 [ : 2oz oy 1351
z6/01 /2007 [ :.::5 0 0 1,359
2z7/01 /2007 [ 1.:22 0 0/ 631

zg/o1 /2007 [ .12/ 0/ 629
zo/01 /2007 [ : = 0/ 1394
z0/01 /2007 [ : 5o 0/ 1155

total 18.114 sesiones

La seleccion del intervalo temporal se realiza como es habitual a través de
los dos selectores de fechas, mientras que en el seleccionable “rango” puede
especificarse si la agrupacion de los resultados es por “dias”, “meses” o
“afios”.

La estadistica de accesos a las Webs, proporciona una informacion
fundamental sobre las visitas a cada Web que componen el sistema.

El computo de estadisticas cuenta cada visita a una Web como cualquier
acceso a una pagina dentro de la Web seleccionada, por ejemplo la pagina
de contenido, pagina principal, pagina de busqueda, etc. Cada acceso a una
de esas paginas contabilizaria como una unidad.

Se podra especificar el rango de fechas en los que mostrar los datos, asi
como marcar si se desea no incluir los robots en dichos datos.

2 Sesién no an6nima es una sesion en la que el usuario ha introducido un login y clave de
acceso.
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Detalle de informe de Accesos a webs
evolucion de webs

Utilice &l siguiente forrulario para obterner el ndmera de accesos realizados a las webs
del zizsternz en un periodo determinado.

Consultar accesos

Fecha inicia: Fecha final:
1/01/2007 j 4/06/2007 j

DMostrar rezultados sin considerar loz accesas de robots

Restablecer | Buscar|

A continuacidn se riuestran las distintas webs v 2l ndmero de accesos realizados
a cada una de ellas en el periodo indicadao,

Intranet [N 1327z

total 313,873

Evolucién de paginas En esta estadistica se muestra informacion sobre el total de paginas que se

accedidas han visitado en la aplicacion en un determinado rango de fechas, agrupando
estos resultados por dias, meses o afios. También se podra seleccionar la
Web de la que obtener los datos, mediante un desplegable.

Adicionalmente a este filtrado basico se puede aplicar un filtrado adicional
indicando si los resultados de la busqueda deben mostrar sélo los resultados
sin considerar los accesos de robots.

A la hora de interpretar los resultados estadisticos es necesario tener en
cuenta que se considera una pagina como cualquier pagina visitada del
portal (pagina de contenido, pagina principal, etc.).

Los resultados son mostrados en forma de barritas para facilitar la
comparacion, con el total de paginas al final de la barra.
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Detalle de la evolucidn de Evolucion de paginas accedidas
pdginas accedidas

Utilice &l siguiernte formularic para obterner la evolucidn &n &l ndmere de paginas
accedidas en el rango de tiermmpo indicada,

Consultar evolucion de piginas

Facha inicio: Facha final: Rango B
IlE!fleEDD? ._';I 141’06:’200? _n] |_d|~55
Wiah [Intranet :

D Maostrar resultados sin conziderar los accesos de robots

Restablecer Buscar

A continuacidn se ruestra informacian de la evolucidn del ndmero de paginas
accedidas en el pariodo indicada,

Paginas accedidas del 16-ene-2007 al 04-jun-2007 por dias

16/01/2007 | -

17/01/2007 [ :

1o/01/2007 [ 1

2s/01/z007 [ -

ze/01/2007 [ :

2o 01 /2007 [ 1

zo/oi/z007 [ ¢

total 19 paginas accedidas
Accesos por Esta estadistica permite conocer los navegadores mas usados por los
navegadores visitantes de la Web. En esta estadistica se permite definir el rango de fechas

en las que realizar los informes y determinar si se tendran en cuenta los
datos de los robots.
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navegadores mds utilizados

Accesos a Servicios

Divisa IT

Navegadores mas utilizados

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Utilice 2l siguiente formmulario para obtener 2l ndrmere de accesos realizadas al sisterna
agrupados por navegadores en un periodo determinado,

A continuacidn se muestra la informacidn de los navegadores utilizados mas

Consultar accesos

Facha inicia:

Rorzoor

Facha final:

[4/08/2007 ]

DMostrar resultadeos sin considerar los accesos de robots

frecuentermnente para acceder,

Internet Explorer

Maozilla Firefox

Googlebot

Oiros bots

Yahoo! Slurp

Otros navegadores

Safar

msnbot

Opera

Gecko

convera

Konqueror

Gigabot

curd

total 333.624 Accesos

Restablecer | Buscarl

I :z.z28%
Wsess

Bsizam

| 1.752%

l1239%

| o523
|o,515%
| 0,284
|o,2229%
| o,228%
| m,101es
|o,o119
|01

| oo

La estadistica de accesos a Servicios, proporciona una informacion
fundamental sobre los accesos a cada uno de los Servicios que componen el

portal.

El computo de estadisticas cuenta cada visita a un Servicios como la
inicializacion o apertura del mismo. De esta forma lanzar el servicio de
correo electronico supone un acceso, pero no se contabiliza como acceso al
servicio de correo el consultar la lista de carpetas.

Adicionalmente a los servicios de portal, se computan como servicios los

siguientes:

Acceso a mapa Web.

Acceso a versiones imprimibles.
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e Acceso a buscadores.

* Etc.
Detall? de informe de accesos AcCcCesos a servicios
a servicios
A continuacidn se rmuestran los distintos servicios v 2l ndmera de accesaos realizados 2
cada uno de ellos en el perindo indicado.
Consultar accesos
Fecha inicio: Fecha final:
4/01/2007 E 4/06/2007 B
DMostrar resultados sin considerar los accezos de robots
Restablecer | Buscar |
# continuacion se muestran los distintos servicios ¢ el ndmera de accesos
realizades a cada urno de ellos 2n 2l periedo indicado,
buscadores _ 1.621
contacto | N
mapa_wsab - 711
rss [N 1565

version_imprimible [N . =30

total 8.744
Evolucidon de accesos a En este informe se mostraran el total de accesos a un determinado servicio
servicios seleccionado por el usuario, dentro de un rango de fechas. Los datos se

podran agrupar por dias, meses o afios. Y se podran mostrar los resultados
sin tener en cuenta los accesos de robots.
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Detalle de informe de

° ¢ Evolucion de accesos a Servicios
evolucion de accesos a

servicios ; ;
Utilice el siguiente formularico para obtener la evalucidan del ndrmerc de accesos a un
servicio en un determinado rango de tiempo,
Consultar evolucién de accesos a servicio
Fecha inicio: Fecha final:
|z5/01/2007 [ [as08/2007
Servicio: ||'napa_web |
D Mastrar rezultados sin conziderar los accesos de robots
Restablecer | Buscar I
A continuacidn se muestra informacidn de la evolucidn del ndmero de accesos al
servicio indicado en el periodo zelacconado,
Accesos al servicio mapa_web del 25-ene-2007 al 04-jun-2007 por dias
25/01/2007 [ -
26/01/2007 [ ::
27/01/2007 [ 1=
2g/01/z007 [ -1
20/01/2007 [ :+
z0/01/2007 [N -+
total 186 accesos
URL externas que En estas estadisticas se reflejaran los accesos que desde URL externas se
referencian a nuestro realizan a la web. Se podra indicar un rango Qe fechas determinado y erl total
sitio Web de resultados. Estos se resultados se .mostraran ordenados de mayor nimero

de accesos, a menor numero de accesos.
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Detalle de informe de URL URLs externas que referencian a nuestro sitio web
externas que referencian a

nuestro sitio Web Litilice el siguiente farmulario para determinar los sitios externos desde los que se han
realizada mids accesos en un rango de fechas concreta,

Consultar contenidos
Fecha inicio: Fecha final:

20/01/2007 E [as08/2007 )

Resultados 3 mostrarn ;1IZI :

D Maostrar resultados sin considerar los accesos de robats

Restablecer | Buscar

A continuacidn se muestra la lista de sitios externos desde los que se han
realizado mas accesos,

URLs extermas que referencian a nuestro sitio web enbe &l 20-ene-2007 y
el 04-jun-2007

Web Accesos
http: AAvwww .google es/search 2710
http: AAvwww google .comdsearch 5285
http:/fes. search.yahoo . comysearch s
http:/fsearch.msn.es/results aspx 200
http: AAwww google es/maps 109
bt A asm-seguridad .comfpolicia_. ., a8
http:dfwww google a5/ a1
http S mostintranety’ &9
51

http: Afwww google .com, ardsearch

Contenidos mas Este informe proporciona una idea clara sobre los contenidos que han
resultado mas interesantes para los usuarios. La pantalla se divide en dos

visitados e :
partes, la parte inferior muestra los resultados mientras que en la parte
superior puede seleccionarse el rango de fechas en el que se realiza la
estadistica y el nimero de resultados que se muestran:
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Detalle de informe de los
contenidos mds visitados en

un rango determinado de
fechas

Detalle de informe de los
contenidos mds visitados en

un rango determinado de
fechas

Modificaciones de los
contenidos
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Contenidos mas visitados entre el 01-ene-2007 y el 04-jun-2007

Contenido Web Ruta de Mawegacion Accesos

Calendario de Moticias ayto- Ma dizponible 2,493
rastales

Mistoles Callejero ayto- Mastoles Callejaras 2,138
riostoles

Calendario de Moticias ayto- Mo dizponible 531
rastales

Moticias Diarias ayto- Moticias/Maticias Diarias/ 495
rostoles

OTRAS MOTICIAS ayto- Ma dizponible 2304

DESTACADAS rastales

Mbstoles Cultural ayto- Mo dizponibla 274
rostoles

Mastoles Jowven ayto- Mastales Joven) 213
rastales

Mbstoles Cultural ayto- Mo dizponibla 20z
rostoles

Teléfonos de interés ayto- Direcciones v teléfonos/Teléfonos 196

rastales de interds,

Oferta de Empleo ayto- Otros ServiciosfOferta de Empleo 19z
Piblico rmostales Publica

A través de los selectores de la parte superior de la pantalla puede delimitar
el periodo temporal y la Web para el que desea visualizar las estadisticas
sobre los contenidos mas visitados. Ademas podra especificar el numero de
resultados que desea que se le muestre, y si se desea solo los datos de visitas
realizadas con navegadores conocidos:

Consultar contenidos

Fecha inicio: Fecha final:

[1/01/2007 = l4/06/2007

wab: |

Resultados a mastrar: |10

DMDstrar resultados zin considerar los accesos de robots

Restablecer | Buscar

En esta estadistica se muestran aquellos contenidos que han sufrido un
mayor nimero de modificaciones en un determinado espacio de tiempo.
Ademas de las fechas entre las que realizar la estadistica el usuario tiene
opcion de decidir el numero de resultados que se desea que se presenten y
la web de la que obtener los datos.
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Detalle de informe de los
contenidos que han sufiido
mds modificaciones

Numero de accesos por
sesion

Modificaciones de los contenidos

Utilice el siguiente formulario para determinar los contenidos mas modificades en un
rango de fechas concreta,

Consultar contenidos

Fachsa inicia: Facha final:
1/01/2007 E 1/06/2007 gl
wieb: | desarrollo

Fezultados a mostrar | 10

Restablecer | E-usc:ar|

A continuacian se muestra la lista de contenidos gue han sufrido un Mmavyor
nimero de modificaciones,

Contenidos mas modificados entre el 1/01/2007 y el 1/06/2007

Contenido Web Ultima medificacién Modificaciones
cii deszsarrolla 03 05/ 2007 a3
ci11 dezarrallo 03052007 3
cl desarrollo 0z/05/ 2007 bl
cil2? dezarrolla 0z 05/ 2007 i

En este informe se nos mostraran ordenados el total de accesos que realiza
cada sesion, junto con el porcentaje en el que cada uno se repite. Por
ejemplo, en una estadistica del tipo: 2 — 45,44%, nos indica que las sesiones
con dos accesos, se producen el 45,44% de las veces.

Se podra seleccionar un rango de fechas, asi como el total de resultados a
mostrar.
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Detalle de informe de los
accesos por sesion

Conjunto de contenidos
accedidos con mas
frecuencia
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Consultar accesos

Facha inicio: Facha final:

1/01/2007 H 4,/06/2007 H
Fesultados a rmostrar: ElEl

Restablecer | Buscar|

& continuacidn se muestrz la inforrmacidn de ndrmero de accesos realizados por
laz sesiones v el porcentaje an que cadas uno e repite,

2 [ 5,4 44%

3 M iz.407%
4 [ 1i0.951%
¢ B i0.525%
5 BMcrz7e

g M a1zan
7 Wzs15%
s Mzzez%
10 Bzz263%

1z fis8iw

El listado de contenidos mas frecuentes es un elemento estadistico de mucha
utilidad porque permite saber la secuencia en la que se visitan los contenidos
mas frecuentemente

El usuario indica una fecha y la aplicacion le mostrard las rutas mas
frecuentes en la semana que contiene a la fecha. El usuario puede decidir
cuantas conjuntos de grupos de conjuntos mostrar
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Detalle de informe de

trayectorias mds frecuentes.

El usuario selecciona una
fecha, y numero de ellas a
mostrar.

Puntos de abandono
mas frecuentes

Consultar contenidos
Fecha inicia! Fecha final:

[1r01/2007 e [4/08/2007 |

Resultados 3 mostrar: |

| conjuntos de contenidos

Restablecer | Euscarl

A ocontinuacidn se muestra la informacidn de los conjuntos de contenidos
accedidos con mias frecuencia por los usuarios,

1 conjunto de contenidos mas frecuente con un 37,195%

1. Calendario de Moticias [ayto-mostoles] [es_ES]
2z, El Ayuntarniento usd 40 toneladas de sal por las nevadas ¢ heladas de
las ditimos dias [ayto-mostales] [es_ES]

27 conjurito de contenidos mas frecuente con un 24,695%
1, <alendario de Moticias [ayto-mostoles] [es_ES]
2, Convocatoria; Presentacion mafana migrcoles de la tercara edician del

Prermio de Conciliacidn de |la Vida Laboral y Personal del Ayuntamiento
de Mastoles [ayto-mostoles] [es_ES]

3 conjunito de contenidos mas frecuente con un 15,549%
1, Calendario de Moticias [ayto-mostoles] [e5_ES]

2, EL PSG Mdstoles cierra los fichajes del pivot brasilefio Betdo v del ala-
cierre Jonas Kleinhernpl [ayto-rmostales] [es_ES]

F conjunito de contenidos mas frecuerte con un 13,72%
1, Otraz noticias y actividadez destacadas [avto-mostoles] [es ES]
2, alendario de Moticias [ayto-mostoles] [es_ES]
3, Convocatoriar Presentacidn mafiana midrcoles de la tercera edicidn del

Prermio de Conciliacidn de la Vida Labaral y Personal del Ayuntamiento
de Mosztoles [avto-mostoles] [es_ES)]

5% conjunto de contenidos mas frecuente con un 8,841%
1, Calendario de Moticias [ayto-mostoles] [e5_ES]
2, EL PSG Mdstoles cierra los fichajes del pivot brasilefio Betdo v del ala-
cierre Jonas Kleinhernpl [ayto-rmostales] [es_ES]
3, Conwocatoriar Presentacion mafiana migrcoles de |a tercara edicion del

Premic de Conciliacidn de |a Vida Laboral v Parsonal del Avuntamiente
de Mastoles [ayto-mostoles] [es_ES]

Listado entre fechas de los contenidos con mayor niimero de abandonos por
sesion. Las opciones que puede parametrizar el usuario son: intervalo de
fechas entre las que elaborar el informe, el numero de resultados a mostrar y
la web de la que obtener los datos.

La aplicacion mostrara el contenido, la web, el punto en el que se encuentra
dentro de la estructura de contenidos y el porcentaje que nos indicara que
contenidos han tenido mayor porcentaje de abandono de la web.

Proxia Content Manager — v. 6.2 - Administracion
Estadisticas y Trazabilidad e 255



Divisa IT

Detalle de informe de puntos
de abandono.

El usuario puede seleccionar
un rango de fechas asi como
el numero de resultados que

desea visualizar.
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Puntos de abandono mas frecuentes

Utilice &l ziguiente formulario para determinar los puntos de abandono mds frecuentes en

un rango de fechas concreto,

Consultar contenidos

Fecha inicio;

ilfﬂleElD? E]

Resultados a rmostrar: |

Web: | Intranet

Fecha final:

14/064”200? 2]

Restablecer Buscar

A continuacidn se muestra |la informacidn de los puntos de abandono mas
frecuentes realizados por los usuarios (Ultimos contenidaos visitados par sesidn]

Puntos de abandono mas frecuentes entre el 01-ene-2007 y el 04-jun-2007

Contenido
Dossier de Prensa

A Escena - 11 Temporada
de Abono 2006

779 viviendas sorteadas
en septiembre

Mdstoles Emprende 2006

Oferta de Empleo Publico

Calendario de Moticias

veb
Intranet

Intranet

Intranet

Intranet

Intranet

Intranet

Ruta de Navegacidn
Dossiar de Prensal 25%

Destacados/d Escena - II Temporada  25%
de Abono 2006/

Cestacados/779 viviendas sorteadas 12,5%
en septiembre,

Destacados/Maostoles Emprende 2006/12,5%

Informacidn Municipal/iOfarta de 12.5%
Emples Piblices

Dossier de PrensafiCalendario de 12,59
Moticias)
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Servicios del portal

Menui Servicios del portal

Este modulo le permitird configurar los diferentes servicios disponibles en
el portal para los diferentes usuarios y grupos de usuarios existentes.

Las diversas paginas se construyen con diferentes componentes. Podemos
definir un componente como un determinado servicio proporcionado por el
portal. Dicho servicio puede consistir en la utilizacién de un formulario para
procesar sus elementos, o simplemente en mostrar una serie de datos.

Los componentes que pueden estar incluidos en una determinada pagina del
portal, dependeran del tipo de pagina que se trate, de la web en que nos
encontremos y del usuario que esté conectado a la aplicacion. Por tanto, para
que un componente pueda aparecer en una determinada pagina, se deben
cumplir las siguientes condiciones:

¢ Que sea un componente global, es decir, que no tenga especificada
ninguna pagina contenedora, o que tenga asociada como pagina
contenedora la pagina en cuestion. El hecho de que un componente
esté asociado a una determinada pagina es un dato definido en la
instalacion del componente, no siendo configurable a posteriori
desde la herramienta de administracion.

e Que esté asociado a la web en que nos encontremos.

*  Que esté asociado al usuario conectado a través de alguno de los
grupos de usuarios a los que pertenece dicho usuario. Para ello
existe un modulo de administracion de servicios que se describe a
continuacion.

=I5 Servicios del portal
| | Administracian de servicios
| | alka de servicio

Administracion de servicios

Mediante el mddulo de administracion de servicios se pueden configurar
aquellos aspectos globales de los servicios disponibles en un portal,
estableciendo que grupos de usuarios pueden visualizar un determinado
componente o servicio y en qué medida seran estos servicios configurables a
la hora de asignarlos a una pagina del portal.

Una vez se accede al modulo de administracidn de servicios existen distintas
acciones a realizar sobre cada uno de los servicios.

En primer lugar, se deberd seleccionar el servicio que se desea gestionar,
para ello es posible realizar un filtrado por el agregado al que pertenece el
servicio haciendo uso de los selectores “Seleccionar servicios que
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Administracion de servicios
del portal.

Acciones sobre los servicios
del portal.

Editar parametros del
servicio.

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

pertenezcan al agregado” o “Seleccionar servicios que no pertenezcan al
agregado”.

Administracion de servicios

Mediante el modulo de administracicn de servicios se pueden configurar aguellos aspectos
globales de los servicios disponibles en el portal, estableciendo que grupos de usuarios
pueden visualizar un determinade componente o servicio y en gue medidas seran estos
sarvicios configurables a la hora de asignarlos & una pagina del portal.

Seleccionar Servicios gue pertenezcan al Agregado:

Seleccionar Servicos que no pertenezcan al Agregado:

Listado de Servicios

Servicios

Autenticacion del usuario
Buscador avanzado

Buscador externo

Buscador sencille

Consulta de Mapa Web
Contenido active

Contenidos auto-relacionados
Contenidos con el mismo padre
Contenidos relacionados

Enlace con contenido

123 Ultima Resultados obtenidos: 27

Paginz 1 d= 3 Listando del 1 =l 10

Una vez localizado el servicio y pulsar sobre el desplegable del mismo, se
va a mostrar el nombre del agregado al que pertenece el servicio, la imagen
asociada y las diversas acciones posibles que se van a describir a
continuacion.

Listado de Servicios
Servicios
=l Autenticacian del usuaric

Agregado: Servicios Proxia CMS

Editar... Gestign...
» Parametros » Grupos r
» Estilos » Datos del Servicio I
» Recursos » PBlantillas
» Webs

Esta operacion permite indicar la parametrizacion por defecto del servicio,
es decir, la configuracion que tendra el servicio en las distintas pagina del
portal en el caso de que no se configure de forma particular.

Los parametros que se pueden configurar desde este apartado, dependeran
del servicio en concreto, ya que cada servicio tendra sus propios parametros.

Sin embargo, existe un pardmetro comun a todos los servicios, el estilo de
presentacion, que permite indicar, de entre una serie de opciones, la clase
CSS2 que se utilizara por defecto para contener el componente en las
distintas paginas en que se encuentre.

Ademas de los parametros por defecto del componente, existe la posibilidad,
desde este mismo apartado, de indicar si el componente estard en uso o no
en la aplicacion, de forma que un componente que no esté en uso, no podra

Servicios del portal e« 258
Proxia Content Manager — v. 6.2- Administracion



ser visualizado desde la aplicacion cliente (aunque si podra ser gestionado e
incluido en las paginas del portal desde la aplicacion de administracion).

Parametrizacion por defecto
de los componentes. Los
paramelros presentes en esta Estéd madule le permitirad realizar la parametrizacién por defecte del

pdgina dependerdn en gran componente Buscador externo. Tenga en cuenta gue los cambios
medida del servicio realizados en la configuracién por defecte pueden llegar a afectar a varios

. usuarios del sistema.
seleccionado.

Parametrizacion del Componente Buscador externo

Parametros referentes al servicio
Usabilidad del componente
Componente en uso !

Parametros de presentacion
Estilo de presentacion

| blueComponent W

Datos del buscador externo

Nombre del buscador

|Google

Nombre del parédmetro patrén de busqueda

URL del buscador

|http:,".-"'n.r'n.rw.gu:uugle.es.-"search

Borrado

Editar estilos Desde este punto se podran especificar aquellas clases o estilos CSS2
admitidas por el componente.

Obviamente, para que un componente pueda utilizar una de las clases
especificadas, ademas de estar configurado para que utilice dicha clase, sera
necesario que la aplicacion tenga importada una hoja de estilos que tenga
definida dicha clase. Dicha hoja de estilos podra estar definida de forma
estatica en la propia aplicacion o podra ser asignada dinamicamente al
layout de la pagina en que se muestra el componente.
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Gestion de estilos CSS2
admitidos por el componente
o servicio.

Editar recursos
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Gestion de estilos C552

Desde este punto podra afadir y/o eliminar los estilos CS552 permitidos
para el componente Buscader externe.

Tenga en cuenta gque no se permitird la eliminacién del estilo por defecto
del compenente y de aguellos estilos que estén siendo utilizados en
alguna de las instancias del componente.

Anadir una nueva hoja de estilos

Listado de hojas de estilo disponibles
Clase C552 a usar Eliminar
blueComponent
silverComponent
orangeComponent
fucsiaComponent

purpleComponent

i0

resnComponent

NENNEEM™

brownComponent

Restaurar ” Aplicar cambios ]

Esta herramienta permitira en todo momento afiadir nuevos estilos al
componente, asi como eliminar los existentes, siempre y cuando no estén
siendo utilizados en ninguna de las paginas del portal.

Existen algunos componentes que pueden ser configurados de forma que
presenten un icono asociado a la hora de visualizarlos. Aunque no es el caso
de ninguno de los componentes de Proxia® Content Manager, y al ser la
herramienta de administracion de servicios una herramienta con un
propdsito mas general que el propio de esta aplicacion, se proporciona en
este punto un mecanismo de asignacion de recursos de la biblioteca a los
componentes. De esta manera, a la hora de configurar el icono asociado a un
determinado componente en una determinada pagina, se debera seleccionar
de entre los asignados en este punto.
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Gestion recursos de la
biblioteca asociados a un
componente..

Grupos asignados al
servicio

Recursos asociados al componente.

La siguiente lista muestra los recursos asociados al componente
Si desea eliminar alguno de los recursos, seleccidnels y pulse =l botdn

Aplicar Cambiss. Si desea afadir recursos utilice el buscador situado en la
parte inferior de la ventana.

Listado de recursos asociados al componente.

El componente no tienen asociado ningdn recurso

Bisqueda de recursos

Tipo de recurso Carpeta

|Tcdc5 los tipos Vl E] |:| rec.
Ordenacién Criterio de blsqueda

| Crdenar por nombre Vl :‘\

Resultados de la bisqueda

F Calendario Escolar
Calendario Escolar (34.2710

JF Calendario Escolar
Calendario Escolar [

lﬂlrl:l:ms.f.&j&ria.jr.lg

....... censejeriagpg (2118 bytes]
s e sl
‘j'hliig'_:lhhr;.:?pg [83.699 bytes) I:l e
123435 Ultima Resultados obtenidos: 33
Fagina 1 de 7 Listando del 1 al 5

I aplicar carmbios |

Para poder asignar uno o varios recursos a un determinado componente, se
deberd, en primer lugar, buscar el recurso o los recursos en la biblioteca.
Para ello se presenta un buscador de recursos en el que indicar diversos
criterios de busqueda dentro de la biblioteca. Una vez encontrados los
recursos deseados, se deberan seleccionar y pulsar el boton de aplicar
cambios para que la asociacion tenga efecto.

En ese caso, apareceran los recursos seleccionados en la parte superior de la
ventana, ofreciéndose la posibilidad de eliminarlos o de seleccionarlos como
recurso por defecto del componente.

Se muestran dos listas desplegables, una de ellas con los grupos de usuarios
asignados al servicio y otra con los grupos de usuarios disponibles no
asignados al servicio. Tanto para asignar grupos de usuarios como para
desasignarlos, se deberan seleccionar de la lista correspondiente y pulsar el
boton adecuado.
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Grupos asignados al servicio

Esta accidn le permitird asignar o desasignar el servicio Autenticacidén del
ususric a los diferentes grupos de usuarics existentes.

La asignacion del servicio a un determinado grupe de usuarios puede
conllevar la reestructuracién de todos los usuwarios pertenecientes a dicho
grupe, por lo que el proceso puede tardar varios segundos en realizarse,
sobre todo en el caso de grupos a los que pertenezcan muchos usuarios.

Grupos de usuarios asignados al servicio.

Grupos asignados

Invitade del portal

Eliminar

Ciocentes FY
docentes

equipchDirectivo

admin

Administradores del portal
Fublicadores de contenidos il

[] Requerido []

Grupos disponibles

En el caso de la asignacion de servicios, existe la posibilidad de asignar el
servicio como requerido o no. En el caso de que se asigne como requerido,
se auto asociara el servicio a todos aquellos usuarios pertenecientes al grupo
de usuarios en la pagina por defecto que tenga asignada el componente,
siempre y cuando no tuviera asociado el servicio con anterioridad por su
pertenencia a otro grupo de usuarios.

Para facilitar el acceso a los diferentes grupos de usuarios existentes y
debido a que el nimero de estos puede ser muy elevado, existe un buscador
situado en la parte inferior de la lista de grupos disponibles.

Una vez asignado un servicio a un grupo de usuarios, se podra configurar el
servicio respecto a dicho grupo de usuarios mediante el botén de Editar
Configuracion. Esta opcion permitira indicar si el componente estard o no
en uso para el grupo de usuarios seleccionado y si sus parametros seran
editables por parte de los usuarios de dicho grupo.
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Configuracion de
componentes para un
determinado grupo de
Usuarios..

Datos del servicio

Datos del servicio

Configuracion del componente Buscador externo

Eztd.rnddula le permitird realizar la pararnetrizacidn del componente

Busm:/or axtarne para el grupo de uzuarios Invitads Jdef portal,

Podra maodificar tanto la usabilidad del componente, camao la editabilidad

de loz distintos pararmetros que lo definen.

#® La uzabilidad implica que el compaonente pueda ser utilizada, o no,
por los diferentes usuarios que pertenecen a este grupo,

® La editabilidad supone que loz uzuarios pueden rmodificar el valor de
los distintoz pararmetroz editables,

Tenga en cuenta que un cambio en la editabilidad modificara los valares

que tenga el uzuario introducidos, carmbidndalos a loz valores par

defecta,

Propiedades del componente
Usabilidad del componente
Componente en uso ! |_
Editabilidad de los parametros
Datos del buscador externo; i 8 o

aplicar cambios |

En el caso de que no se marque la casilla de Componente en Uso, el
componente no podra ser visualizado por parte de los usuarios
pertenecientes al grupo.

La editabilidad de los parametros, indicara si los usuarios pertenecientes al
grupo seleccionado podran editar los parametros del componente.

En una determinada aplicaciéon pueden existir dos tipos de paginas
diferentes, las paginas de propdsito general, que seran gestionadas desde la
administracion en funcion de los grupos de usuarios del sistema y las
paginas personalizadas, que seran gestionadas individualmente por parte de
los usuarios del sistema desde la aplicacion cliente. La editabilidad del
componente, Unicamente tienen razén de ser en el caso de péaginas
personalizadas, ya que afectaran a la disponibilidad y configuraciéon del
componente desde la personalizacion de paginas del usuario.

En el caso de Proxia® Content Manager, todas las paginas son de proposito
general, por lo que la editabilidad de los servicios no resulta relevante desde
el punto de vista administrativo.

Va a ser posible cambiar el nombre y la descripcion del servicio, asi como el
icono asociado al mismo.

Edicion del Servicio

Desde esta seccion podra modificar el nombre, la descripcidon v el icono
asociado al servicio del sistema Buscador externs.

Datos del Servicio espanol (Espafia) |

Nombre del servicio

|E§u5cad|:|r externo

Descripcion del servicio
Buscador externo

Icono
3\ Examinar...

[ Aplicar cambios ]
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Plantillas a las que esta
asignado el servicio

Plantillas asociadas al
servicio.

Webs a las que esta
asignado el servicio
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A la hora de modificar los datos es posible seleccionar el idioma en el que se
desea realizar las modificaciones.

Es posible asignar el servicio a las diferentes plantillas y también eliminar
esa asignacion. La eliminacién de la asignacion de un servicio a una
plantilla, solo va ser posible si no existe una instancia del servicio
funcionando en la plantilla.

Para facilitar el acceso a las diferentes plantillas, existe un listado en la parte
inferior con aquellas plantillas que aun no estan asociadas al servicio.

Plantillas a las que esta asignado el servicio

Esta accidn le permitird asignar o desasignar el servicio Buscador externe a
las diferentes plantillas existentas.

Solo se podra eliminar la asociacién entre un servicio y una platilla, sino
existe una instacia del servicio funcionado en la plantilla.

Listado de plantillas

Plantillas asociadas

Pagina del mapa web

Eliminar

Pagina principal A
Pagina de contenido

Resultados de la bisqueda en subcontenidos

Pagina de resultadeos de la bdsqueda

Fagina de bldsqueda avanzada

Pagina de contacto hl

Asociar

Plantillas no asociadas

Es posible asignar el servicio a las diferentes Webs y también eliminar esa
asignacion. La eliminacion de la asignacion de un servicio a una Web, solo
va ser posible si no existe una instancia del servicio funcionando en la Web.

Para facilitar el acceso a las diferentes Webs, existe un listado en la parte
inferior con aquellas Webs que atin no estan asociadas al servicio.

Servicios del portal e 264
Proxia Content Manager — v. 6.2- Administracion



Webs asociadas al servicio. Plantillas a las que esta asignado el servicio

Esta accidn le permitird asignar o desasignar el servicio Buscador externe a

las diferentes plantillas existentas.

Solo se podra eliminar la asociacién entre un servicio y una platilla, sino

existe una instacia del servicio funcionado en la plantilla.

Listado de plantillas

Plantillas asociadas

Pagina del mapa web

Plantillas no asociadas

Eliminar

Pagina principal

Pagina de contenido

Resultados de la bisqueda en subcontenidos
Pagina de resultadeos de la bdsqueda

Fagina de bldsqueda avanzada

Pagina de contacto

L

W

Alta de servicio

Asociar

Este modulo permite definir nuevos componentes o servicios a partir unos

tipos de servicio basicos predefinidos (denominados meta-servicios).

Alta de servicios a partir de Alta de servicio

tipos de servicio bdsicos

Esa accion le permitird crear un nuevo servicio a partir de un tipo servicio basica,

Datos referentes al nuevo servicio.

Seleccione el ipo de servicio a crear.

lAcceso a datos mediante sentencias SQL

Identificador del servicio (alfanumérico]

Nombre del servicio

Descripcion del servicio

=
|

Aplicar carmbios | Restaurar |

Servicios existentes del tipo seleccionado

Prucbs de componente SO

Prusbs 2 da ¢

Eliminar Restaurar
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Autenticacion del
usuario

Buscador sencillo
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Para definir un nuevo servicio, basta con seleccionar el tipo de servicio
deseado y proporcionar al sistema un identificador de servicio, un nombre y
una descripcion. Una vez indicados todos estos campos y pulsado el boton
de Aplicar Cambios, el nuevo servicio pasara a formar parte de la lista de
servicios disponibles en el modulo de Administracion de Servicio, pudiendo
a partir de ese momento asignar el nuevo servicio a cualquiera de los grupos
de usuarios del sistema, o configurar los parametros por defecto del mismo
de acuerdo a lo expuesto en el apartado anterior.

Si se desea eliminar alguno de los servicios dados de alta mediante este
procedimiento, se podra seleccionar en la lista de servicios existentes del
tipo seleccionado.

Componentes de Proxia © Content
Manager

El numero de componentes disponibles en un determinado portal dependera
de cada caso en concreto, pero como norma general existiran una serie de
componentes comunes a la mayoria de las aplicaciones desarrolladas
mediante tecnologia Proxia® Content Manager , que se describen en este
punto.

Los componentes pueden clasificarse en dos grandes grupos:

= Componentes configurables: Que requieren de una
parametrizacion especial antes de ubicarlos en una determinada
pagina.

=  Componentes no configurables: Pueden colocarse directamente
en una pagina del portal sin ser necesaria ninguna parametrizacion
de los mismos, aunque en algunos casos se puede realizar una
parametrizacion del componente de forma opcional.

Analizaremos a continuacion los dos bloques de componentes.

Los componentes no configurables son aquellos que pueden ubicarse
directamente en el layout de una pagina sin realizar ningun tipo de
parametrizacion especial sobre los mismos. Sin embargo, todos ellos
admitiran, como minimo un parametro de estilo, que permitird en ciertos
casos modificar el aspecto final del componente. Si al asignar un
componente a una pagina, se desea acceder a la parametrizacion de uno de
estos componentes, se deberd hacer doble clic sobre el componente en
cuestion, en cuyo caso se abrird una ventana emergente mostrando las
distintas opciones de configuracion.

En los siguientes puntos se analizaran los distintos componentes no
configurables soportados por Proxia® Content Manager.

El componente de autenticacion muestra al usuario un formulario r
que permite introducir su nombre y clave de acceso para proceder a
su autenticacion y asi poder utilizar los servicios privados del portal.

Una vez que el usuario ha sido autenticado el formulario es sustituido por su
nombre, de forma que se muestra en todo momento el usuario con el que se
ha autenticado.

Este componente puede aparecer en cualquier pagina del portal.

Este componente presenta el formulario de busqueda simple, que -
permite buscar contenidos almacenados en el sistema. El formulario

de busqueda simple sdlo permite al usuario final la introduccion de

una cadena de texto y realiza una busqueda en todos los contenidos
existentes en el sistema.
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Buscador externo

Servicios del Portal

Buscador avanzado

Resultados de la
busqueda

Contenido Activo

Contenidos
relacionados

Subcontenidos

Contenidos con el
mismo padre

Resultados de la
busqueda de
subcontenidos

Mapa Web

Formulario de Contacto

Al igual que el componente de autenticacion del usuario es un componente
que puede aparecer en cualquier pagina del portal.

Este componente permite realizar busquedas de caracter genérico en -
buscadores publicos en Internet. Este buscador se muestra al usuario =\
final como una caja de texto y un selector donde debe indicar el
motor de busqueda en Internet a utilizar.

Este componente admite una parametrizacion de los distintos motores de
busqueda a utilizar, si bien dicha parametrizacion no es necesaria al estar
predefinidos unos motores de biisqueda por defecto.

Los resultados de la bisqueda se muestran en un PopUp externo.

Al igual que los componentes vistos anteriormente puede aparecer en
cualquier pagina del portal.

Es un componente especial que permite mostrar al usuario aquellos
servicios a los que tiene acceso por el hecho de estar autenticado
(tal y como pueden ser su correo electrénico, informacion
especifica, etc.).

El buscador avanzado es un componente que s6lo puede aparecer en ~
la “Pagina de Bisqueda Avanzada” y muestra al usuario final un =\
formulario con opciones de busqueda que permite especificar de

forma mas clara las distintas opciones de busqueda (ordenacion, parametros,
etc.)

Este componente muestra los resultados de la busqueda de =
contenidos (tanto una busqueda simple como avanzada). Sélo puede =\
aparecer en la “Pagina de resultados de la bisqueda”.

Este componente so6lo se puede utilizar en la “Pagina de
Contenido” y permite que el usuario pueda visualizar el contenido
al que desea acceder (en caso de no encontrarse no veria
informacion). La forma en la que el contenido se visualiza dependera del
propio contenido y de las plantillas y opciones elegidas.

Nuevamente sélo puede utilizarse en la “Pagina de Contenido” y | (/=
permite que el usuario pueda ver los contenidos relacionados al |5
contenido activo.

Solo puede utilizarse en la “Pagina de Contenido” y permite que q'?g
el usuario pueda ver los subcontenidos del contenido activo.
Dependiendo de la aplicacion, existird o no este componente, mostrandose
los subcontenidos como parte del contenido activo en el caso de que no
exista.

Como los anteriores componentes solo puede utilizarse en la
“Pagina de Contenido” y permite que el usuario pueda ver los |jjjje
contenidos con el mismo padre que el actual, es decir, los
contenidos hijos del padre del contenido activo.

Este componente solo puede utilizarse en la pantalla de
“Resultados de la biisqueda de subcontenidos”. El acceso a esta -\
pagina se produce cuando desde la administracion se determina que

un contenido admite un buscador sobre sus contenidos hijos.

El componente que muestra los resultados es, precisamente, este elemento.

Este componente solo puede utilizarse en la “Pagina de Mapa
Web” y permite que en dicha pagina aparezca el mapa Web que el
usuario esta visitando en un momento determinado.

Este componente solo aparece en la “Pagina de Contacto” y || !
permite mostrar al usuario un formulario en el que puede expresar
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su opinidn sobre el sitio Web que estd visitando, etc.

Este componente permite seleccionar el idioma en que se desean
mostrar los diferentes contenidos y elementos existentes en el
portal. Sera un componente que solo existird en aquellos portales que estén
traducidos a varios idiomas, y podra aparecer en cualquiera de las paginas
del portal.

Los componentes configurables de Proxia® Content Manager son los que
mas juego pueden aportar a la presentacion y maquetacion especifica de las
paginas. A diferencia de los componentes vistos anteriormente (estaticos)
estos son dindmicos y nos permiten parametrizar completamente no sélo el
menu o el contenido a mostrar, sino también (y ese es un factor diferencial)
su aspecto final.

Al contrario que en el caso anterior, para poder afiadir uno de estos
componentes a una determinada pagina, serd necesario parametrizarlos
previamente, ya que en otro caso no se permitira realizar la asignacion.

Los componentes configurables se pueden configurar tanto en el momento
de creacion (cuando se arrastran por primera vez al /ayout), como editarlos
una vez ubicados en su posicion. En ambos casos el procedimiento de
acceso a la configuracion es el mismo: realizar doble clic sobre el icono del
componente.

Todos estos componentes podran ser asignados a cualesquiera de las paginas
del portal.

Analizaremos en los siguientes apartados los distintos componentes
configurables que pueden utilizarse en Proxia® Content Manager 5.0

Los banners son elementos graficos que permiten el acceso a otra
parte de la aplicacion o a aplicaciones externas. En el sistema
existen distintos tipos de banners cada uno de los cuales tiene una
serie de banners asociados. El componente de visualizacion de banners nos
permite colocar dichos banners en nuestra pagina.

—

La ventana de configuracion del banner que se muestra al administrador se
corresponde con la siguiente:

Datos del banner

Tipo del banner: Iguperinr _;J
Modo de presentacidn: ILIn banner aleatorio _:j

Separador entre banners: lhannerSeparatar

Separador superior: IbannerSeparatanu:up

Separador inferion ibannerSeparatDrE-DttDm

Enviar

Como puede observarse se solicitan varios parametros de configuracion:

= Tipo de banner: El tipo de banner es un elemento configurable por
el administrador del sistema desde el mdédulo de gestion de tipos de
banners. De esta forma los tipos de banners no son un concepto
estatico sino que el sistema permite un dinamismo total en la
capacidad de administracion.

= Modo de presentacion: El modo de presentacion determina la
forma en la que deben aparecer los banners asociados a un
determinado tipo de banner (es importante considerar que los
banners tienen asociados privilegios, etc. con lo cual no siempre se
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mostraran todos los banners.). Los tipos de presentacion soportados
en Proxia® Content Manager 5.0 son:

= Un banner aleatorio: Se elige un banner aleatorio entre todos
aquellos del tipo concreto para los que el usuario tiene
privilegios de visualizacion.

= Todos los banners en formato vertical: se presentan todos
los banners seguidos en una linea vertical (con las premisas de
seguridad indicadas anteriormente)

=  Todos los banners en formato horizontal: se presentan todos
los banners seguido en una linea horizontal (con las premisas
de seguridad indicadas anteriormente)

= Todos los banners uno tras otro: se presentan todos los
banners en un scroll que va rotando. (con las premisas de
seguridad indicadas anteriormente).

=  Separador entre banners: La clase CSS2 que se utilizara para la
separacion entre dos banners.

= Separador superior: La clase CSS2 que se utilizara para separar
el banner de la parte superior de la pagina.

= Separador inferior: La clase CSS2 que se utilizara para separar el
banner de la parte inferior de la pagina.

El componente de menu al igual que el componente de banners,
permite ubicar determinados ments en la pantalla, del tipo y con | =
aspecto determinados por el usuario final. —

En la configuracion del ment existen dos pasos fundamentales, que
determinan de forma basica la apariencia final del mismo:

= Plugin de presentacién: El plugin de presentacion permite
determinar el aspecto con el que aparece el ment, existen varios
plugins predefinidos (que se analizaran posteriormente), asi como
la capacidad de afiadir nuevos tipos de plugins al sistema.

=  Propiedades del plugin: Las propiedades del plugin permiten
parametrizar correctamente como se presenta el plugin. Controla,
béasicamente, parametros de aspecto tales como anchura, altura,
imagenes, estilo CSS, etc.

Junto con toda esta informacién sobre el plugin, aparece un concepto
adicional que es el tipo de meni, que determina que elementos se
mostraran en dicho ment.

La pantalla de configuracion para un ejemplo de plugin particular es como
la mostrada en la siguiente figura.
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El componente de menu
permite configurar el menii a

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Datos del mend

mostrary elplugm de Flugin a utilizar: IMenCl DHTML horizantal (n ni-.-ele-:_;l
visualizacion . ! M
Tipo de mend: IPortadaDerecha _ﬂ
Caolor de fondo! I
Color de fonda (encima):l
Color de borde: i
Post-texto: !
Color de fuente: I
Color de fuente I
[encirnal:
Pre-texto: i
Menu horizantal: s Cnp O
Anchura variable: s O pe O
Anchura: !
Solo zin JavaScript: s o O
Calor del separador: I
Sub-Menu horizontal: gi Cpn O
Anchura sub-menu 5
variable: si s Mo €
Posicidn superior: i
Enviar
La parte remarcada en azul es dinamica y depende del plugin que se esté
utilizando en cada caso.
A continuacién analizaremos los distintos tipos de plugin existentes y para
cada uno de ellos sus opciones de configuracion.
=  Meni DHTML en arbol (n niveles): el menu se estructura como
un arbol de carpetas.
=  Meni DHTML horizontal (n niveles): muestra diversas capas
que se van desplegando de arriba abajo al situar el raton sobre ellas.
=  Meni DHTML vertical (2 niveles): muestra diversas capas
verticalmente que se van desplegando de arriba abajo al situar el
ratén sobre ellas.
= Menu estatico (2 niveles): muestra la estructura completa del
ment sin ningun efecto DHTML (solo muestra los dos primeros
niveles)
=  Meni con sensibilidad a ratén (1 nivel): Sélo muestra un nivel de
profundidad. Su caracteristica principal es que incorpora un efecto
dindmico que permite modificar el aspecto del elemento de menu
cuando el usuario tiene el raton dentro de €l.
=  Ment horizontal de webs: Muestra Unicamente un nivel
horizontalmente, destacando el elemento activo. Generalmente se
utilizara para mostrar las diferentes webs o portales del sistema.
Adicionalmente a estos plugins predefinidos, existe la posibilidad de definir
otro plugin. Para ello puede introducir en el campo de texto el nombre de la
clase Java que realiza el dibujado del mend.
En los siguientes apartados analizaremos las propiedades de cada uno de
estos distintos menus y los valores que pueden tomar.
Men( DHTML en arbol (n En este caso el menu se representa como un arbol, cuyo aspecto se
niveles) corresponde con el mostrado en la siguiente figura.
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El plugin de darbol permite
mostrar una estructura de
presentacion arborescente.

Menu DHTML horizontal
(n niveles)

El plugin horizontal permite
mostrar una estructura de
menii si tenemos mucha
profundidad..

) Contenidos
) Temas
) Canales de informacion

=3 Sitio Web

[ Gestian de webs
Layout de las paginas
Gestidn de mends
Gestion de viskas

Gestidn de plantillas de
 conkenidos
j Gestion de vistas de
~ D¥ContentManager
[ Gestién del mapa web
) Grupos, Usuarios ¥
i Permisos
H-IC2) Utilidades

Las propiedades admitidas por este menu son:

= Modo: Permite determinar el aspecto de presentacion del arbol,
actualmente solo existen dos formatos de presentacion permitidos:
classic o explorer. El primero se corresponde con el aspecto
mostrado por la figura anterior y el segundo con una visualizacion
mas similar a la tipica del Explorador de Windows.

= Solo sin javascript. Permite indicar que el menu unicamente se
muestre si no existe javascript.

En este caso se presenta un menu horizontal, en el que al pasar por zonas en
las que existen sub-elementos de menu aparecen desplegables bien hacia
abajo, hacia la izquierda o la derecha en funcion del nivel, profundidad, etc.
Un ejemplo de este menu es el mostrado en la siguiente figura.

DIRECTORIO GEHERAL ‘ AYUDAS Y SUBVENCIONES ‘ EMPLEO Y FORMACION ‘ SERVICIOS SOCIALES ‘ SAHIDAD ¥ SALUD ‘ OTRAS MATERIAS |

Organos Provinciales b Delegacidn Territorial de
Avila

illa Gnica 3

- Delegacian Territorial de
Ventanilla Gnica Burgos
al

Delegacion Territorial de
Otras Direcciones y Ledn
Teléfonos

i6n Territorial de
Palencia

Delegacidn Territorial de
Salamanca

Delegacion Territorial de
Segovia

Delegacion Territorial de
Soria

Delegacion Territorial de
Valladolid

Delegacidn Territorial de
Zamora

Las propiedades admitidas por este ment son:

= Color de fondo: Color del fondo de las celdas de los elementos del
menu.

= Color de fondo (encima): Color del fondo de las celdas de los
elementos del mentu cuando les pasa el raton por encima.

= Color de borde: Color del borde de las celdas de los elementos del
menu.

= Post-texto: Texto opcional que puede aparecer después del nombre
del menu (espacios en blanco, etc.).

= Color de fuente: Color del texto de los elementos del menda.

=  Color de fuente (encima): Color del texto de los elementos del
menu cuando se les pasa el ratén por encima.

= Pre-texto: Texto opcional que puede aparecer antes del nombre del
menu (espacios en blanco, etc.).
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Menu DHTML vertical (2
niveles)

El plugin vertical permite
realizar una presentacion
dindmica a dos niveles .

Menu estatico (2 niveles)

Divisa IT

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Menu Horizontal: Si el ment principal se debe mostrar en
horizontal.

Anchura Variable: Si se desea que la anchura de los elementos
del menu principal sea variable.

Anchura: La anchura total maxima para el menu. De ella y del
numero de elementos en el primer nivel del menu se determinara la
anchura de los elementos del ment.

Solo sin javascript: Si se ha de mostrar unicamente en el caso de
que no exista javascript.

Color del separador: Color del separador de las celdas de los
elementos del menu.

Sub-meni Horizontal: Si queremos que los submenus se
muestren en horizontal.

Anchura sub-meniu Variable: Si queremos que la anchura de los
elementos de los submenus sea variable.

Posicién superior: La posicion top del menu en IExplorer.

En este caso se presenta un menu vertical de dos niveles en el que los
elementos de segundo nivel se muestran u ocultan al pulsar sobre los
elementos de primer nivel. Un ejemplo de este menu es el mostrado en la
siguiente figura.

Informacidn Educativa
Informacidn General
Calendario Ezcolar

Oferta Educativa

Becasz, Avudas v Subvenciones
Eztadiztica Educativa
Congresos, Jornadas y
Exposiciones

Obras w Equipamisntos
feoceso al BOCyL

Foros de usuario
Preguntas frecuentes
Directorios

Las propiedades admitidas por este menu son:

Clase CSS2 de primer nivel: Esta propiedad nos indica la clase
CSS2 que utilizamos para cada elemento de menu de primer nivel

Clase CSS2 de segundo nivel: Esta propiedad nos indica la clase
CSS2 que utilizamos para cada elemento de ment de segundo
nivel.

Solo sin javascript: Si se ha de mostrar unicamente en el caso de
que no exista javascript.

En este caso se muestra un menu plano que no tiene ningun efecto
JavaScript y que muestra sélo dos niveles de profundidad y, opcionalmente,
el nombre del menu.

Un ejemplo de este menu es el mostrado en la siguiente figura.
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El plugin de menui estdtico
permite la representacion a
dos niveles del meni sin

elementos JavaScript.

Informacién Educativa - Primar nival

Curriculo Castilla v Ledn
* Agenda Educativa

Programas, Actividades
v Proyedctos

Guiaz y Publicaciones 1 29 nival
Calidad v Evaluacidn
Participacidn Educativa
Atencidn a la Diversidad
Fesurmen Legislacian

Educativa

Informacion General <- Primar nival
Calendario Escolar
Oferta Educativa

Bacas, Ayudasz v
Subvenciones

Estadistica Educativa

Congresaos, Jornadas v =] 29 nival
Exposiciones

Obras v Equiparmientos
? Acceso al BOCL ;

Foros de usuario

Preguntas frecuentes

Las propiedades de configuracion admitidas por este ment son:

Texto asociado: Esta propiedad nos indica un texto que debemos
preceder a cada elemento de menu, en el caso de que se encuentre
presente no se muestra el icono asociado al elemento.

Imagen asociada: Esta propiedad indica una imagen que precede a
cada elemento de menu. Tiene prioridad sobre el bullet, si se
especifica no se utiliza la propia imagen asociada al elemento de
menu.

Clase CSS2 de primer nivel activo: Esta propiedad nos indica la
clase CSS2 que utilizamos para cada elemento de menu de primer
nivel cuando esta seleccionado.

Clase CSS2 de primer nivel: Esta propiedad nos indica la clase
CSS2 que utilizamos para cada elemento de ment de primer nivel.

Clase CSS2 menu: Esta propiedad nos indica la clase CSS2 que
utilizamos para el ment completo.

Num. Elementos Mentu: Fuerza el numero de elementos a mostrar.
(Si hay mas, no se muestran y si hay menos se afiaden elementos
vacios).

Solo sin javascript: Si se ha de mostrar unicamente en el caso de
que no exista javascript.

Clase CSS2 de segundo nivel activo: Esta propiedad nos indica la
clase CSS2 que utilizamos para cada elemento de menu de segundo
nivel cuando esta seleccionado.

Clase CSS2 de segundo nivel: Esta propiedad nos indica la clase
CSS2 que utilizamos para cada elemento de ment de segundo
nivel.

Mostrar titulo: Esta propiedad nos indica si tenemos que mostrar
el nombre del menu.
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MenU con sensibilidad a
raton (1 nivel)

El plugin con sensibilidad a
ratén muestra un unico nivel,
pero al posicionar el raton en
un elemento se presenta un
efecto visual de cambio de
aspecto.

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Mostrar icono (En menu Horizontal): Esta propiedad nos indica
si tenemos que mostrar el icono de los elementos de menu en el
caso de que el menu sea horizontal.

Vertical: Si queremos que se presente en modo horizontal o
vertical, por defecto el layout es vertical.

En este caso se muestra un menu plano de un soélo nivel (en el que
opcionalmente, puede aparecer el nombre del ment) pero que presenta un
efecto DHTML que consiste en que cuando el raton se encuentra encima de
un determinado elemento se cambia el aspecto del mismo.

Las propiedades de configuracion admitidas por este menu son:

Clase CSS2 pie: Propiedad que determina la clase CSS2 del pie
del menu.

Clase CSS2 cabecera: Propiedad que determina la clase CSS2 a
utilizar para la cabecera.

Clase CSS2 icono: Propiedad que especifica la clase utilizada para
el icono de los elementos de menu.

Altura icono: Altura del icono del elemento de menu.

Icono a la derecha: Propiedad que especifica si debemos utilizar
el icono a la derecha o a la izquierda.

Anchura icono: Anchura del icono del elemento de menq.

Altura imagen de fondo: Propiedad que indica la altura de la
imagen de fondo.

Imagen de fondo(normal): Propiedad que indica la imagen de
fondo a utilizar cuando el nodo no esta seleccionado.

Imagen de fondo (encima): Propiedad que indica la imagen de
fondo a utilizar cuando el nodo no esta seleccionado.

Anchura Imagen de fondo: Propiedad que indica la anchura de la
imagen de fondo.
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Menu horizontal de webs

El plugin horizontal muestra
un unico nivel, destacando el
elemento activo.

Menud con elementos en
un COMBO

Clase CSS2 normal: Propiedad que especifica la clase CSS2
cuando se tiene el raton fuera de un determinado elemento de
menu.

Clase CSS2 encima: Propiedad que especifica la clase CSS2
cuando se tiene el raton encima de un determinado elemento de
mend.

Solo sin javascript: Si se ha de mostrar unicamente en el caso de
que no exista javascript.

Clase CSS2 texto: Propiedad que especifica la clase CSS2
utilizada para el texto de los elementos de menu.

Mostrar titulo: Indica si se debe mostrar el titulo en el ment o no.

Clase CSS2 titulo: Clase CSS2 del titulo del menu.

En este caso se muestra un ment plano horizontal de un sélo nivel, en el que
se destaca el elemento activo.

Portsles s [ERNE

UHIVERSIDADES |

1

ALUMHADO I FAMILIAS | PROFESORADO |

Las propiedades de configuracion admitidas por este menu son:

Solo sin javascript: Si se ha de mostrar unicamente en el caso de
que no exista javascript.

Mostrar icono: Si se ha de mostrar o no el icono del elemento de
mend.

Clase CSS2 menti: Propiedad que determina la clase CSS2 global
del mena.

Clase CSS2 Web no activa: Propiedad que determina la clase
CSS2 para los elementos no activos.

Clase CSS2 Web activa: Propiedad que determina la clase CSS2
para el elemento de menu activo.

En este caso se muestra un mend en el que los elementos del mismo
aparecen en una lista desplegable.

Las propiedades de configuracion admitidas por este menu son:

Clase CSS2 boton: El estilo del boton que permite seleccionar el
elemento (en el caso de que no haya javascript).

Texto boton (no javascript): El texto asociado al boton.

Texto Primer elemento: El texto que aparecera en el primer
elemento del combo (Por ejemplo Seleccione una provincia).

Texto etiqueta del combo: La etiqueta (LABEL) asociada al
combo.

Clase CSS2 menu: Propiedad que determina la clase CSS2 global
del menu.

Solo sin javascript: Si se ha de mostrar unicamente en el caso de
que no exista javascript.

Mostrar Raices: Indica si se han de mostrar lo elementos de
primer nivel o los elementos de segundo nivel hijos del primer
elemento de primer nivel.

Clase CSS2 Titulo: Propiedad que determina la clase CSS2 para
el titulo.
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Contenido

Pantalla de busqueda del
contenido.

Pantalla de parametrizacion
del aspecto del contenido,
aparece una vez se haya
seleccionado uno de los
contenidos posibles en el
buscador.

Contenidos auto-
relaccionados

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Este componente es el ultimo de los componentes configurables del

sistema y permite ubicar informacién correspondiente a un | s
contenido (y adicionalmente a sus sub-contenidos) dentro del | =
aspecto de la pagina. Servicios que pueden prestarse con esta funcionalidad
son, por ejemplo,

= Acceso a informacion recurrente: Como por ejemplo las noticias.

=  Configuracion de un aspecto especial para la home del sitio
Web: Con toda la informacion destacada, etc.

La posibilidad de configuracion de este componente es amplia, puesto que
no sélo permite seleccionar el componente a mostrar sino que permite la
gestion del comportamiento del contenido en modo componente. De esta
forma puede determinarse que el mismo contenido aparezca en una parte de
la pagina con scroll, y aparezca simultaneamente en el centro de la pagina
con una configuracion totalmente distinta.

El proceso de configuracion del contenido tiene dos pasos diferenciados:
=  Localizacion del contenido: Mediante un buscador.

=  Parametrizacion del aspecto: Que incluye tanto la seleccion de la
clase CSS2 que permite mostrar el contenido, como las opciones de
comportamiento del mismo.

Las pantallas de configuracion se muestran en las siguientes figuras.
Buscador de contenidos.

Web

Ieduc@cyl ;I

Mombre del cantenida

INDvedades Buscar

Movedades de Legislacian [
Mowedades en el Paortal [
Pagina 1 de 1 Resultados obtenidos: 2

Estilo de presentacion *

Hoja de estilo *

centro - I

Comportamiento del contenido

Formato *

Presentacian *
Mirnero de elementos * T Columnasz f Profundidad * 1

[ aplicar cambios |

La configuracién del comportamiento sigue el mismo patrén que en el
contenido propiamente dicho, con la unica salvedad de que si en este
componente se dejan los campos vacios se toma la configuracién por
defecto que el contenido tiene para el comportamiento componente.

Este componente permite mostrar todos los contenidos
relacionados con uno dado a través de los valores de alguno de sus | ...
parametros . La posibilidad de configuracién de este componente {5
es amplia, puesto que no sdlo permite seleccionar el contenido, a

partir del cual se va mostrar sus auto-relaciones sino que ademas permite
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Pantalla de parametrizacion
del aspecto del contenido del
componente Contenidos
Autorelacionados

Pantalla para la
especificacion del contenido.

Pantalla de especificacion del
tipo de relacion, tanto la
relacion padre como el tipo de
relacion.

Buscador de contenidos.

seleccionar el tipo de la relacion y la parametrizacion del aspecto que
incluye tanto la seleccion de la clase CSS2 que permite mostrar el
contenido, como las opciones de comportamiento del mismo.

Parametros de presentacion

Formato de presentacion ¥
| html/list |

Modo de presentacion *:
| Listado |

Mimero de columnas (solo valide para el modo listado) *:
1

Nimero de elementos por pagina *:

10

Contenido

Nombre del contenido

Identificador del tipo de relacion

Identificador de la relacion padre:

v

Identificador del tipo de relacidn

vl

A la hora de seleccionar el contenido a partir del cual se va mostrar sus auto-
relaciones se va a contar con un buscador para localizar el contenido en
cuestion. En el caso de que no se especifique ningin contenido en este

componente se mostraran los contenidos autorelacionados del contenido
actual.

Buscador de contenidos

El siguiente buscador va a permitir buscar el contenido a partir
del cual determinar les contenidos autorelacionados.
Buscador de contenidos.

Web a la que corresponde el contenido
Ciencia y universidades v|

Contenido a buscar

| Buscar
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Dispositivos de usuario

Menui Dispositivos de usuario.

Este modulo va a permitir realizar todas aquellas tareas necesarias para la
gestion de los diversos dispositivos de usuario contemplados en la
aplicacion

Es un punto de vital importancia la administracion de los diversos
dispositivos de usuario para poder asi servir la informacion de la forma mas
adecuada en funcion del dispositivo con el que se este accediendo a las
paginas (no es lo mismo la presentacion de la informacion que se puede
hacer en una PDA, o en un teléfono movil o en una pantalla de ordenador).

=+ Dispositivos de usuario
j Gestion de dispositivas

Gestion de dispositivos

Este mdédulo va a permitir el alta, modificacion y baja de dispositivos de
usuario asi como la gestion de los tipos MIME (Multipurpose Internet Mail
Extensions) que van a manejar esos dispositivos.

En la parte superior de la paginas se va a mostrar un listado con los
dispositivos existentes, de forma que se va a poder seleccionar cada uno de
esos dispositivos y realizar modificaciones sobre sus datos o sobre los tipos
MIME y agentes de usuario que aceptan.

En la parte inferior de la pagina se muestra un formulario para el alta de
nuevos dispositivos de usuario, en el caso de que se trate de un dispositivo
de usuario considerado mévil que acepta la cabecera UAPROF (User Agent
Profile: estandar para el modelado y almacenamiento de capacidades de
dispositivos), se debe de marcar la casilla de Dispositivo movil.

Mediante el enlace Administracion de tipos MIME validos es posible
acceder a la gestion de los tipos MIME que van a existir en la aplicacion y
que se a poder asociar a los distintos dispositivos.

Con el enlace Administracion de Agentes de usuario se va a acceder a la
gestion de los agentes de usuario, desde donde va a ser posible el alta, la
baja y la modificacion de agentes de usuario. Por agente de usuario no
vamos a referir al navegador Web usado por el dispositivo.
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Gestion de dispositivos de
usario

Edicion de dispositivos de
usario

Administracion de Tipos
MIME validos

Gestion de dispositivos de usuario

Desde este modulo es posible definir los tipos de dispositive con los cuales el usuaric
puede acceder, de esta farma va a ser posible determinar |z plantillz & usar por =l
sistema en funcion del dispositivo de acceso:

& cads dispositive 25 necesaric ascciarle los tipos MIME v los agentes de ususrio con los
gue va a poder trabajar.Para 2| accese 2 |z gestién de esos tipos MIME y agentes de
usuario se cuenta con los siguientes enlaces.

Opciones

Administracién de los tipos MIME validos
Adminsitracion de los agentes de usuario

Htk ge eIV de ikiia | =spaficl (Espaia) ¥
Dispositivo Borrar
# Televisién N
[# Pantzlls de Crdenadar 1
[ Teléfono mowvil I:‘
Pagina 1 de 1 Resultados obtenidos: 2

Aplicar cambios ]

Alta de un nuevo dispositive de usuario

Nombre: |

Dispositivo movilt: D

Aplicar cambios

1. Indica si se trata de un dispositivo considerado como mavwil que puede tener la
cabecers uaProf.

Al mostrar el desplegable de un determinado dispositivo se va a ser posible
modificar los datos del mismo.

Lista de dispositivos de usuario | espanol (Espafz] ¥ |
Dispositivo Borrar
= Televisicn |:|

Mombre: 1Te|evi5ién

Dispositive mavilt: D
Modificar
» Tipos MIME asociades » Agentes de usuaric ascciados

Pulsando sobre el enlace Tipos MIME asociados se accede a la gestion de
los tipos MIME que acepta un determinado dispositivo, a su vez pulsando
sobre el enlace Agentes de usuario asociados se accede a la gestion de los
agentes de usuario aceptados por el dispositivo.

Los tipos MIME (Multipurpose Internet Mail Extensions) son una serie de
especificaciones para dar formato a mensajes no-ASCII (American Estandar
Code for Information Interchange), de forma que puedan ser enviados por
Internet e interpretarlos correctamente por los diversos dispositivos.

Desde este modulo accesible desde el enlace Administracion de Tipos
MIME validos de la pagina de gestion de dispositivos, va a ser posible
determinar cuales son los tipos MIME validos y que se van a poder asociar a
los dispositivos de usuario.

En la parte superior de la pagina se va mostrar un listado de los tipos MIME
existentes, y en parte inferior se muestra un formulario que va permitir la
creacion de nuevos tipos MIME.
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Administracion de tipos
MIME validos .

Administracion de los
agentes de usuario

Administracion de agentes de
usuario.

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Gestion de tipos MIME

Desde este modulo es posible determinar los tipos MIME que van 2 poder usar los
distintos dispositives de usuario.Los tipos MIME especifican los tipos de datos, come por
sjermnplo texto, imagen, audio, ete.

Volvar
Lista de tipos MIMES
Tipo Mime Borrar
taxt/html |
taxt/xhtml |

Pagina 1 de 1 Resultados obtenidos: 2

Aplicar cambios ]

Alta de un nuevo tipo MIME

Tipo MIME:

[ Aplicar cambios l

Desde este mddulo accesible desde el enlace Administracion de agentes de
usuario de la pagina de gestion de dispositivos, va a ser posible determinar
cuales son los agentes de usuario que van a poder usar los dispositivos.

En la parte superior de la pagina se va mostrar un listado de los agentes de
usuario existentes, y en parte inferior se muestra un formulario que va
permitir la creacion de nuevos agentes.

Gestidon de los agentes de usuario

Desde este modulo es posible el alta, baja y modificacion de los agentes de usuaric gque
van s poder usar los distintos dispositives, entendiendosze por agentes de usuario los
navegadores Web mediante los cuales acceden a la informacion los dispositives

‘\-'Dl'-'er
Listado de agentes de usuarie [ _a ﬁa_l __ZJ
Agente de usuvario Borrar
@ 'Internat Explorar ]
H Mozilla ]

Pagina 1 de 1 Resultades obtenides: 2

Aplicar cambios ]

Alta de un nuevo agente de usurio

Nombre: I

Cddigo: |

l Aplicar cambios l

Al mostrar el desplegable de un determinado agente va a ser posible
modificar los datos del mismo.
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Edicion de agente de usuario

Tipos MIME asociados
al dispositivo de usuario

Gestion de tipos MIME
asociados a un dispositivo.

Agentes de usuario
asociados al dispositivo

Listado de agentes de usuario | espafiol (Espafia) V_|
Agente de usuario Borrar
B Internet Explorer D

Mombre:  |Internet Explorer

Cadigo: |MSL" Explorer

Modificar

Es posible asignar a los dispositivos de usuario diferentes tipos MIME y una
prioridad, que va a consistir en un valor numérico en un rango entre 0 y 1,
no va ser posible asignar el mismo tipo MIME con el mismo valor de
prioridad a dos dispositivos diferentes.

En la parte superior de la pagina se va mostrar un listado con los tipos
MIME ya asociados al dispositivo y en la parte inferior se va a mostrar el
listado de los tipos MIME disponibles y que aun no se han asociado al
dispositivo.

Tipos MIME asociados al dispositivo

Debe asociar de forma explicita al dispositive de usuario Televisidn, los
tipos MIME que deseé y gque estén disponibles para el mismo.

Lista de tipos MIME

Tipos MIME asociados

tesxt/html - {0.1)

Desasociar ]

Tipos MIME no asociados

Tipo MIME:

¥

Prioridad?: |

Asociar

1. La prioridad se debe de especificar en un rango entre 0 v 1, con un
maximo de un digite de parte entera y 10 de parte decimal, =l
separador usado entre la parte entera y la decimal va ser la coma.MNo
va ser posible asignar 2 un mismo tipo MIME el mismo valor de
prioridad en dos dispositivos diferentes.

El listado de tipos MIME existentes para asociar con un determinado
dispositivos se gestiona desde la Administracion de tipos MIME validos 'y
que se va detallar en el punto Administracion de tipos MIME validos.

Es posible asignar a los dispositivos, diferentes agentes de usuario de los
que ya existen definidos en la aplicacion, los pasos para el alta,
modificacion de agentes de usuario se a especificado en el punto
Administracion de agentes de usuario.

En la parte superior de la pagina se va mostrar un listado con los agentes de
usuario ya asociados al dispositivo y en la parte inferior se va a mostrar el
listado de agentes disponibles y que atin no se han asociado al dispositivo.
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Gestion de agentes de usuario g ; : v
asociados a un dispositivo. Agentes de usuario asociados al dispositivo

Debe asociar de foerma explicita al dispositive Telewisidn, los agentes de
usuario que deseé y que estan disponibles para el mismo.

Listado de agentes de usuario

Agentes de usuario asociados

Internet Explorar
Mozilla

Desasociar

Agentes de usuario no asociados

Pruebal
Pruebaz
PruebaZl
Pruebad
Pruebal
Fruebas

[

[#

Asociar
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Contenedores del portal

Menii Contenedores del
portal

Este modulo le permitira configurar los diferentes contenedores disponibles
en el portal y las vistas de los mismos. Los contenedores son un pilar
esencial de Proxia [ Portal Server, puesto que gracias a ellos se podra
parametrizar los servicios que se muestran, o el aspecto de la paginas,
cuando el usuario final introduce una URL en su navegador.

En general desde este mddulo va a poder crear, borrar contenedores y
configurar los mismos desde la opcion “Gestion de contenedores”, y a su
vez crear, borrar y gestionar las distintas vistas de los contenedores desde la
opcion “Gestion de vistas ™.

- Contenedores del portal

| ] Gestign de contenedares
| ]| Gestian de vistas

Gestidon de contenedores

Este modulo le permitird todas las tareas necesarias para la gestion de los
contenedores existentes en el sistema.

En la parte superior de la paginas se va a mostrar un listado con los
contenedores existentes, de forma que se va a poder seleccionar cada uno de
esos contenedores y realizar modificaciones sobre sus datos o configuracion
asi como de los sitios Web y servicios que tiene asociados.
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Gestion de contenedores

Los contenedores son un pilar esencial de Proxia & Portzl Server, puesto que gracias a
ellos podré parametrizar los servicios que se muestran, o el aspacto de la pagina, cuando
el usuario final introduce una URL en su navegador.

Debe tener en cuenta que sdlo podran ser referenciados externaments aguellos
contenedores que estén predefinidos o aguellos que usted cree v s2 encuentrén basados
en un contenedor abstracto.

Sobre todos los contenedores existentes podra indicar si admiten o no servicios (si tienen
layout), las webs a las que se encuentran asociados, asi como los distintos servicios que
admiten.

Lista de contenedores espanol (Espana) |¥
Contenedor Borrar Ordenar
Pagina principal [ Subir Bajar
Pdgina del mapa web [0 Subir Bajar
Pagina de contenido D Subir Bajar
Resultados de |z bisgueds en subcontenidos I:‘ Subir Bajar
Pagina de resultsdos de |z bisgueds [ Subir Bajar
Piginz de bisqueds svanzads I:‘ Subir Bajar
Pdgina de contacto [0 Subir Bajar
Pagina Galeria de Imagenes de un Contenideo D Subir Bajar
Pagins Resultado Encuestas [0  subir Bajar
Paginz Versidn marcada del contenido I:‘ Subir Bajar
12 Ultima Resultados obtenidos: 16
P2gina 1 de 2 Listando del 1 al 10

[ Aplicar cambios ]

En la parte inferior de la pagina se va a tener un formulario para dar de alta
un nuevo contenedor. Todos los contenedores que se creen deben de estar
basados en un contenedor abstracto de los ya existentes.

A su vez es posible indicar si admiten o no servicios, si tienen layout y el
modo en que se van a mostrar los servicios. Los contenedores que poseen
layout por perfil, garantizan que todos los usuarios con el mismo perfil usan
el mismo layout de servicios, es util para ciertos tipos de configuraciones,
pero impide la personalizacion de los servicios que podria realizar un
usuario concreto. Si un contenedor admite servicios implica que tendra un
layout asociado y que podrd indicar que informacion se muestra en el
mismo.

Si el contenedor admite servicios es posible determinar el modo en que se
va a presentar:

=  Normal: En el que todos los servicios se muestran desplegados.
=  Minimizado: Los servicios se va mostrar minimizados.

= Icénico: Los servicios se van a mostrar minimizados con el icono
asociado a los mismos de forma que se va a mostrar en una ventana
emergente.
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Alta de un nuevo contenedor

Modificacion de un
contenedor

Webs a las que esta
asignado el contenedor

Webs a las que esta asociado
el contenedor.

Alta de un nuevo contenedor

Identificador del contenedor{alfanumeérico] :

Nambra:
Contenedor abstracto |Pégina abstracta de ejemplo w
Admite servicios 1 D Contenedor con layout por perfil 2

Modo en que se muestran los servicios <

[ Aplicar cambios ]

Si en el listado de contenedores se muestra el desplegable del mismo, va ser
posible la modificacion de los datos del contenedor ya vistos en el alta y

ademas determinar los Sitios Webs asociados al contenedor y los servicios
asociados.

Lista de contenadores | aspafiol (Espafia) V|

Contenedor Borrar Ordenar
=] Bagina principal |:| Subir Bajar

Mombre: |Pagina principal

Admite servicios Contenador con layout por perfil 2

Modo en que se muestran los servicios
Modificar

» Sitios web asociados » Servicios ascciados

Es posible asignar el contenedor a las diferentes Webs y también eliminar
esa asignacion. La eliminacion de la asignacion de un contenedor a una
Web, solo va ser posible si no esta en uso el contenedor en la Web.

Para facilitar el acceso a las diferentes Webs, existe un listado en la parte
inferior con aquellas Webs que atin no estan asociadas al contenedor.

Webs a las que esta asignado el contenedor

Los contenedores se encuentran de forma implicita asociados a todos los
sitios Web del sistema, si desea restringir los sitios Web 2 los que se

encuentra asociadeo el contenedor Pruebsl, asocie y desasocie Webs en
esta ventana.

Lista de sitios Web

Webs asociadas

Cieportes
centros
intranet

Desasociar

Webs no asociadas

Ciencia y universidades
educa-jccm

alumnado

profesorado

recursos educativos
Revista Educar bt

Asociar

e
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Es posible asignar servicios a un contenedor siempre y cuando el contenedor
los admita y también eliminar esa asignacion. La eliminacion de la
asignacion de un servicio a un contenedor, solo va ser posible, si no esta ya
en uso el servicio, en el contenedor.

Para facilitar el acceso a las diferentes Servicios, existe un listado en la parte
inferior con aquellos servicios que aiin no estan asociados al contenedor.

Servicios asociados al contenedor

Debe asociar de forma explicita al contenedor Pruebsi, los servicios que
deseé y que estén disponibles para el mismo. Tenga en cuenta que sdlo
apareceran aquellos servicios gque no se encaentren asocciados a ninguna
zona de pantalla.

Lista de servicios

Servicios asociados

Componente de iframe [DVIFrame]
Contenedor paginas JSF [DVIsp]
Acceso a BBDD mediante sentencias SQL [DVSQLQuerias]

Desasociar

Buscador por pardmetros [DVCmContentMapping]
Componente de acceso a bases de datos Proxia SQL Engine [ [ =
Buscador avanzado [Servicios Proxia CMS] B
Buscador externc [Servicios Proxia CMS]

Formulario de contacto [Servicios Proxia CMS]

Contenido active [Servicios Proxia CMS] bl

Asociar

Servicios no asociados

?

Gestion de vistas

Asociados a los contenedores se pueden tener diversas vistas, de forma que
a cada uno de esas vistas es posible asignarle la pagina a utilizar para cada
dispositivo de usuario existente en el sistema.

Para contenedor va a existir una vista por defecto denominada default , la
cual no va a poder ser eliminada.

En la parte superior de la pagina se va a mostrar un listado de las vistas
existentes, pudiéndose realizar un filtrado del esta vistas en funcion del
contenedor al que pertenecen.

En la parte inferior de la pagina se muestra un formulario que va a permitir
el alta de una nueva vista para el contenedor que se seleccione.
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Listado de vistas de
contenedores

Datos de la vista.

Paginas y dispositivos
asociados a la vista

Gestion de vistas de contenedores

Asociados a los contenedores se pueden tener diversas vistas, las denominadas default
se van a corresponder con vistas del sistema v no va a poder ser eliminadas.

& cada vista va ser posible asignarle la pagina a utilizar para un determinado dispositivo
de usuario, pudiendo realizar a su vez una gestién de permisos para esas paginas.

Seleccionar vistas que pertenezcan al contenedor:

CONTENEDOR 1 il

Lista de vistas de contenedores

Vista Borrar
default
Pagina 1 de 1 Resultados obtenidos: 1

Aplicar cambios

Alta de una nueva vista

Contenedor: | P2gina principal w

Identificador de |la vista (alfanumerico):

[ Aplicar cambios l

Al mostrar el desplegable asociado a cada una de las vistas presentes en el
listado, se puede observar el nombre del contenedor al que pertenece y un
enlace para poder asignar diversas paginas, a la vista ,en funcion del
dispositivo de usuario que estemos tratando.

Lista de vistas de contenedores
Vista Borrar
= default

Contenedor: CONTEMEDOR1

Pagina 1 d= 1 Resultados obtenidos: 1

[ Aplicar cambios ]

A continuaciéon se van a detallar los pasos para la gestion de péaginas y
dispositivos asociados a la vista y sobre los permisos de esas asociaciones.

Es posible para cada una de las vistas existentes, asignarles diversas paginas
en funcion del dispositivo de usuario que se esté tratando, de esta forma en
funcion del dispositivo se va a presentar uno u otra pagina (la informacion
no se debe de presentar de igual manera en una PDA, que en un teléfono
movil o en una pantalla de ordenador).

Va ser posible asociar un par pagina/dispositivo a una vista desde dos
ubicaciones o formas distintas:

»  Indicando la ubicacion de la pdagina: se indica el dispositivo y la
ubicacion de la pagina, se accede mediante el enlace A7iadir nueva
pdgina/dispositivo.

= Importando la pagina desde la biblioteca de recursos: se indica el
dispositivo y se importa la pagina de la biblioteca de recursos, se
accede mediante el enlace Importar desde la biblioteca de
Fecursos.

En la parte superior de la pagina se muestra un listado con aquellos pares
pagina-dispositivo ya asociados a la vista.
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Gestion de pdginas y
dispositivos asociados a la
vista.

Asociar pagina y
dispositivo indicando la
ubicacion de la pagina

Asociar pagina y dispositivo a
partir de la ubicacion de la
pdgina.

Asociar pagina y
dispositivo importando
la pagina.
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Paginas y dispositivos asociados a la vista

& continuacion se muestra los pares pagina/dispositivo asociades 2 la
vista defzault . 5i desea afiadir nuevas paginas y dispositivos utilice los
siguientes enlaces.

Anadir nueva pagina/dispositivo

Importar desde la biblioteca de recursos

Listado de paginas y dispositvos asociados

Pagina/ Dispositivo Editar Desasociar
Pagina [Ubicacion): /isp/Prusba.jsp Permisos I:l
Dispositivo : Teléfono movil Webs

Pagina {Recurso): gratuidad.isp Eermisos I:l
Dispositivo : Teléfono mavil Webs

FPagina 1 de 1 Resultades cbtenidos: 2

Desasociar

Para la gestion de los permisos de los dispositivos y paginas asociados a la
vista es necesario pulsar sobre el enlace Permisos en la columna Editar del
listado de paginas y dispositivos. Para mas informacion sobre este tema
remitirse al capitulo Sistema de permisos.

Va ser posible especificar las Webs donde se va a poder usar la pagina y el
dispositivo mediante el enlace Webs del listado de paginas y dispositivos.

Es posible asociar una pagina y n dispositivo a un vista, indicando la
ubicacion de la pagina. Se accede mediante el enlace Afiadir Nueva
Pagina/Dispositivo ya indicado en el punto anterior.

Se muestra un formulario donde es posible indicar la ubicacion de la pagina
y seleccionar el dispositivo para asociar.

Anadir paginas y dispositivos

Ezpecifiqgue |la ubicacién de |la pagina que deses y seleccione el dispositivo
para asocarle a la vista default

Volver
Asociacion de pagina/dispositivo
Ubicacion de la pagina: |
Dispositivo: | Televisidn |

Asociar

Es posible asociar una pagina y un dispositivo a una vista, importando la
pagina desde la biblioteca de recursos. Se accede mediante el enlace
Importar desde la biblioteca de recursos ya indicado en el punto Pdginas y
dispositivos asociados a la vista.

Se muestra un formulario que va a permitir la busqueda de la pagina
deseada, una vez localizada se selecciona la misma y el dispositivo para
asociarlos a la vista.
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Asociar pagina y dispositivo
buscando la pdgina en la
biblioteca de recursos.

Anadir paginas y dispositivos

Busgue en |la biblicteca aguellas paginas que desee y seleccione =l
dispositivo para asociarlos a la vista default .

Buscador de paginas

Carpeta

E] D [ncluir subcarpetas

Criterio de blsgqueda

Listado de paginas y dispositivos

5] contentMapping.jsp .C;.
contentMapping.jsp [1.454 bytas)

Fagina 1 de 1 Resultados cbtenidos; 2

Asociar
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Panel de control

Menu Gestion de Nodos

Restricciones

Este modulo le ofrecerda una serie de herramientas que le permiten
configurar distintos aspectos internos del portal.

En general desde esté modulo podra declarar aquellas paginas jsp que se
utilizan en el resto de la herramienta para personalizar el aspecto de
componentes o de contenidos.

Gestion de recursos publicados

Mediante el médulo avanzado de Gestion de recursos publicados podra
publicar ficheros directamente en el servidor de aplicaciones.

= Panel de control
j Geskion de recursos
publicados

Asi por ejemplo podra subir paginas JSP que le permitiran configurar la
vista del componente de consultas SQLQuery, o le permitird modificar hojas
de estilo o imagenes que se encuentren fijas en la aplicacion.

Estos cambios se realizan en caliente lo que hace que no sea necesario el
reinicio del servidor de aplicaciones para que estos cambios se vean
reflejados en la aplicacion.

Por motivos de seguridad el sistema no le permitira modificar aquellos
recursos protegidos o que pueden alterar gravemente el funcionamiento de
la aplicacion. No se permitird por modificar:

= El directorio WEB-INF y cualquier archivo o directorio que
cuelgue de él. Esto impide la modificacién de cualquier libreria de
la aplicacidn o fichero de configuracion.

»  Cualquiera de las paginas jsp predefinidas de la aplicacion: solo se
permiten crear nuevas paginas jsp, para afiadir nuevas formas de
presentacion no es posible modificar las que vienen con el
sistema..’.

2. Esto no implica que no se puedan modificar elementos que vienen referenciados desde estas
paginas, asi por ejemplo se podran cambiar las imagenes estaticas que referencia cualquiera de
estas paginas.
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Publicacion de ficheros
en servidor

Pantalla principal de
publicacion.

El interfaz para la gestion de los ficheros publicados en el servidor es muy
similar a la gestion de la galeria de recursos.

Al entrar a estd gestion se nos mostrara aquellos recursos que tenemos
publicados en nuestra galeria y que se copian al servidor.*. También se
muestran todas las carpetas que cuelgan del directorio raiz de la aplicacion
dentro del servidor de aplicaciones.

Gestion de recursos publicados

Biblioteca de recursos

Desde esta seccion podrd navegar por los distintos directarios de aquellos recursos que se
encuentran publicados en el servidor, pudienda crear directorios nuevos o eliminar las
existentes, asi como gestionar los recursos de cada una de ellas, Mo podrd gestionar
aquellos recursos del servidor que se encuentran protegidos,

Basqueda de recursos

Directoria Tipo de recurso Criterio de blzqueda
B J Todos los tipos W :\\
I:‘ Buscar en subdirectarios Ordenar por nombre W Mostrar directarios

Mivel actual: Directorio raiz

Eliminar /

Restaurar
[Caisp Creacion: Editar
21/07/zo0s Deszcargar
Este directorio no contiene ficheros
% subir fichero _jf Crear carpeta | ‘E Subir fichero ZIP | H Aplicar cambios

Carga de recursos mediante ZIP
Esta caracteristica perrnite crear en un solo paszo varios ficheros yo directorios a partir de
un fichera comprimide en formmato ZIP.

Descarga de recursos mediante ZIP

La apeidn de descarga de archives v directarios en ficheros comprimmidos permite
descargar directarios cornpletas de archives en un fichera cormprirnide en farmata ZIP, Se
ha de tener en cuenta que el sisterna de almacenamiento de recursos permite tener a un

En el caso de la imagen anterior se ve que no hay publicado ningtin recurso
en el raiz de la aplicacion, y existe un directorio denominado jsp a nivel raiz.

Dentro de esta pantalla se nos ofreceran distintas opciones de manipulacion
de los elementos que se encuentran a este nivel

= Buscador de ficheros: Se permite buscar ficheros/directorios
basadas estas busquedas en el nombre y/o tipo de recursos.

= Subir un fichero: Se permite subir un unico fichero al nivel del
directorio actual (en el caso de la figura anterior al nivel del
directorio raiz de la aplicacion en el servidor) que se publicara de
manera inmediata.

= Crear carpeta: Se permite crear una nueva carpeta que se creara
como un subdirectorio al directorio actual.’.

= Edicion de carpeta: Implica el renombrado del directorio
asociado a la carpeta.

= Edicion de un fichero: Se permite la modificacion de un fichero
ya subido. Es importante, si solamente se quiere modificar el
fichero, que el nombre del fichero que subimos sea igual al del
recurso, ya que en caso de tener nombre distintos borrara el
anterior y creara el nuevo con el nombre del fichero que se haya
subido.

2} Es importante darse cuenta que solo se muestran aquellos ficheros que se corresponden con
recursos publicados, es decir no se mostraran todos los ficheros que existen en el servidor,
solamente aquellos que hayamos subido nosotros explicitamente.

2. La creacion efectiva del directorio dentro del servidor no se realizara hasta que no se suba un
fichero a ese directorio.

Proxia Content Manager — v. 6.2 - Administracion
Panel de control < 291



Menii Gestion de nodos.

Divisa IT

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

= Borrado de un fichero: Implica el borrado inmediato del fichero
dentro del servidor.

= Borrado de una carpeta: Implica el borrado de todos aquellos
ficheros publicados dentro de esa carpeta y todas sus subcarpetas.
Es importante tener en cuenta que sélo implica el borrado de los
archivos publicados, no de aquellos que no lo estan. Es decir si
creamos una carpeta denominada imagenes y en instalacion ya
existe una carpeta con ese mismo nombre que contiene todas las
imagenes estaticas de la aplicacion, cuando se borre ese directorio
solo seran eliminadas todos aquellos ficheros, y sélo los ficheros,
que hayamos subido nosotros, no todos los que existan en el
servidor de aplicaciones.

= Subir mediante zip: Se permiten subir multiples ficheros, con su
estructura de carpetas, mediante un fichero zip que los contenga
con su estructura. Esto permite subir de una manera comoda
multiples ficheros relacionados.

=  Descargar zip: Esta opcion es la inversa de la anterior ya que nos
permite recuperar el contenido de un directorio y de sus
subdirectorios como un fichero zip.

Gestion de nodos

Mediante el médulo avanzado de Gestion de nodos podra controlar el estado
de los diversos nodos existentes de la aplicacion.

;_*} Prowia & Suite Solutions
&+ Panel de control
-] Gestién de nodoes

Un nodo es una instancia de la aplicacion de cliente (el portal
correspondiente). El caso mas simple es que la aplicacion de cliente este
instalada en un solo servidor de aplicaciones, y ejecutandose con una sola
maquina virtual, en este caso tendremos un solo nodo. Un caso mas
avanzado seria el caso de que la aplicacion esté publicada en un cluster de
servidores, en este caso cada uno de los nodos del cluster aparecerd en la
gestion de los nodos.

En cada nodo se podra consultar el estado del nodo, es decir si estd o no
activo, obtener diversa informacion sobre la cache y sobre las ordenes
pendientes y se podran invocar operaciones sobre el nodo, como resetear la
aplicacion o la cache y recuperar los ficheros de logs.
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Menii Gestion de nodos.

Edicion de nodos

Edicion de un nodo.

Gestion de nodos

Desde este médulo ez posible gestionar los distintes nodos de |z aplicacién. Es pesible
consultar el estade, cambiar ciertos aspectes de |z configuracidn ¢ eliminar el nedo en
casc de ser necesaric

Lista de nodas
Nodo Estado Borrar

Maguina en la direccién: 182.,168.2.50

Aplicacidn: feduca-jccm —
Instanciz ¢ 1 Activa D
Maguina.en la direccion: 192,168.2.52

Aplicacign: Jeduca-fccm %
Instancia : 1 Tnmetinmg, Ol
Pagina 1de 1 Resultados obtenidos: 2

[ Aplicar cambios ]

Se muestra un listado con todos los nodos de la aplicacion en funcién de la
maquina donde estén ubicados indicando si estan activos, o no. Pulsando
sobre el nodo se accede a la edicion del mismo.

Al editar un nodo se va a mostrar diversa informacion de la caché y de las
ordenes pendientes de la misma. Va ser posible invocar las siguientes
operaciones sobre el nodo a partir de los enlaces presentes en la pagina:

= Resetear aplicacion: implica un reseteado del nodo, de forma que
la aplicacion se situa en un punto inicial.

= Resetear caché de disco: mediante esta opcion se resetea la caché
del nodo en cuestion.

= Descargar ficheros de log: va ser posible la descarga de los
ficheros de log del nodo, mediante este enlace.

Edicién de un nodo

Se encuentra editando |z instancia 1 de |z =plicacion feduca-jocm en |2 maguina cuya
direccidn as 192.168.2.50.

Desde esta paginz == posible cambiar &l nivel de Logs, especificanda |la categoria y el
nuevo nivel de Log, a su vez también es posible consultar datos relatives a la cache y a
las ordenes pendientes que pueda tener gl neda.

Se va acontar con |a posibilidad de resetear la aplicacién y la cache de disco asi como de
descargar los ficheros de log a partit de las opcines gue se presentan a continudacian.

Dpciones

Resetear aplicacion
Resetear cache de disco

Descargar ficheros de log

La informacién mostrada de la caché engloba diversos aspectos de tamafio
de la misma y otra serie de datos estadisticos y de rendimiento.
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Informacion de la caché. e B L]

Datos Generales

Tiempo de vida por defecto de las entradas de caché; 12 horas
Tamafc maxime de la cache ' 8 GB

Tamafio disponible para |z caché: & GB

Tamafc ocupado por la cache: OB

Nimero de entradas presentes en la cache: 0O

Acceses totzles 2 |z splicacicn: O

Numero de peticiones que han generado lecturas de la cache: 0
Mimers de peticiones que han genarado escrituras en la cache: O
El porcentaje de exitos de la cache: O

El poreantaje de uso de |z cachar 0

Datos de accesos, por parte de robots

Accesos de parte de robots: O

Nimero de acceso de lectura de robots: O

Mimerc de accesos de escritura de rebots: 0

Porcentaje de exitos de la cache para los robots: O

Porcentaje de uso de la cache por parte de los robets ¢+ O

A los nodos se le envian diversas ordenes que en el caso de que no se
puedan realizar, estas, van a quedar almacenadas, de forma que se va a
mostrar la fecha mas reciente y mas antigua de las ordenes pendientes y el
numero de las mismas.

Ordenes pendiente& Datos relatives a las ordenes pendientes del nodo
Mamere de ordenes pendientes: 1
Fecha de |a orden mas antigua: 1&8-feb-2007

Fecha de |z orden mas reciente: 16-feb-2007

Planificador de tareas

Mediante este mdédulo se permite la ejecucion de procesos de manera
programa sobre el sistema. Estas tareas permitiran realizar operaciones
sobre la informacion almacenada en el portal mediante la utilizacion del API
de Proxia®

Menii Planificador de tareas @ Proxia® Suite Solutions
=- &5 Panel de control

b j Flanificador de tareas

El planificador de tareas le permitira afiadir cédigo (ya sea utilizando un
lenguaje de script® o mediante clases Java) que realicen una serie de
operaciones sobre el sistema con una periodicidad determinada.

Creacién de una nueva El usuario podra en creacion especificar los datos que determinaran el
tarea comportamiento de la nueva tarea. En concreto podra especificar la
siguiente informacion:

* Nombre de la tarea: Aqui se debera especificar un nombre a la
tarea que la identifique de forma unica en el sistema.

¢ La aplicacion viene configurada por defecto con el soporte de JavaScript. Si necesita el
soporte de otro lenguaje de script pongase en contacto con Divisa.
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Descripcion de la tarea: Una breve descripcion de lo que realiza la
tarea. Es conveniente especificar informacion de los condicionantes
de actuacion y los valores que pueden tener los parametros.

Numero maximo de intentos: Cuantas veces se reintentara la tarea
antes de que se considere como fallida. Si una tarea da un error
(lanza una excepcion) la ejecucion se considera como fallida y no
vuelve a ejecutarse, si se especifican nimero de intentos entonces
hasta que no haya fallado esas n veces no se considera como
fallida.

Usuario ejecutor: El login del usuario con el que se realizara la
tarea. El usuario especificado tiene su importancia ya que
dependera de los permisos que tenga asignados para que pueda
realizar determinadas operaciones o no.

Script: Fichero con el cddigo de la tarea a realizar. La
especificacion de este parametro es incompatible con la
especificacion de la clase.

Nombre de la clase: El nombre completo (con el paquete) de la
clase con el cddigo a ejecutar cuando se realice la tarea. Es
incompatible con la definicion del script.

Parametros extras: Pares de clave-valor con propiedades que se
pasaran al script o clase para su ejecucion. Esto permite tener tareas
genéricas que seran configurables dependiendo de las necesidades.
Los valores se pasaran como cadenas fijas.

Rango de aplicacion: Fecha y hora del inicio y fin de la ejecucion,
por si se quiere que una tarea solo esté activa durante un intervalo
de tiempo. También se puede utilizar para volver a activar una
tarea que ha fallado (definiendo la fecha de inicio) o desactivar
temporalmente una tarea sin tener que borrarla (fecha de fin)

Intervalo entre ejecuciones: Este campo es obligatorio y define
cada cuantos minutos se ejecuta la tarea. Asi si queremos actualizar
el nombre de un contenido con informacién en vivo que cambia
cada hora le pondriamos un valor de 60.

Numero maximo de ejecuciones: Si se quiere que una tarea solo
se ejecute un numero concreto de veces (independientemente del
numero de intentos) se debera especificar aqui su valor.

Dias/Meses a ejecutar: Si se quiere limitar los dias o meses en que
se ejecutard una tarea se debera especificar aqui (ej: si s6lo se
quiere que la tarea se ejecute los fines de semana).
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Crear nueva tarea

En esta pagina podra crear una nueva tarea y su planificacidn. La tarea podra ser bien
un script que debera subir desde su disco dure o una clase Java situada en el casspath
de esta aplicacién

Definicion de la tarea

Datos basicos

Nombre de |z tarea: I

Descripcidn de |la tarea: ﬂ

Namero maximo intentos: I

Usuario ejecutor: IrCICIt

Seleccione entre una de las opciones siguientes

Selaccione script: I Examinar... |

Introduca el nombre de |a I
clase:

Parametros extra

Clave Valor

| | #

Planificacion

Rango de aplicacion

Facha de I {dd/mm/iyyyy) H a las I

inicio: (hh:mm)

Facha de fin: I (dd/mm/yyyy) j = las I

(hhimm)

Definicion del intervalo

Intervalo entre ejecuciones (minutos): I

Numero maxime de ejecuciones: I

Dias de la semana a ejecutar

p Lun p Mar |7 Mier p Jue F Vier p Sab IF Dom

Meses a ejecutar
¥ en ¥ reb W mar ) abr pMa',- I aun W aul F-‘l.gc I Sep ¥ act W oy
¥ pic

Cancelar | Aplicar cambios |

Como se ha visto anteriormente se puede especificar las operaciones a
realizar mediante un cédigo de script (consideraremos a lo largo de esta
seccion que el codigo estara escrito en JavaScript).

El codigo de script tendra definidas las siguientes variables que permitiran
interactuar con el sistema y obtener informacién de la parametrizacion de la
tarea:

* log: Variable que representa el sistema de logs de la aplicacion de
administracion. Permite al usuario escribir logs de depuracién en el
fichero de logs (script.log). El objeto asociado a este log es un
objeto de la clase org.apache.log4j.Logger del proyecto log4j’

» session: La sesion del API de Proxia® que permite acceder a la
informacion de los contenidos almacenados en el sistema. Para mas
informacion véase la referencia de las funcionalidades del API de
Proxia®

7 Para mas informacion sobre las posibilidades que ofrece este objeto véase la documentacion
de Log4j en http://logging.apache.org/log4j/
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Ejemplo de script que pinta el
nombre de un contenido

Ejemplo de logs producidos
por el script anterior.

Caodigo Java

Clase JobExecutorProvider

» user: Un objeto de tipo Account con informacion del usuario que
se ha especificado que realice la operacion. Este objeto sera el que
se debera pasar al API de Proxia® para realizar las operaciones.

*  Parametros extras: Todos aquellos parametros que se hayan
definido en la parametrizacion de la tarea. Asi si a la hora de crear
la tarea se ha definido un pardmetro denominado idContent con
valor 10, en el script existira una variable denominada idContent
que tendra como valor la cadena “10”.

Un ejemplo de script en el que se ha configurado un parametro extra
denominado param1 con valor “Hola” seria el siguiente:

£
/¢ Seript de prueba
A

/¢ Definimos las variables que nas han pasada el sistema

/¢ El usuaria que nos invoea
Var account;

/7 El sistema de logs

var log:

/f Las session de proxia
var session;

/¢ Inicio de logs
log.debug{ "Entrando en el script™):

## Imprimimos el valor de un contenida
log.debug({ "Valor del pardmetro paraml:["™ + paraml + "]7):

A Creamos el wuid de un contenida

var uuid = "o T o4+ 721077 4+ T-w " 4+ "ponferrada” + "-" + session.getCHSI UUIDY) ;
log.debug{ "Buscando 1 contenido con uuid: " 4+ uuid)

var content = session.getContentByUUID(null, uuid):

log.debug{ "7 21 nombre del contenido es: " + content.getlawme()) !

A Fin de logs

log.debug{ "Saliendo del script™) :|

Y en los logs tendriamos la siguiente salida

[proxia—cms_Uorker-7] DEBUG scripting—engine — Entrando en el script

[proxia-cms_WUorksr-7] DEBUG scripting-engine - Valor del pardmetro parawl: [Hola]

[proxia—cms_lorker-7] DEBUG scripting-engine - Buscando el contenido con uwid: o 72107-v_ponferrada-proxia
[proxia-cms_Uorker-7] DEBUG scripting—engine — ¥ el nombre del contenido es: Campemento de Verano
[proxia-cms_Uorker-7] DEBUG scripting-engine - Saliendo del seripe

En el caso de se quiera implementar la funcionalidad de la tarea mediante
una clase Java se tendran que tener en cuenta las siguientes consideraciones.

La clase que realice las tareas asociadas debera extender a la clase
com.divisait.dvportal.scheduler.JobExecutorProvider que se
encuentra en la libreria dvportal.jar que se pueden encontrar en el
directorio lib del deploy de las aplicaciones.

Esta clase tiene un solo método abstracto denominado execute que es el que
se debera implementar para ejecutar la tarea.

fguhlic abstract class JobExecutorProvider {
2L

* Método gque se encarga de la ejecucidn del job

*
= runtime El runtime de ejecucidn del job

= user El usuario gue va & invocar el job

= parameters  Un Hashwap con todos los pardmetros que va
w a recibir este job.

*

i Un objeto concreto.

=

public abstract Ohject execute (DvieeRepository runtime, Locount user, HashMap parameters)
throws Exception:
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Esta clase tiene los siguientes pardmetros:

* runtime : Objeto interno necesario para la interaccion con el
sistema, no debera ser utilizado.

e user : Objeto con informacion del usuario que se ha especificado
que debe ejecutar la tarea. Este serd el objeto de usuario que se le
debera pasar al API para la ejecucion de las operaciones.

e parameters : Un HashMap con los pardmetros definidos por el
usuario en la parametrizacion de la tarea. Existird un parametro
mas denominado “session” que contendrd la sesion del API de
Proxia®

El método debera lanzar un error en el caso de que se produzca un error en
las tareas que esta realizando.

El método debera devolver un objeto null (return null; ).

El siguiente ejemplo muestra el cédigo de una clase que rellena el valor del
parametro de un contenido en funcién de lo que devuelve una consulta sql a
una base de datos especificada.

/I Copyright DivisaiT (2009)
package com.divisait.dv2ee.cm.jobs;

import  java.sql.Connection;

import  java.sql.ResultSet;

import java.sql.Statement;

import  java.util. HashMap;

import  oracle.jdbc.pool.OracleDataSource;

import  org.apache.log4j.Logger;

import  com.divisait.dv2ee.controller.system.Dv2eeReposito ry;
import com.divisait.dv2ee.users.Account;
import  com.divisait.dvportal.scheduler.JobExecutorProvide r

import  com.proxia.cms.Content;

import  com.proxia.cms.Property;

import com.proxia.cms.Value;

import  com.proxia.cms.impl.standalone.LocalSession;

Este job actualiza el valor del parametro de un contenido con el resultado
de una consulta.

*
*
*
* <P> Este job admite los siguientes parametros:

* <ul>

* <li><b> idContent </b> El contenido a actualizar  </li>

* <li><b> alias </b> EI contenido a actualizar. </li>

* <li><b> url </b> La url de conexién a la base de datos. </li>

* <li><b> user </b> El usuario de base de datos. </li>

* <li><b> passwd </b> El password del usuario </li>

* <li><b> sqgl </b> La consulta count que da el resultado. </li>

* <li><b> paramKey </b> ElI paramKey cuyo valor hay que actualizar.
* <ul>

*
*
*
*
*
*
*

<pre>
$Log$
<lpre>

$Author:  dperez  $
$Revision: 14 $

public  class SQLContentUpdate extends JobExecutorProvider {

e
* El sistema de logs
*
|
private static  Logger |og=Logger. getLogger(SQLContentUpdate. class );
o
* Realizamos la actualizacion del contenido
*
public  Object execute(Dv2eeRepository runtime, Account ac count, HashMap params)

throws Exception {
if ( |og.isDebugEnabled() ) {

| og.debug( "execute - Entrando” );
Long idContent = null
String alias = null
String url = null
String user = null
String passwd = null
String sql = null
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String paramKey = null

it (I og.isDebugEnabled()){

| og.debug( "execute - Vamos a recuperar el API"

cer la a
"session”

/I Obtenemos la session local del API para poder ha
LocalSession Isession = (LocalSession)param

if (Isession == null ) {
| og.error( "No se ha podido obtener la session local del API"
throw new Exception(

s.get(

it (I og.isDebugEnabled()){

| og.debug( "execute - Obtenida la session local del API"

/I Obtenemos el idContent y el alias de los paramet

if ( params.containsKey( "idContent" ) {

idContent = new Long((String)params.get(
if ( 1og.isDebugEnabled() ) {

| og.debug( "execute - Obtenido el valor del pardmetro idConten

ros

“idContent" ));

if ( params.containsKey( "alias"

alias = (String)params.get(

N

"alias"

)i

if ( |og.isDebugEnabled() ) {
| 0og.debug( "execute - Obtenido el valor del parametro alias: "
}
}
if ( params.containsKey( "url" )NA{
url = (String)params.get( “url" )
if ( 1og.isDebugEnabled() ) {
| 0og.debug( "execute - Obtenido el valor del parametro url: "
}
}
if ( params.containsKey( "user" )){
user = (String)params.get( "user" );

if (| og.isDebugEnabled() ) {
| og.debug( "execute - Obtenido el valor del parametro user: "
}
L _
if ( params.containsKey( "passwd" )){
passwd = (String)params.get( "passwd" );

if (1 og.isDebugEnabled()) {
| og.debug( "execute - Obtenido el valor del parametro passwd:
}
L _
if ( params.containsKey( "sql" ) {
sql = (String)params.get( "sql* ),

if (| og.isDebugEnabled() ) {

| og.debug( "execute - Obtenido el valor del parametro sql: "

if ( params.containsKey(
paramKey = (String)params.get(

"paramKey" )) {
"paramKey" );

if (| og.isDebugEnabled() ) {
| 0g.debug( "execute - Obtenido el valor del pardmetro paramKe
}
}
/I Creamos el UUID del contenido
String cuuid = "c_" +idContent + "-w_" +alias +

/I Obtenemos el contenido dado por su uuid

Content content = null
Connection conn = null
ResultSet rset = null
Statement stmt = null

try {
content = Isession.getContentByUUID(
content.lockForce();

it (

new String[] {Content.

| 0og.isDebugEnabled() ) {
| og.debug( "updateWeatherContent - Obtenido el contenido "

}

OracleDataSource ds =
ds.setURL(url);
ds.setPassword(passwd);
ds.setUser(user);
ds.setLoginTimeout(50);
conn = ds.getConnection();

(

new OracleDataSource();

if | og.isDebugEnabled() ) {
| og.debug( "execute - Conexién a base de datos obtenida"

}

stmt = conn.createStatement();
rset = stmt.executeQuery(sql);
rset.next();

int

it (

result=rset.getint(1);
| og.isDebugEnabled() ) {
| og.debug( “execute - Resultado de la consulta: "

rset.close();
stmt.close();
conn.close();

"No se ha podido obtener la session local del API"

ctualizacion

)i

"

+ idContent);

+ alias);

+ url);

+ user);

+ passwd);

+sql);

y + paramKey);

+ Isession.getCMSI_UUID();

ALL_PRCPERTI ES}, cuuid);

+ content);

+ result);
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conn = null
Property property = (Property)content.g etProperty(paramKey);
Value value = property.getValuelnstance ;
Long oldValue = new Long(value.getStringValue());
Long newValue = new Long(result);
if (loldvalue.equals(newValue) ) {
value.setStringValue(Integer. t oSt ri ng(result));

property.setValue(value);
content.setProperty(property);
if (| og.isDebugEnabled() ) {
| og.debug( "“execute - Vamos a salvar el contenido” );

}
content.save();
if (| og.isDebugEnabled() ) {

| og.debug( "execute - Contenido salvado” );
}
}
} catch ( Exceptione){
| og.error(  “Error al actualizar el contenido” e);
throw e;
} finally {
if (content!= null ) {
if ( |og.isDebugEnabled() ) {
| og.debug( "updateWeatherContent - Haciendo un unlock del cont enido" );
}
content.unlock();
}
if (rset!= null ) {
if (| og.isDebugEnabled() ) {
| og.debug( "execute - Cerrando el resultSet" );
rset.close();
}
if (stmt!= null ) {
if ( |og.isDebugEnabled() ) {
| og.debug( "execute - Cerrando el statement” );
stmt.close();
}
if ( conn!= null
if (| og.isDebugEnabled() ) {
| og.debug( "execute - Cerrando la conexion" );

conn.close();

}
if (| og.isDebugEnabled() ) {
| og.debug( "execute - Contenido salvado” );
return  null ;
}
}
La clase generada debera estar en el classpath de la aplicacion de
administracion que es donde se ejecutan las tareas.
Estado de las tareas Una vez definida una tarea podremos ver el estado de las tareas que se

encuentran definidas en el sistema.
Para cada una de las tareas podremos ver la siguiente informacion:
* Nombre y descripcion de la tarea.
* Estado de la tarea: que puede tomar los siguientes valores:

0 Planificado: La tarea tiene pendientes ejecuciones en el
futuro.

0 Terminado: La tarea no tiene ejecuciones pendientes,
pudiendo ser el caso de que la tarea haya finalizado todas
las ejecuciones que tenia o que haya dado un error.

* Fecha de préxima ejecucion: La fecha prevista para la proxima
ejecucion de la tera.
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Estado de las tareas

Historial de una tarea

Tareas planificadas

Dasde esta pagina podra gestionar todas las tareas planificadas

tarez, editar una existentz o eliminarlz

Tareas planificadas actualmente

censo

licitaciones

= pruebaScript
pruebaScript

. Podra crear una nueva

Editar] [Borrar] [Historia
Editar] [Borrar] [Historia

Editar] [Borrar] [Historia

Estado: Planificado
Proxima ejecucién: 10/06/20058 14:04

weather

Ademas de la informacion mostrada se puede acceder al historial de
ejecuciones de la tarea mediante el enlace “Historia”. En la pagina del

Editar] [Borrar] [Historia

Crear una nueva tarea

historia del resultado de las ejecuciones de la tarea con una traza de aquellas
excepciones lanzadas por el codigo en caso de error.

Histéricos de ejecucion de la tarea

En esta pagina podra encontrar el histdrico de sjecucion de |a tarea weather.

Fecha de
ejecucién

5/06/2009 9:29

5/06/2009

5/06/2009

4/06/2009
4/06/2009
4/06/2009
4/06/2009
4/06/2009
4/06/2009
4/06/2009
4/06/2009
4/06/2009
4/06/2009
4/06/2009
4/06/2009

13
13
113
113
113
113
113
113
113
113
11:
10:

13
13

4/06/2009 9:13

Resultado

EXCEFTION: java.lang.MullPointerException
com.divisait.dvportal.scheduler.JobExecutor.execute
(JobExecutor.java:140) org.quartz.core.JobRun3hell.run
(JobRunShell.java:202)
org.quartz.simpl.SimpleThreadFool$WorkerThread.run
(SimpleThreadPoal.java:525)

EXCEPTION: java.lang.MullPainterException
com.divisait.dvportal.secheduler.JobExecutor.execute
(JobExecutor.java:140) org.quartz.core.JobRunShell.run
(JobRunShell.java:202)
org.quartz.simpl.SimpleThreadFoolé§WorkerThread.run
(SimpleThreadPool.java:525)

EXCEPTION: java.lang.NullPointerException
com.divisait.dvportal.scheduler. JobExecutor.execute
(JobExecutor.java:140) org.quartz.core.JobRunShell.run
(JobRunShell.java: 202)
org.gquartz.simpl.SimpleThreadPool$WorkerThread.run
(SimpleThreadFPool.java:525)

SUCCESS
SUCCESS
SUCCESS
SUCCESS
SUCCESS
SUCCESS
SUCCESS
SUCCESS
SUCCESS
SUCCESS
SUCCESS
SUCCESS
SUCCESS
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Canales de Informacion,
InfoChannels

El esquema muestra el
funcionamiento del Sistema
InfoChannels. El canal recibe
informacion de distintas
fuentes y carga la
informacion obtenida en base
a uno de los modelos
disponibles en una rama de
DvCM en funcion de un
proceso programado

Muchas veces gran parte de la informacion que almacenamos dentro de
nuestro repositorio de contenidos en DvCM proviene de otros puntos
distribuidos por la red. Estamos hablando de noticias, articulos, etc.,
maquetados en HTML y publicados en Internet.

El proceso normal, puede ser el de revisar los puntos de origen frecuente de
esa informacion, resumirla y enviar a nuestros usuarios una sinopsis de la
misma con un enlace al origen de datos para ampliar esa informacion.
Pensemos por ejemplo en un gabinete de prensa, que diariamente lee
informacion de distintos medios, buscando titulares o noticias que le
afecten.

Para evitar la realizacion de ese trabajo, DvCM dispone de un sistema
modular que le permite realizar todas estas tareas de forma automatica. Esto
es en resumen DvInfoChannels.

FUENTEBE |

CANALDE |_ FUENTES DE TFUENTEC ]
INFORMACION |* INFORMACION | <—

¢ [__FUENTE"N" |

Conjunto de
Modelos asociados

Mapeo de las Fuentes
a la Rama, Nodo

utilizando una

Programacién de fechas de ejecucién equivalencia con un
de tareas de importaci6én de datos Modelo de DvCM
de fuentes tipo WEB

InfoChannels funciona con dos subsistemas independientes, un servicio
auténomo que se instala en un servidor con visibilidad Internet y que se
encarga de ir mapeando y leyendo aquellas paginas que estén indicadas en la
configuracion y otra parte orientada a la propia configuracion del servicio.

El modelo de InfoChannels funciona del siguiente modo:
= Se pueden definir tantos canales de informacién como queramos
= Cada canal apunta a un contenido de la estructura de DvCM

=  Varios canales pueden apuntar simultdneamente a un contenido de
DvCM

= Un Canal se compone de varias Fuentes de informacion

= Cada Fuente es en si una URL de origen de datos
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Detalle de las tres
operaciones que se pueden
realizar desde el menii de
acceso

= Una Fuente tiene varios campos a importar que equivalen a
parametros de DvCM

=  Los parametros disponibles en DvCM para asociar a los campos de
las Fuentes deben ser los del modelo elegido y disponibles en la
rama DvCM a la que esté asociado el Canal.

* Cada Canal dispone de una programacion para que se lancen los
procesos de lectura contra la fuentes y se importe la informacién en
DvCM

Las tres operaciones que se pueden realizar de forma directa desde el ment
de acceso a la operaciones son:

= Gestion de canales y fuentes de informacion
=  Programacion de tareas
= Seleccion del modelo RSS

EI_." Canales de informacidn

j Gestion de canales v fuentes
~ deinformacién

| | Programacidn de kareas
| | Seleccidn del modelo RS5

Configuracion y Creacion de
Canales

Un Canal es un concepto logico ligado a un punto de la estructura de
contenidos que recibe simultdneamente informacion (contenidos),
procedentes de distintas fuentes (URLs) simultaneamente.

Un Canal viene a ser algo muy similar al concepto de canal televisivo que
todos conocemos, una sintonizacién que recibe informacion de multiples
fuentes. Ahora bien, podemos configurar el tipo de informacion que
queremos recibir por el canal y el origen y frecuencia de renovacion de la
misma.

Para utilizar esta opcion debera entrar en la carpeta del Modulo: “Canales de
Informacion” y después la sub-opcion: “Gestion de Canales y Fuentes de
Informacion”.

Al entrar en el configurador de Canales de Informacion, usted podra ver una
lista con todos los canales disponibles. A nivel de Canal los parametros que
se contemplan son:

= Elnombre del Canal
= Descripcion del Canal

= La rama de la estructura de contenidos a la que se encuentra
asociado el Canal.

Proxia Content Manager — v. 6.2 - Administracion
Canales de Informacion, InfoChannels ¢ 303



Divisa IT

Detalle de la pantalla de
gestion de canales de
informacion. Desde esta
pantalla se pueden crear
nuevos Canales, o modificar
la descripcion de los Canales
en los distintos idiomas del
sistema.

Creacion de Canales de
Informacion

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Gestidén de canales y fuentes de informacién

Desde este apartado podrd gestionar canales de informacidén asi cormmo asignarle fuentes
de informacian ¢ todos los pardametros de configuracidn necesarios.

Canales disponibles I espafiol (Espafia) ;I

canall (3 fuentes)
canalz (0 fuentes)

Nombre del canal *:

Descripcion del canal:

Rama de la estruchora asociada:

| 5

Elirnimat: | Deseleccionar|

Crear Modificar

Eonfigurar fugntes | Configutar-fugntes RSS|

Los campos marcados con (¥ san obligatarios

Para Crear un nuevo Canal realice las siguientes operaciones:

1. No seleccione ningin Canal, si ha seleccionado alguno puede
pulsar sobre el boton Deseleccionar para deseleccionarlo.

2. Introduzca un nombre de Canal en la caja de texto “Nombre del
canal”

3. Introduzca una descripcion para el Canal en la caja de texto
“Descripcion del canal”. Puede insertar varias descripciones en los
distintos idiomas del sistema seleccionando el idioma en el
seleccionable que se encuentra en la parte superior derecha de la
caja

4. Para seleccione el contenido de la estructura sobre el que desea que
se carguen los contenidos importados de las fuentes de informacion
asociadas al canal presione sobre el boton que se encuentra en la
parte inferior derecha identificado por puntos suspensivos, “...”.

5. Una vez pulsado el botén aparecerd una nueva ventana con un
buscador . Introduzca un patrén de busqueda y presione el botdn
Buscar.
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Detalle del buscador de
contenidos utilizado para
asociar los contenidos
capturados a la rama del
contenido seleccionado.

Edicion de Canales de
Informacion

Borrado de Canales de
Informacion

"; Administracion Bivisa iT Content M_énag_e‘t.—: Micro: SFT = |L'Il§_|

Blsqgueda de Contenidos

Puede asociar el canal de informacidn a un contenido utilizando el buscadaor
de la parte inferior v pulsando sobre el enlace al contenido,

Buscador de contenidos a asociar al canal de informacion

Weh

Divisa iT Content Manager
Marmbre del contenide

!valladulid Buscar

ESCUELA DE ARTE DE WALLADOLID i

FPagina 1 de 1 Fezultados obtenidos: 1

Cemar

Una vez encontrado el contenido deseado en los resultados
presione sobre el radio-button que se encuentra a la derecha del
mismo para asociarlo. Si no desea asociar ninguno presione sobre
el enlace Cerrar para cerrar esta ventana

Una vez asociado el contenido puede hacer clic sobre el botén
Crear para crear el Canal.

Para Modificar un Canal existente realice las siguientes operaciones:

1.
2.

Seleccione un Canal de la lista superior
Modifique el nombre del Canal si es su deseo

Modifique la descripcion del Canal en cualquiera de los idiomas
que aparecen en el seleccionable de la parte superior derecha si asi
lo desea.

Haga clic en el botdon Modificar para almacenar los cambios
realizados

Para Borrar un Canal existente realice las siguientes operaciones:

1.
2.

Seleccione un Canal de la lista superior

Haga clic en el boton Eliminar

Nota: al eliminar un Canal se eliminaran todas las Fuentes de Informacion
asociadas al Canal

La configuracion de las Fuentes de informacion se realiza desde el mismo
punto, pero preferimos separar conceptualmente el proceso de creacion y
configuracion de fuentes de informacion.
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Configuracion y Creacion de
Fuentes

Una Fuente de informacion es el origen del que se extraen los textos que
crearan los contenidos para un canal determinado en un contenido de la
estructura de contenidos. Una fuente de informacion viene a ser una pagina
web o una URL, puesto que lo que realmente define lo que se va a importar
es el contenido de una pagina.

Supongamos que todos los dias se publican en un periddico noticias
nacionales en la siguiente direccion:

http://'www.periodico.es/nacionales.html.

Dentro de esa pagina hay un listado de noticias delimitadas por un conjunto
de simbolos, o separadas por lineas, etc.

La Fuente de Informacion referencia esa pagina y por cada noticia, crea un
contenido en el Canal, esto es, en el contenido de la estructura al que esté
asociado el Canal.

Para utilizar esta opcion debera entrar en la carpeta del Modulo: “Canales de
Informacion” y después la sub-opcion: “Gestion de Canales y Fuentes de
Informacion”, seleccionar un Canal y hacer clic en el boton Configurar
fuentes para configurar fuentes del tipo HTML, o sobre el boton Configurar
fuentes RSS para configurar Fuentes de Informacién del tipo RSS.

Si pulsa sobre el boton Configurar fuentes aparecera la pantalla
correspondiente a las Fuentes de Informacion de tipo HTML.

El formulario le permitira realizar las siguientes operaciones:
= Crear nuevas Fuentes de Informacion
= Modificar Fuentes de Informacion existentes

= Eliminar Fuentes de Informacidn existentes
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Detalle de la pantalla de Gestion de fuentes de informacion
configuracion de Fuentes de

mformacton de tlpo HTML. Desde este apartado podrd gestionar las fuentes de informacion del canal seleccionada
asi corno definir las propiedades de cada una de ellas.

Fuentes de informacidn disponibles I espafiol [(Ezpafial ;I

fuentel (0 etiquetas)
fuentez (0 etiquetas)
fuentes (0 etiquetas)
fuented (0 etiquetas)
fuenteS {0 etiquetas)

Fuente seleccionada, nueva fuente o fuente a eliminar *:

Tipo *:
Descripcidn de la fuente:
=
=
rModelo asociado a la fuente de informacidn:
| Selecione un madeln... -]
Crear Modificar | Elirirar | Vaolver |

Frograrar fuente Canfigy etiquetas | Deseleccionar|

Las campos marcados con {*] son obligatarios

Creacién de Fuentes Para crear una nueva Fuente de Informacion debera estar posicionado en el
formulario de Gestion de Fuentes y realizar el siguiente proceso:

1. No seleccione ninguna Fuente de Informacion, si se ha
seleccionado alguna puede pulsar sobre el boton Deseleccionar
para deseleccionarla.

2. Introduzca un nombre para la Fuente de Informacion en la caja de
texto “Fuente seleccionada, nueva fuente o fuente a eliminar”

3. Introduzca una descripcion para la Fuente de Informacién en la
caja de texto “Descripcion de la fuente”. Puede insertar varias
descripciones en los distintos idiomas del sistema seleccionando el
idioma en el seleccionable que se encuentra en la parte superior
derecha de la caja

4. Seleccione uno de los modelos listado en el seleccionable
identificado por el texto “Modelo asociado a la fuente de
informacion”. El modelo seleccionado determinara los parametros
del contenido que se creard en el proceso de captura.

5. Haga clic en el boton Crear
6. Lanueva Fuente pasara a formar parte de la lista superior

Edicién de Fuentes Para editar una Fuente de Informacion deberd estar posicionado en el
formulario de Gestion de Fuentes, tener seleccionada una Fuente y realizar
el siguiente proceso:

1. Seleccione una Fuente de la lista superior

2. Modifique el nombre de la Fuente de Informacion si es su deseo
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3. Modifique la descripcion de la Fuente de Informacién en
cualquiera de los idiomas del sistema, si es su deseo. Para ello
seleccione el idioma en el seleccionable de la parte superior
derecha y modifique la descripcion

4. Haga clic en el boton Modificar

Para borrar una Fuente de Informacién debera estar posicionado en el
formulario de Gestion de Fuentes, tener seleccionada una Fuente y realizar
el siguiente proceso:

1. Seleccione un Fuente de la lista superior

2. Haga clic en el boton Eliminar

Nota: El borrado de una fuente implica en borrado en cascada de aquellos
procesos programados para la importacion de informacion, asi como de las
etiquetas configuradas.

Para realizar la programacion de las Fuentes de Informacion
seleccionaremos la Fuente de Informacion deseada de la lista superior y
pulsaremos el boton Programar Fuente para dirigirnos a la pantalla en la
que realizaremos dicha programacion.

Si en cualquier momento queremos volver a la pantalla anterior, pulsaremos
sobre el botén Volver.

Configuracion y Creacion de
Fuentes RSS

Para utilizar esta opcion debera entrar en la carpeta del Modulo: “Canales de
Informacion” y después la sub-opcion: “Gestion de Canales y Fuentes de
Informacion”, seleccionar un Canal y hacer clic en el boton Configurar
Sfuentes RSS. Las Fuentes de Informacion del tipo RSS son especiales debido
a que no deben configurarse los parametros del modelo al que pertenecen,
como es el caso de las Fuentes de Informacion del tipo HTML y como
veremos mds adelante. Por lo tanto son mds sencillas a la hora de
configurar.

El formulario le permitira realizar las siguientes operaciones:
= Crear nuevas Fuentes de Informacion RSS
= Modificar Fuentes de Informacion RSS existentes

= Eliminar Fuentes de Informacidén RSS existentes
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Detalle de la pantalla de Gestion de fuentes de informacion RSS
configuracion de Fuentes de

informacion de tipo RSS.

Desde este apartado podrd gestionar las fuentes de infarmacian RSS del canal
zelaccionado asi como definir las propiedades de cada una de ellas,

Fuentes de informacion R55 disponibles I espafiol (Espafial _v_j

Fuente ssleccionada, nueva fusnte o fuente a eliminar *:

[fuenterss1

Descripcidn de la fuente:

desacrl _ﬂ

Modelo asociado ala fuente de informacion:

Ia’;enericc-

Creat | Maodificar I Eliminar |

Pragramar fuente RS | Deseleccionar|

Los campos marcados con (%) son obligatarios

Creacidn de Fuentes Para crear una nueva Fuente de Informacion RSS debera estar posicionado
en el formulario de Gestion de Fuentes de Informacién RSS y realizar el
siguiente proceso:

I. No seleccione ninguna Fuente de Informacién, si se ha
seleccionado alguna puede pulsar sobre el boton Deseleccionar
para deseleccionarla.

2. Introduzca un nombre para la Fuente de Informacion RSS en la
caja de texto “Fuente seleccionada, nueva fuente o fuente a
eliminar”

3. Introduzca una descripcion para la Fuente de Informacion RSS en
la caja de texto “Descripcion de la fuente”. Puede insertar varias
descripciones en los distintos idiomas del sistema seleccionando el
idioma en el seleccionable que se encuentra en la parte superior
derecha de la caja

4. En este caso aparecera un modelo ya asociado a la Fuente, por lo
que en este punto no debera preocuparse en seleccionar uno, como
era el caso en las Fuentes de Informacion del tipo HTML.

5. Haga clic en el botdn Crear
6. Lanueva Fuente pasara a formar parte de la lista superior

Edicién de Fuentes Para editar una Fuente de Informacion RSS debera estar posicionado en el
formulario de Gestion de Fuentes, tener seleccionada una Fuente y realizar
el siguiente proceso:

1. Seleccione una Fuente de la lista superior

2. Modifique el nombre de la Fuente de Informacion si es su deseo
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3. Modifique la descripcion de la Fuente de Informacion RSS en
cualquiera de los idiomas del sistema, si es su deseo. Para ello
seleccione el idioma en el seleccionable de la parte superior
derecha y modifique la descripcion

4. Haga clic en el boton Modificar

Para borrar una Fuente de Informacion RSS debera estar posicionado en el
formulario de Gestion de Fuentes de Informacién RSS, tener seleccionada
una Fuente y realizar el siguiente proceso:

1. Seleccione un Fuente de la lista superior

2. Haga clic en el boton Eliminar

Nota: El borrado de una fuente implica en borrado en cascada de aquellos
procesos programados para la importacion de informacion.

Para realizar la programacion de las Fuentes de Informacion RSS
seleccionaremos la Fuente de Informacion RSS deseada de la lista superior
y pulsaremos el botdn Programar Fuente RSS para dirigirnos a la pantalla
en la que realizaremos dicha programacion.

Si en cualquier momento queremos volver a la pantalla anterior, pulsaremos
sobre el boton Volver

Una etiqueta viene a ser un campo que estd asociado a un elemento del
modelo seleccionado en la Fuente. O lo que es lo mismo, sera uno de los
parametros del contenido capturado. Para entrar en la gestion de etiquetas,
debera estar posicionado sobre la ficha de una Fuente de informacion (revise
la informacién anterior) y hacer clic sobre en boton inferior Config.
etiquetas.

Nota: Para configurar etiquetas en InfoChannels, precisa conocimientos
basicos de HTML y expresiones regulares (Regexp)

Una vez en la pantalla de gestion de etiquetas, podra configurar los distintos
parametros que seran importados por el capturador. Para configurar los
parametros del modelo presionaremos en el botdn A7iadir para que aparezca
el una ventana emergente en el que iremos afiadiendo las distintas etiquetas.
Una vez en el ventana emergente, seleccionaremos uno de los parametros
del primer seleccionable identificado con el texto “Parametros del modelo
asociado a la fuente”. Este seleccionable contiene parametros simples, asi
como parametros complejos que contienen otros parametros simples.
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En la imagen adjunta puede
se puede ver el listado de
etiquetas que estdn asociadas
a la fuente.

En la imagen adjunta vemos
el popup con los
seleccionables de pardmetros
del modelo asociado a la
fuente de informacion.

Canales de infarmacion = Gestidn de etiquetas de lafuente seleccionada

Gestion de eliquetas de la fuente seleccionada

Desde este apartado podra gestionar las etiquetas de |a fuente de informacian del canal
seleccionada,

Etiquetas disponibles

Resumen * Zubir
Eajar
Deselecoionar

Ariadir | Medificar | Elirmimar |

aplicar Cambios | volver |

Los campos marcados con [*) san obligatorios

/2 Administracin Divisa iT Content Manager - Micrg 0 2 T )

Nueva Etiqueta

Puede seleccionar uno de los parametros con los desplagables
inferiores & insertar el cddigo de captura wo el valor por defacto del
parametro,

seleccién del pardmetro:
Parametros del modelo asociado ala fuente

IF‘aram_Dpt ;I

Codigo HTML inicial de captura :

L2

=

Codigo HTHML final de captura :

Gl

£
|

Param_opt
= -

Para configurar los parametros seleccionaremos uno de los elementos del
seleccionable identificado con el texto “Parametros del modelo asociado a la
fuente”. En el caso de que éste pardmetro sea un parametro simple
apareceran en la parte inferior 3 nuevas secciones:

1. Expresion regular de captura inicial
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Detalle de la seccion
correspondiente al formato de
la fecha, que aparece al
seleccionar un pardametro de
tipo fecha.

Ayuda que nos ofrece el
sistema para especificar
correctamente el formato de
las fechas..
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2. Expresion regular de captura final
3. Valor por defecto del parametro

El valor por defecto del parametro aparece identificado con el nombre del
mismo parametro en la parte inferior de la ventana.

En el caso de que se trate de un parametro simple de tipo fecha, ademas de
las secciones que hemos vista hasta hora nos aparecera una mas en la que
deberemos especificar el formato de la fecha. Este formato se utilizara para
poder trasladar correctamente el valor de la fecha en nuestra fuente al valor
del parametro de tipo fecha. Un ejemplo de la pagina donde debemos
especificar también el formato de una fecha lo podemos ver en la siguiente
imagen.

Formato de la fecha:

Idd ‘de’ MMMM 'de’ vyyy &

El sistema nos ofrece una ayuda para poder representar correctamente el
formato de las fechas. Para ello basta con pulsar sobre la “i” de la imagen
anterior y se nos mostrara una nueva ventana con toda la informacion que
necesitamos para poder especificar correctamente el formato de las fechas.

Sintesis de los Patrones de Fechas:
La siguiente tabla rruestra la lista de simbolos para disefiar un
forrmate de fechas personalizado.,

Simbolo Significado Presentacion Ejemplo
i afio Mirmero 19986
M rmes del afio Texto v Mimero  Dulico v 07
d dia del mes Mdrero 10
h hora en armdfprn [1-12] Mirmero 1z
H hora del dia (0-23) Mirmero [u]
m rirutc Mdrmero 20
5 sagundo Mirmero 55
E dia de la Sermana [Texto Hueves
a Marcador amy/pm Texta F
k, hora del dia(1-24) Miarmero 24
[ hora an amfdprm (0-11) Marmero 0
z Zona horaria Texta Eurape/Paris
: ezcape para texto Delirmitador (nadal
! Comilla simple Literal !
Hota:

Los caracteres que no son letras se tratan como texto
entrecamillado, Esto es, apareceran an el texto formateado aunque
nao esten encerrados entre comillas,

Ejermnmplos:
25/10/1999 ddd M gy py
25-10-99 dd-rm-
12 de abril de 2002 dd 'de' MMMM 'de' vyyy
hirnrm a E11S PM
Hirmrm 18:15
puuw MM dd 'at' hhirarmiss |1998.04,09 2t 06:15:55

En el caso en el que el parametro seleccionado sea un parametro complejo,
no apareceran estas 3 secciones en la pantalla hasta que no seleccionemos
un pardmetro simple del segundo seleccionable que aparece debajo. Para
ello deberemos seleccionar uno de los elementos del segundo seleccionable
identificado con el texto “Elementos del parametro seleccionado”.
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Detalle de las 3 secciones
correspondientes al codigo
HTML de captura inicial, al
codigo HTML de captura fina
v al valor por defecto, que
aparecen al seleccionar un
parametro simple en los
seleccionables.

-2} sdministracion Divisa i e ger - Mictos o ] 5
Parameiros del modelo asociado a la fuente Aﬂ
|Fi|:ha descripcidn =]

Elementos del parametro seleccionado

|Entradi|la _vJ

Codigo HTML inicial de captura :

L4

X

Codigo HTML final de captura :

2]

<

Entradilla
Festablecer | Aplicar Cambios
Las carmmpos marcades con (*) son obligatorios _I
-

Existen dos parametro que siempre van a aparecer en la configuracion de las
etiquetas, son la etiqueta Titulo y el pardametro Descripcion. La etiqueta
Titulo define el titulo que aparece en el contenido capturado, y la etiqueta
Descripcion, como su propio nombre indica serd la descripcion que
aparecera en el contenido capturado. La etiqueta Titulo es obligatorio y por
lo tanto debe tener un valor por defecto. En el caso de la etiqueta
Descripcidn no es necesario, puesto que es optativa dicha descripcion.

El orden en el que aparecen los parametros en la lista de la ventana
principal, es el orden en el que se realizara el proceso de captura. Por lo
tanto, si queremos modificar dicha ordenacion disponemos de dos botones
situados en la parte derecha del listado de parametros identificados con el
texto Subir y Bajar. Para subir un parametro en el listado seleccionaremos el
pardmetro en cuestion y pulsaremos sobre el boton identificado con el texto
Subir, y para bajar un parametro en la ordenaciéon seleccionaremos un
parametro del listado y pulsaremos sobre el botdn identificado con el texto
Bajar.

Los pardmetros requeridos para el modelo apareceran en los seleccionables
marcados con un asterisco. Estos parametros son obligatorios, por lo tanto
deberemos insertar por lo menos el Valor por defecto para dicho parametro.

En el caso en que hayamos insertado un cddigo de captura HTML y éste no
sea el adecuado para realizar la captura de la informacion, se presentara en
el contenido capturado el valor que hayamos insertado en el campo de texto
Valor por Defecto.

Para cada uno de los pardmetros podremos realizar las siguientes acciones:
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1. Insertar la expresion regular que sera utilizado como inicio del
valor en el proceso de captura del pardmetro. Tenga cuidado con
escapar aquellos caracteres de control de regexp.

2. Insertar la expresion regular que sera utilizado como fin del valor
en el proceso de captura del pardmetro. Tenga cuidado con escapar
aquellos caracteres de control de regexp.

3. Insertar un valor por defecto para dicho parametro, insertando el
valor en la caja de texto identificada con el nombre del propio
parametro.

4. Pulsar sobre el botdon Aplicar Cambios para afiadir esta etiqueta a la
lista de etiquetas creadas.

5. O pulsar sobre el boton Restablecer para borrar todos los valores
del formulario.

Una vez insertadas las etiquetas correspondientes a los parametros,
podremos cerrar la ventana emergente pulsando sobre el enlace inferior de la
ventana marcado con el texto Cerrar, lo cual hara que se recargue la ventana
principal en la que apareceran listados todos aquellos parametros que han
sido configurados. Finalmente para almacenar los cambios en el sistema
pulsaremos sobre el boton Aplicar Cambios de la pagina principal.

En el caso de que estemos configurando etiquetas para el un modelo de tipo
URL, el comportamiento posterior a la hora de capturar el codigo es algo
distinto. En este caso en vez de hacer una captura entre etiquetas HTML y
posteriormente filtrado del mismo, lo que se va a hacer es una captura
exacta del codigo que se encuentre entre lo especificado literalmente en el
codigo inicial de captura y el codigo final de captura. De este modo nos
aseguramos que la URL capturada es la deseada.

Si queremos modificar cualquiera de las etiquetas creadas, no tenemos nada
mas que hacer que seleccionar la etiqueta deseada de la lista de pardmetros
de la pagina principal y pulsar sobre el boton Modificar. Hecho esto
aparecera una nueva ventana emergente con los valores de las expresiones
regulares de captura inicial y final, asi como el valor por defecto del
parametro para que podamos configurar de nuevo la etiqueta a nuestro
gusto. Finalmente para almacenar los cambios realizados pulsaremos sobre
el boton Aplicar Cambios situado en la parte inferior de la ventana
emergente, y para cerrar esta ventana pulsaremos sobre el enlace marcado
con el texto Cerrar.

De la misma manera, si quisiéramos eliminar alguna de las etiquetas
creadas, seleccionaremos la etiqueta deseada de la lista de la pagina
principal y pulsaremos sobre el boton Eliminar.

Si en cualquier momento queremos volver a la pantalla anterior, pulsaremos
sobre el botén Volver.

La Fuentes de Informacion, pueden ser programadas para que se ejecuten en
un momento determinado o bien de forma periddica. Una vez que usted se
encuentra posicionado sobre una Fuente en el formulario de gestion de
fuentes y la tiene seleccionada, puede programar el momento en el que se
lanzaré el proceso en segundo plano de importacion de datos a través del
boton inferior Programar fuente.

También se puede acceder a la programacion de las Fuentes desde la carpeta
del Modulo: “Canales de Informacion” y después la sub-opcion:
“Programacion de Tareas”. De esta manera apareceran listadas las
programaciones que se encuentran hasta ese momento configuradas en el
sistema, y sobre las cuales podra realizar cualquier tipo de modificacion
deseada.
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En la primera parte de la programacion de la Fuente se presenta un
formulario con las siguientes opciones:

1.

10.

1.

Url de captura: es la url sobre la cual se va a realizar el proceso de
importacion de la informacion

Inicio de captura: si queremos especificar, dentro del cddigo
importado a través de la Url de captura, donde comenzar realmente
a realizar la captura de informacion. Todo lo que se encuentre hasta
este cddigo de inicio de captura no se tendra en cuenta

Fin de captura: si queremos especificar, dentro del cddigo
importado a través de la Url de captura, donde finalizar realmente a
realizar la captura de informacion. Todo lo que se encuentre a
partir de este codigo de fin de captura no se tendra en cuenta

Grupo de plantillas: se seleccionara uno de los grupos de plantillas
listados en el desplegable

Fecha de Activacion y Fecha de Desactivacion: son las fechas que
definen el periodo de tiempo durante el cual permanecen activos
los contenidos capturados con dicho proceso de captura

Capturar Recursos: este checkbox define si se van a capturar los
recursos (imagenes, videos, etc.) en el proceso de captura

Revisar Capturas: este checkbox define si los contenidos
capturados deben ser revisados antes de ser publicados

Actualizar contenidos: este checkbox define si se va a realizar un
proceso de sincronizacion entre los contenidos ya existentes en el
sistema y los contenidos capturados. Esto quiere decir, si la pagina
de donde se extrae la informacion desaparece, entonces los
contenidos creados para ese proceso de captura seran eliminador. Y
si la pagina de donde se captura la informacién es actualizada,
entonces los contenidos ya capturados actualizaran la informacion
importada

Idioma de la fuente: es el idioma original de la Fuente de
Informacion

Hoja de Estilo: hoja de estilo utilizada en la presentacion de los
contenidos

Traducciones seleccionadas y Lenguajes disponibles: con estas dos
cajas de texto el usuario puede pasar idiomas a los que seran
traducida la informacién importada. Para ello seleccionara los
idiomas deseados de la caja Lenguajes disponibles y presionara
sobre el botdn “>>” para pasar los idiomas seleccionados a la lista
de traducciones a realizar. De la misma manera para eliminar una
de las traducciones el usuario seleccionara el idioma deseado de la
caja Traducciones seleccionadas y presionara sobre el boton “<<”
para que las nuevas capturas no sean traducidas a dichos idiomas.
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Detalle de la programacién Programacion de la fuente seleccionada
del proceso de captura de la
Fuente de Informacion

Estamos editando la programacion de la fuente de informacian revista del
canal pruebail

Desde este apartade podra rodificar el intervala de tiernpo con 2l que 52 sjecutarsd |2
tarea de |a fuente actual,

Programacion de la fuente seleccionada

pruebal > revista

Url de captura® Ihttp:,"}www.revista.educa.jcyl.es}jcylfu:jpor‘talflayout?p_l_i-

Inicio de captura

Fin de captura

K1 i1 S

L«

Grupo de Plantillas* | Plantillas del modelo Generico
Activacian I _u] .i-l Desactivacian I _u] i-]
Capturar Recursos I_ Fevizar Capturas I_ Actualizar Contenidos I_

Idiarna de la fusnte® | espafiol (Espafia =] Hoja de Estilo® I centra 'I

Traducciones seleccionadas Lenguajes disponibles
ﬂ inglés (LK)
espafiol (Espafia)
vascuence (Esparfia’
& francés (Francia)

Una Fuente se puede programar para que:

=  Se ejecute una sola vez en una fecha puntual

= Se ejecute periddicamente:
0 Cada n minutos.
0 Diariamente
0 Semanalmente
0 Un niimero de dias de la semana
0 Mensualmente, un dia de cada mes
0 A una hora determinada, del rango anterior

= No se ejecute nunca
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Un proceso de sincronizacion

de una Fuente se puede
configurar para que se

ejecute:

Cada n minutos
Diariamente
Semanalmente
Mensualmente

A una hora
determinada

O nunca

Programacion de la captura

= Una vez

El dia I EE A las I horas (hhimm).

¥ Periédicamente

Intervalo

{* En minutos

Cada I 30| minutes

{" Diariamente

" Semanalmente

" Lunes { Martes " Midreales " Jueves
{" Viernes {" Sabade {* Domingo

" Mensualmente

El dia I
Sucede a las I horas (hh:mm).

Duracidn
Desde I 33 hastz I HE
" Nunca

Aplicar Cambios | Restablecer |

La administracion de este formulario e sencilla:

= Las opciones: “Una vez”, “Periodicamente” y ‘“Nunca” son
excluyentes

= Siselecciona “Una vez”:
0 Deberd indicar una fecha y una hora
= Siselecciona “Periddicamente”:
0 Debera fijar el intervalo:
=  En minutos.
=  Diariamente
=  Semanalmente, los dias de la semana marcados
=  Mensualmente , el dia “D”

0 Debera fijar la hora en la que se produce la importacion,
excepto en el caso de que seleccione cada n minutos.

0 Debera fichar el intervalo de fechas entre las cuales se
mantendrd activo el proceso

= Siselecciona “Nunca” (Nunca se lanzara el proceso)

Programacion de tareas

La operacion de programacion de tareas se puede llamar directamente desde
el mend de Administracidn, a través del Mddulo “Canales de Informacion”
y de la subopcion “Programacion de tareas”. El efecto es el mismo que si
entra en la programacion de cada una de las tarea de cada una de las Fuentes
de informaciéon que tiene configuradas, con la salvedad de que esta
operacion le muestra todas las programaciones configuradas para todas las
Fuentes activas.
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Listado de tarea programadas
con opcion a la edicion de
cada una de las tareas
configuradas en el sistema

Desde este punto se pude
configurar el modelo a
utilizar en las fuentes de datos
de tipo RSS.

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Desde este punto se pueden realizar dos operaciones:

1. Editar una de las programaciones listadas, pulsando sobre el enlace
editar que aparece a la derecha de la programacion, dirigiéndonos a
la pantalla de configuraciéon de la programacion anteriormente
descrita

2. Eliminar una programacion de las listadas, para ello solamente
debe presionar sobre el enlace el/iminar que aparece a la derecha de
la programacion

Programacién de Tareas

Listadeo de todas |2 prograrmaciones de los canales existentas,

Programaciones Disponibles

canal? = fuentei (Tipo: HTML)

www nortecastilla.es editar
Prixirma Ejecucidn! martes 3 de febrero de 2004 eliminar
Pdgina 1 de 1 Resultados obtenidos: 1

Seleccidon del modelo RSS

Como se ha indicado anteriormente, al crear una nueva fuente de datos de
tipo RSS no es necesario seleccionar el modelo asociado, ya que este viene
preseleccionado. La configuracion del modelo que se utiliza para las fuentes
de tipo RSS se realiza desde este punto de la herramienta.

Al entrar en la pagina se informa si actualmente existe o no un modelo
asociado a las fuentes RSS y, en caso de que exista, se indica cual es. En
este ultimo caso se pueden dar dos situaciones, que el modelo este siendo
utilizado en fuentes de datos de tipo RSS o que no.

En el primero de los casos no se tendra la posibilidad de gestionar dicho
modelo hasta que no se eliminen del sistema todas las fuentes de datos que
lo estén utilizando.

Si el modelo RSS no esta siendo utilizado o no se ha definido se mostrara un
formulario en la parte inferior de la pagina que permite seleccionar un
modelo, de entre los existentes en el sistema, para que sea el utilizado en las
fuentes de datos de tipo RSS.

Seleccion del modelo RSS

Cesde este aparkado puede determinar que modelo, de entre los disponibles en el
sistema, sera el utilizado para la captura de las fuentes de informacidn de tipe RSS.

El maodelo k55 del zisterna es el modelo R5S, Si desea modificarlo utilice el farmulario de
la zona inferior para cambiarlo por otro de entre los disponibles en el sisterma. Silo desea
tarmbien pueds eliminar el modele RSS pulsando sobre el boton Eliminar

Datos del modelo R55

|Rss =l

Elirminar Actualizar |
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Multiidioma

Menui Multiidioma

Como se ha podido observar a lo largo de este documento, la aplicacion
Proxia". Content Manager tiene un soporte multiidioma que permite definir
los diferentes elementos de la aplicacion en diversos idiomas y
localizaciones. Mediante el modulo de multiidioma se podran, entre otras
cosas, gestionar los idiomas existentes en cada aplicacion en concreto,
pudiendo afiadir, modificar o eliminar idiomas y localizaciones.

El proceso de creacion o eliminacion de idiomas del sistema es un proceso
poco frecuente y bastante critico y costoso, ya que afecta a la mayoria de los
elementos de la aplicacion y es que el nimero de entidades afectadas
(contenidos, modelos, recursos, etc.) puede ser muy elevado. Es por ello que
el acceso a este mddulo estd restringido a usuarios con privilegios de
Gestion de idiomas.

Desde el modulo de multiidioma también se puede hacer una gestion de
stopwords, ofreciendo la posibilidad de crear, modificar y eliminar las
stopwords de cada uno de los idiomas existentes en el sistema. Resumiendo,
podriamos decir que las stopwords son palabras de un idioma que tienen un
significado semantico vacio.

Otras acciones disponibles dentro del modulo de multiidioma tienen
relacion con las etiquetas del sistema. Existe una gestion de grupos de
etiquetas, ya que las etiquetas son agrupadas y cada una de ellas debe
pertenecer a un grupo de etiquetas. También existe una gestion de etiquetas,
donde se pueden afiadir, modificar o eliminar etiquetas para los diferentes
idiomas, grupos de etiquetas y webs del sistema. Y por tultimo una
exportacion/importacion de etiquetas del sistema para realizar por ejemplo
tareas de backup.

=- £ Multiidioma
[ ] Gestién de idiomas

Gestion de stopwords
Gestion de grupos de
etiquetas
[ Gestién de etiguetas
| | Exportacion/Importacion de

efiquetas
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Pagina de gestion de idiomas.

Desde esta pagina el usuario
podra crear, modificar y
eliminar los idiomas existentes
en el sistema

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Gestion de Idiomas

Al acceder a la pagina de gestion de idiomas, se presenta un listado con los
idiomas existentes en el sistema. Al pulsar sobre cada uno de ellos, se
cargaran en la parte inferior de la pagina los datos correspondientes a dichos
idiomas con el fin de poderlos actualizar o eliminar. Si no se selecciona
ningun idioma de la lista de idiomas existentes, se dispone de la posibilidad
de crear un nuevo idioma, rellenando los campos del formulario con los
datos correspondientes al idioma a insertar.

Gestion de idiomas

Desde este apartado podri gestionar los idiomas existentes en la aplicacidn, Tenga en
cuenta que las operaciones de creacidan v eliminacién de idiamas pueden llegar a ser rmuy
costosas, por lo que su tiempo de ejecucidn pusde sar alta,

Listado de idiomas existentes

Deselecoidnar

espafiol (Espafia)
inglés (UK}
vascuence (Esparia)
francés (Francia)

Idioma *:

| aleman (alemania) =]

Simbolo de moneda *:

Tipo de cambio respecto al euro *:

Mimers de decimales de la moneda *:

Crear | H-:-daf'i:arl Elirminar |

Loz datos marcados con * zon obligatorios

Los datos que se han de rellenar a la hora de afiadir un idioma al sistema
seran los siguientes:

= Idioma.- El idioma y localizacion que se desea afiadir al sistema.
Se debera seleccionar de entre un listado de idiomas posibles.

=  Simbolo de moneda.- El simbolo de la moneda correspondiente al
pais que hace referencia el idioma y localizacion.

= Tipo de cambio- El tipo de cambio de la moneda del pais en
cuestion respecto a la moneda de referencia, que generalmente sera
el euro.

= Niamero de decimales de la moneda.- El nimero de decimales
que acepta la moneda.

Una vez rellenos los datos relativos al idioma que se desea afiadir, se debera
pulsar el boton Crear para que el idioma quede registrado en el sistema.

En el caso de que se desee modificar alguno de los datos de los idiomas
existentes, se debera seleccionar en primer lugar dicho idioma de la lista de
idiomas existentes. Una vez seleccionado, se cargaran los campos del
formulario con los datos correspondientes a dicho idioma, desde el que se
podran modificar todos ellos, salvo el propio idioma, pulsando el boton
Modificar.
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Modificacion de los datos de
un idioma.

Seleccionando un idioma de la
lista aparecen los datos
correspondientes al mismo en
el formulario inferior,
pudiendo modificarlos e
incluso eliminar el idioma.

Pagina de gestion de
stopwords.

Seleccionando un idioma de la
lista aparecen las stopwords
correspondientes al mismo en
el formulario inferior,
pudiendo crear una nueva, o
modificar/eliminar una
existente.

Gestidon de idiomas

Desde este apartado podrd gestionar los idiomasz existentes en la aplicacidn, Tenga en
cuenta que las operaciones de creacidn v eliminacidn de idiormas pueden llegar a ser muy
costosasz, porlo que su tiempo de ejecucidn puede ser alto,

Listado de idiomas existentes

Deseleccionar

inglés (UK)
vascuence (Espafia)
francés (Francia)

Idioma *:

Ic—.-_;;uaﬁ-:vl (Espafia) _-J

Simbolo de moneda #:

I

Tipo de cambio respecto al suro *:

1

Nimero de decimales de la moneda *:

|2

Trear | Modificar I

Los dates marcados con % son abligatorios

Elirninar |

Para poder eliminar un idioma del sistema, se debera seleccionar igualmente
de la lista de idiomas existentes y pulsar el boton Eliminar. En este caso se
ha de tener en cuenta que no se permitira la eliminacion de un idioma si
existen datos en el sistema en dicho idioma.

Gestion de Stopwords

Gestion de stopwords

Desde esta pantalla puedes gestionar las stopwords del sistema. Primero debes seleccionar
el idioma para obtener |la lista de stopwords.

Stopwords disponibles inglés (UK} 4
|the S @
|with ¢ @

| ©

*

Los campos marcados con (*) son obligatorios

En la imagen se puede observar la pantalla que ofrece toda la funcionalidad
de las stopwords.

En primer lugar se deberera seleccionar un idioma, para a continuacion
obtener las stopwords almacenadas en el sistema para dicho idioma. Estas

aparecen listadas verticalmente en la pagina junto a sus iconos
correspondientes de las acciones de modificar y eliminar.
Si queremos afiadir una nueva stopword al idioma seleccionado,

simplemente debemos teclearla en el tltimo cuadro de texto y clicar sobre el
icono de Crear.

Nota: no se admiten espacios para las stopwords.
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Pagina de gestion de grupos
de etiquetas.

Desde esta pagina el usuario
podra crear, modificar y
eliminar los grupos de
etiquetas existentes en el
sistema

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

Gestion de grupos de etiquetas

Al acceder a la pagina de gestion de grupos de etiquetas, se presenta un
listado con los grupos de etiquetas existentes en el sistema. Al pulsar sobre
cada uno de ellos, se cargaran en la parte inferior de la pagina los datos
correspondientes a dichos grupos con el fin de poderlos actualizar o
eliminar. Si no se selecciona ningun grupo de la lista, se dispone de la
posibilidad de crear un nuevo grupo, rellenando los campos del formulario
con los datos correspondientes al grupo a insertar.

Multiidiema > Gestidn de grupos de etiquetas

Gestidn de grupos de etiguetas

Desde estz pantallz =2 pusden gestionar los grupos de stiguetas del sistema. En base 2
ellos s podrén categeorizar las etiquetas del sistema.

Grupos de eitquetas disponibles espafiol (Espana) A

albergues Deseleccionar
religion

Nombre del grupo de etiguetas *:

Descripcion del grupo de etiquetas:

Rutas turisticas

| Modificar I Eliminar |

Los datos que se han de rellenar a la hora de afiadir un grupo de etiquetas al
sistema seran los siguientes:

=  Nombre.- El nombre del grupo de etiquetas debe ser tnico en el
sistema.

= Descripcion.- Una descripcion del grupo de etiquetas que tenga
relacién con las etiquetas incluidas.

Una vez rellenos los datos relativos al grupo de etiquetas que se desea
afiadir, se debera pulsar el botén Crear para que dicho grupo quede
registrado en el sistema.

En el caso de que se desee modificar alguno de los datos de los grupos de
etiquetas existentes, se debera seleccionar en primer lugar dicho grupo de la
lista. Una vez seleccionado, se cargaran los campos nombre y descripcion
del formulario con los datos correspondientes a dicho grupo, desde el que se
podra modificar solo el campo descripcion, pulsando el boton Modificar.

Para poder eliminar un grupo de etiquetas del sistema, se debera seleccionar
igualmente de la lista de grupos existentes y pulsar el botdn Eliminar. En
este caso se ha de tener en cuenta que no se permitird la eliminacion de un
grupo si existen etiquetas en el sistema en dicho grupo.
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Pagina de gestion de
etiquetas.

Desde esta pagina el usuario
podra crear, modificar y
eliminar las etiquetas
existentes en el sistema

Gestion de etiquetas

Al acceder a la pagina de gestion de etiquetas, se presenta un listado con las
etiquetas existentes en el sistema en base a un grupo de etiquetas, una web y
un idioma preestablecidos. Al pulsar sobre cada una de ellas, se cargaran en
la parte inferior de la pagina los datos correspondientes a dichas etiquetas
con el fin de poderlas actualizar, asignarles un recurso de la galeria o
eliminarlas. También se dispone de la posibilidad de crear una nueva
etiqueta, rellenando los campos del formulario con los datos
correspondientes a la etiqueta a insertar.

Multiidioma > Gestidn de etiquetas

Gestion de etiquetas

Desde estz pantalla puede gesticnar las etiquetas del sistema. Una etiqueta puede ser
global o especifica de alguna web, y todas las estiquetas estan asociadas 2 un grupo de
etiguetas.

etiGI;ruuept‘;::E zlbargues w
Web especifica: Jacobeo w
Etiguetas disponibles espafiol (Espafia) hdt

|fuenter0b|e |Albergue de peregrinos Fuenterroble de Sa & & @
|medinarioseco |Albergue atendido por la Asociacidn Jacobe & @
|maoreruela |Granja de Mareruela s @
|navade|aasunci0n |Albergue de peregrinos de Nava de la Asur & @
|c-rbig-: |Albergue de Hospital de Orbige & @
|puenteduer0 |Albergue de peregrinocs de Puente Duero & @
|riegc-de|u:arninc- |Albergue de Riego del Camino & @
|sanbartolome |&lbergue de San Bartolomé @
|5iewasdemaria |Albergue de la A=cciacion Amigos del Cami I @
|5mariarea|nieva |Albergue de peregrinos de Santa Maria la F o @
Primerz 1 2 2 Ultima Resultados obtenidos: 23
P3gina 2 de 2 Listando del 11 =l 20

Nueva stigueta:

@

! Etiqueta no definida en el idioma actual

Antes de disponerse a crear una nueva etiqueta, deberemos especificar el
grupo de etiquetas en el que la queremos introducir, la web para la que la
queremos definir, y el idioma en que vamos a insertar su valor.

El combo de webs contiene las webs accesibles por el usuario y las muestra
jerarquicamente, caracteristica importante a tener en cuenta la de dicha
jerarquia como se detallara un poco més adelante.

Los datos que se han de rellenar a la hora de afiadir una etiqueta al sistema
seran los siguientes:

=  Clave.- La clave de la etiqueta debe ser unica en el sistema para el
grupo de etiquetas y web seleccionados, y corresponde al campo de
texto de la izquierda.

=  Valor.- El valor de la etiqueta que corresponde al campo de texto
de la derecha.

Una vez rellenos los datos relativos a la etiqueta que se desea afiadir, se
debera pulsar el botén Crear para que dicha etiqueta quede registrada en el
sistema.
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Grupo de

= w
etiquetas: albergues
wWeb especifica: Blags hd
Turisme de Castilla y Ledn —
Etiguetas dispon - .cbeo inglés (LK) h
S =
t |albergues Recursos Turisticos de Castilla y Ledn -

- ¥acobec 2004 . . —

L lavefenix |Albergue Privado Ave Fénix &
|b.frances |Blog of the French Way & @
|b.rr|a-:|rid |Blog of the Madrid way o @
|b.peregrin05 |General blog of pilgrims L @

t |b.|3|ata |Blog de |la Via de la Flata & @

La lista de etiquetas que se muestran en el listado corresponde a las
definidas para la web especificada, y a las definidas para las webs
ascendentes a la web especificada, teniendo en cuenta que si una etiqueta
estd definida para varias de estas webs incluyendo la web especificada, solo
se mostrara la etiqueta que tenga especificada la web menor ascendente en
la jerarquia.

Si una etiqueta no esta definida en el idioma especificado, se muestra un ' a
la izquierda de la clave de la etiqueta para denotar tal situacion. Para el caso
de la imagen superior, solo las etiquetas tercera, cuarta y quinta estarian
definidas para el idioma inglés de Reino Unido.

En el caso de que se desee modificar el valor de una etiqueta, simplemente
se ha de teclear directamente y pulsar sobre el boton Modificar.

Si modificamos una etiqueta que no esta definida para la web especificada,
sino que lo estd para una de sus webs ascendentes (seria una etiqueta no
eliminable como veremos posteriormente), se crearia una nueva etiqueta en
el sistema para la web especificada. Esto es importante para comprender el
comportamiento que se produciria al eliminar tal etiqueta (nos seguiria
apareciendo aunque con el valor de la etiqueta ascendente en cuestion).

Para poder eliminar una etiqueta del sistema, se deberd pulsar sobre su
boton Eliminar. Se debe tener en cuenta que una etiqueta solo es eliminable
si se ha especificado la web para la cual estd definida. Por tanto, si una
etiqueta no tiene el boton de eliminar, como se puede apreciar en la imagen
superior para las dos primeras etiquetas, significa que estan definidas para
una web ascendente. En el caso que nos ocupa, estan definidas para la web
de jacobeo, ya que si se especificara la web de jacobeo si apareceria el boton
de eliminar.

Etiquetas disponibles :-;aspaﬁcl (Espana) |
|Fuenter0b|e lhlbergue de peregrinos Fuenterroble de Sa &7 & '@
|medinari05ec0 ]AIbergue atendido por la Asociacion Jacobe o @

Por ultimo también se puede asociar una etiqueta a un recurso de la galeria.
Si nos fijamos en el icono que aparece a la derecha del valor de cada
etiqueta e izquierda de los botones de actualizar y eliminar etiqueta, éste
puede presentar dos aspectos diferentes como se puede observar en la
imagen anterior, dependiendo de si la etiqueta tiene o no asociado un
recurso de la galeria.

Haciendo clic sobre dicho icono se abre en el navegador un PopUp como se
muestra en la siguiente imagen.
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{2 Administracién Proxia® Suite Solutions - Windows Inter

Recurso asociado a etiqueta

Puede gestionar el recurso asociado a la etigueta fuer :
Las posibilidades son asedarle a un recursc o de::.:m:larlc- Si lo desea
tambign puade filtrar sobre los recurses disponiblas mediante el
formulario de bisgqueds.

Recurso asociado a la etigueta

‘ﬂﬁlhergues de la Via de la Plata
Albergues de la Via de la Plata_=s_ES.jpg (6.252 bytes)

Desasociar

Bisgueda de recursos

Carpeta Critefio bl
ﬂJ B i albergus L&y

Resultados de la bisgueda

Albergues
Albergues.g

ﬂﬁlbergues del Camino de Madrld
Albergues del Camino de Madrid_es_ES.jpg (6.7584
bytes)

ﬁﬁlhergu&s del Camino Frances
Albergues del Camino Francés_es_ES.jpg (6.779
bytes]

() Selecdionar

Pagins 1 de= 1 Resultades obtenidos: 4

Asociar

Cerrar

Desde dicho PopUp se puede ver el recurso asociado a la etiqueta si es que
lo tiene.

Desde el formulario de busqueda de recursos se dispone de una herramienta
para poder filtrar los recursos disponibles y de este modo hacer mas
manejable la seleccion del recurso deseado.

Nota: el recurso asociado va a ser siempre de tipo imagen.

Exportacion/Importacion de
etiquetas

Al acceder a la pagina de Exportacion/Importacion de etiquetas, se presenta
la posibilidad de poder importar las etiquetas definidas en un fichero ZIP con
el formato estandar de los archivos de propiedades de las aplicaciones web
java, y de exportar las etiquetas del sistema a un fichero ZIP con el formato
citado.

Una caracteristicas a tener en cuenta en el formato del fichero ZIP consiste
en que los archivos de propiedades correspondientes a etiquetas globales (sin
web definida) estaran en la carpeta raiz, y los archivos de propiedades
correspondientes a etiquetas definidas para una web determinada estaran en
un directorio cuyo nombre es el alias de dicha web. Dichos directorios
tendran una estructura plana, de modo que no reflejan la jerarquia de
webs/subwebs del sistema.
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Pagina de exportacion /
importacion de etiquetas.

Desde esta pagina el usuario
podrd exportar / importar las
etiquetas del sistema.

Multiidioma > Ewxportacion/Importacidn

INFORMATICA Y TELECOMUNICACIONES

e stiquatas

Exportacién/importacion de etiquetas

Desde sgui podrd realizar el proceso de exportacion/importacion de etiguetas del sistama.
Gracias a esta herramienta podra realizar backups de los datos almacenados en el
sistema con anterioridad a |z realizacion d= cambics.

Exportacion de etiguetas

Selecciona elilos grupo’=s de etiguetas a exportar

albergues
religion
rutas

Exportar etiguetas

Importacion de etiguetas

Introduzca =l fichero Zip gue contiene |as etiquetas a importar

Examinar...

Importar etiguetas |

Tener en cuenta que a la hora de exportar las etiquetas, los archivos de
propiedades generados estaran localizados tanto para lenguaje como para
pais, ya que los idiomas definidos en el sistema asi lo estan. Ademas se
exportaran todos los archivos para cada web (inclusive la web no definida),
para cada grupo de etiquetas y para cada idioma, aunque el archivo
resultante esté vacio. Especial atencion ha de tomarse sobre dicho proceso
debido a que no seran exportadas las etiquetas definidas para webs
ascendentes en la jerarquia, aunque si aparezcan en la aplicacion de
administracién como se vio anteriormente.

A la hora de importar etiquetas hay que tener en cuenta estos otros aspectos:

Si el fichero ZIP contiene algin directorio cuyo nombre no
corresponde con ningtn alias de web definido en el sistema., el
proceso fallard y la importacion no se llevara a cabo.

Si un grupo de etiquetas no estd definido en el sistema, éste lo
creara automaticamente.

La importacion se efectuard sobre el idioma mas cercano a los
definidos en el sistema, de forma que si un archivo esta definido
para un idioma (lenguaje + pais) no presente en el sistema, éste lo
cargara para el idioma definido en el sistema con el mismo
lenguaje. De cualquier forma, si el lenguaje del idioma de un
archivo no es un lenguaje de los idiomas presentes en el sistema, el
proceso fallard y la importacion no se llevara a cabo.

Si la aplicacion reconoce varios archivos con el mismo idioma de la
aplicacion, se sobreescribiran las etiquetas definidas en el archivo
con el idioma menos especifico. Por ejemplo, las etiquetas de
‘grupo_es ES.properties’ sobreescribiran las de
‘grupo_es.properties’, y las de ‘grupo_es.properties’
sobreescribiran las de ‘grupo.properties’.

En el contenido de los ficheros de properties se admitiran
comentarios (con ‘#” al principio), lineas en blanco, y lineas con
formato ‘clave=valor’.

Al importar una misma etiqueta para la misma web y grupo de
etiquetas, la sobreescribe.
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Formularios

Listado de Modelos.

Para poder crear formularios,
es necesario que esté
instalado el modelo de tipo
Formluario

Mediante Proxia © Content Manager, podremos crear distintos formularios
y afiadir o quitar campos, en funcion de las necesidades que se tengan.

Cuando el usuario haya completado el formulario desde la herramienta
cliente, esa informacion se enviard en formato de correo electrénico a la
direccion indicada al crear el formulario.

Para todo esto, sera necesario que se haya instalado en la herramienta de
administracion, el modelo de tipo formulario. Una vez hecho esto, podremos
crear contenidos con este tipo de modelo, y se generaran contenidos que
podran utilizarse como Formularios.

Listado de modelos

Listado / bisgueda de modelos

Desde esta seccidn podrd acceder 2 la gestidn de cada une de los modelos, asi como
obtener la informacion de cada une de los modelos en diferentes formatos con el fin de
facilitar la modificacion de los mismos v la exportacidn a otras aplicaciones.

Opciones
Creacidn de un nuevo modelo
Creacion de un nuevo modelo mediante zip

Listado de modelos existentes

Modelos Edicidn Descargas Eliminar
Acceso @ Recurse Editar XML ZIP
Categoria de FAQ/Foro Editar XML ZIP

Creacion del Formulario

Una vez que hemos comprobado que el modelo estd correctamente
instalado, ya podremos crear contenidos que vayan a ser utilizados como
Formularios de informacion.

Para ello, los pasos a seguir son los mismos que en la creacion de cualquier
tipo de contenido. Nos situamos dentro de la estructura de contenido, en el
punto en que queramos crear nuestro formulario y pulsamos en “crear
contenido”, seleccionamos el modelo “Formulario” y se nos mostrara una
pantalla con los campos y la informacion basica del contenido a crear.
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Creacion de contenidos

Estamos creando un contenido en la siguiente seccidn:
=

Crear un subcontenido basado en el siguiente modelo
Seleccione un modelo : Formularic

Complementos del contenido

Administracién de pardmetros

* Besumen

+ Descripcidn

» Asunto

* Email

+ Campos Formularios
Contenidos relacionades

Gestidn de opciones de JavaScript

Editar permisas
Gestion del comportamients del contenido

Tendremos dos parametros generales y comunes a otros modelos como son
el parametro Resumen y el parametro Descripcion. Serviran para poder
realizar una breve descripcion del formulario ( Resumen: para listados o
enlaces a contenido) y para la introduccion cuando se accede al formulario
(descripcion).

Luego nos encontramos tres parametros propios del modelo formulario:

e Asunto. Parametro simple de tipo texto, que servird como “asunto”
en el correo electronico que se enviara como resultado de que el
usuario introduzca la informacion en el formulario.

*  Email. Parametro simple de tipo texto, donde podremos introducir
una direccion de correo electronico vélida y que recibird un email,
cada vez que un usuario complete el formulario y proceda a su
envio.

e Campos Formularios. Parametro de tipo complejo donde podremos
configurar todos los campos de los que constara el formulario.

Este ultimo pardmetro tiene una gran importancia, porque englobara todos
los campos que formaran el formulario. Al seleccionarlo, se abrira un popUp
con una serie de campos a completar.

En ésta ventana se podran definir tantos campos como se necesiten. Asi
tendremos:

* Etiqueta. Pardmetro que se mostrara al lado del campo y que
servird para poderle asociar un nombre. (Por ejemplo: Nombre y
apellidos, o direccion, o edad........ )

e Nombre. Parametro utilizado para poder asociar un identificador
interno al campo del formulario. Es necesario completarlo, pero no
es relevante para la presentacion del formulario. Es conveniente no
poner caracteres raros, ni espacios en blanco.

*  Tipo. Este parametro es el mas importante, ya que definira que tipo
de campo se va a mostrar en el formulario. Tendremos:

o Etiqueta. El texto introducido no podra ser modificado por
el usuario desde la herramienta cliente y por ejemplo, se
puede utilizar para separar distintas secciones.

0 Area de texto. Campo del formulario utilizado para poder
introducir un texto de varias lineas.
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Ejemplo de formulario

0 Texto. Campo con una sola linea, por lo que no se pdoran
introducir textos de gran tamaiio.

0 Select. Campo que esta representado por un desplegable y
en el que se mostraran distintas opciones, pudiendo
seleccionar una de ellas.

0 Select multiple. Igual que el campo Select, pero con la
posibilidad de seleccionar mas de una opcion

Ejemplo de Efigueta: =

Ejemplo de Area de Texto:

Ejemplo de Texto:

Ejemplo de Select: | gpcion 1

Ejemplo de Select Multiple :  ([apcion 4
opcion 2

En ultimo lugar, tendremos que seleccionar si el campo es obligatorio o no.
Es decir, en la presentacion del formulario desde la herramienta cliente, el
campo se mostrara con un asterisco al lado y en el caso de que el usuario no
lo rellene, se mostrara un mensaje de advertencia indicandolo.

Antes de eso nos encontramos con una seccion “Opciones”, utilizada para
introducir las distintas opciones que se mostraran en el select y el select
multiple. Tendremos que introducir cada una de ellas una a una, por lo que
cuando introduzcamos una, tendremos que pulsar el boton de “Aplicar
cambios”, para que nos de la posibilidad de insertar la siguiente opcion y asi
sucesivamente.
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Creacion de Formulario Administracion de parametros

Administrando el parametro Campeos Formularios del nuevo
contenido

Modificar parametro

Modifigue los valores gue crea convenientes y pulse sobre el boton
Aplicar cambios para almacenar los valores del parametro.

Previsualizacidn

Campos Formularios

Etigueta

Mombre

Tipo

Opcicnes

Regquerido

Si O No O

Restablecer | Aplicar cambios

Edicidon del Formulario

Una vez que hemos creado el formulario, se puede modificar en cualquier
momento de la misma manera que editamos cualquier contenido. Nos
dirigimos dentro de la estructura de contenidos al contenido formulario a
modificar. Seleccionamos editar y se mostrard en la pantalla todas las
opciones del contenido.

Si queremos modificar alguna de los campos, seleccionamos el pardmetro
“Campos del formulario” y se abrird una ventana con todos los campos que
se hayan creado. Se puede cambiar cualquier campo y para que se
almacenen los cambios pulsar el boton “Aplicar Cambios”.

En el caso de eliminar alguno de los campos, basta con marcar la opcion de
“Borrar” y pulsar el botén de “aplicar cambios”. El campo, se eliminara del
formulario.
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Sistema de Permisos

Actores

El objetivo de este apartado es el de aportar informacion detallada sobre los
distintos conceptos utilizados para la gestion del sistema privilegios y
permisos, sobre las distintas entidades y modelos de Proxia® Content
Manager.

El modelo de permisos de DvCM esta asentado sobre cuatro elementos
fundamentales:

e actores (entendiendo por actores: usuarios, grupos de usuarios,
cargos, areas/departamentos) ,

e privilegios,
*  permisos,
» entidades.

Cada uno de esos elementos juega un papel diferente, dependiendo de su
definicion y de la funcionalidad que tienen en el sistema.

Definiremos cada uno de ellos, asi como una descripcion detallada de los
permisos que se encuentran asociados a cada una de las entidades del
sistema.

Conceptos Generales

El modelo de permisos estd basado en cuatro elementos fundamentales:
actores, privilegios, permisos y entidades. Pasamos a definir y explicar cada
uno de estos elementos:

Dentro de esta categoria agrupamos los elementos del sistema: usuarios,
grupos de usuarios, cargos y area/departamentos. Son los elementos claves
en el sistema porque sobre ellos recaen todos los demas.

Por eso, al dar de alta cada uno de los actores, hay que indicar los
privilegios que se les otorga y luego, dentro de cada entidad, los permisos
correspondientes.

Se pueden distinguir cuatro tipos de actores en el sistema:

= Usuario: representa un usuario real, que interactia con la aplicacion
para realizar acciones. Las funcionalidades que finalmente puede
realizar vendran definidas por los privilegios que se le asigne en las
webs, modelos o contenidos sobre los que quiera ejecutar las
acciones.
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"  Grupos de usuarios: agrupa varios usuarios que tienen un perfil
similar para facilitar la gestion y asignacion de privilegios y
permisos. La necesidad de los grupos de usuarios nace de poder
agrupar privilegios y funcionalidades que luego pueden ser asignados
a un usuario. La idea estd mas centrada en agrupar funcionalidades y
privilegios que en agrupar usuarios. Nosotros definimos una serie de
funcionalidades y privilegios similares o relacionados y los
agrupamos bajo un nombre comin como un grupo de usuarios, con la
intencion de asociar o asignar estas funcionalidades a cualquier
usuario del sistema que hagamos pertenecer a este grupo de usuarios.

Por ejemplo, un posible grupo podria ser: Editores de Contenido. En
este grupo asociamos todos los privilegios y funcionalidades
relacionados con las tareas de edicion de contenidos. Todos los
usuarios pertenecientes a este grupo, tendran el privilegio de
modificar los contenidos. Eso significa que en el momento que
hagamos que un usuario pase a formar parte de este grupo,
automaticamente se les asocia todos los privilegios y funcionalidades
definidos para este grupo de usuarios.

= Cargos: Entidad que representa un cargo dentro de una organizacion.
Los cargos se asignan a los usuarios, que son los que realmente
realizan las acciones. El propdsito de modelar los cargos en la
estructura de contenidos del entorno del portal, es el de permitir a las
organizacion definir su estructura administrativa, a fin de identificar
los distintos cargos y asignarlos a los usuarios correspondientes.

= Areas/departamentos: representa las areas o departamentos dentro
del modelo de una organizacion o empresa.

Los usuarios y grupos de usuarios podran pertenecer a ninguna, una o
varias  areas/departamentos. [Esto determinard los modelos,
contenidos, webs, recursos etc. que podran ser gestionados por dichos
actores.

Las areas/departamentos cumplen tres funciones en el sistema:

e Delegacion: Gestion delegada de usuarios. Asignacion de
unos determinados usuarios a un departamento para que la
gestion de esos usuarios puedan realizarla aquellos que
pertenezcan a dicho departamento y posean los
correspondientes privilegios de Gestion de Usuarios.

e Delegacion de permisos: Gestion delegada de permisos.
Las delegaciones sobre permisos le permitird indicar
aquellos departamentos que son capaces de gestionar los
permisos sobre las diferentes entidades del mismo
(contenidos, banners, webs, etc.). Tenga en cuenta que
para que un usuario de un departamento pueda asignar
permisos debera poseer, adicionalmente, los privilegios de
"gestion de permisos".

e Gestion delegada de contenidos. Asignacion de
contenidos a departamentos para que la gestién de esos
contenidos se limite a usuarios o grupos que pertenecen a
dicho departamento
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Grupos, usuarios, cargos y
dreas/departamentos

Privilegios

Gestion de Privilegios

Detalle de gestion de
privilegios de un actor en el
sistema

Listado de Privilegios
estandar

. 1= T
¥ Usuarios del Sistema ¥ Cargos Organizativos | |7 Areas/Departamentos

Gestién de permisos

Desde esta ventana podrd definir los distintos perriisos aplicados sobre |2 entidad
zeleccionada,

Esta operacidn puede implicar mualtiples carmbios en la aplicacidn diente, pudiendo requerir
un cierto tiemnpo para su aplicacién cornpleta.

Los privilegios definen las distintas funciones o papeles que pueden ejercer
los actores dentro del sistema. Los privilegios pueden entenderse como
roles, funcionalidades y categorias de perfiles de los actores en el sistema.

Los privilegios se pueden asignar a los actores tanto en el momento de su
creacion como en una posterior modificacion. Solo los usuarios, o grupos
con privilegios suficientes para ello pueden asignar privilegios a otros
usuarios o grupos de usuarios.

En la pagina de edicion de un usuario, grupos de usuarios, cargos y
areas/departamentos, se presenta la opcion de edicion de privilegios, que
permitira gestionar los privilegios de que disfruta dicho actor. (Consulte el
apartado sistema de usuarios.).

Como podemos ver, al pulsar el enlace de Editar Privilegios, nos aparece
una pagina que contiene dos listas en las que se nos muestran los privilegios
disponibles en el sistema no ostentados por el actor en cuestion (y por tanto
susceptibles de poder ser asignados) y los privilegios que ostenta
actualmente.

El mecanismo de asignacion/desasignacion de privilegios es similar para
todos los actores del sistema (usuarios, grupos de usuarios, cargos y
areas/departamentos). La forma de asignar / desasignar privilegios es
seleccionando alguno en una de las listas y pulsando los botones de
asignacion seglin la accion que queramos ejecutar: de izquierda a derecha
asignamos y de derecha a izquierda desasignamos.

Gestidén de privilegios

Dezde este punto puede definir loz privilegios que oztentara el uzuaric
Antonio Fermdndez Sirmancas

Asociacidn de privilegios

Privilegios dispanibles

Privilegios an use
[[Administracién de modelos A |
Adminiztracidn general de la a-

Carga de contenidos a través oo |
Creacidn de carpetas raices en— |
Creacidn de contenidos

Creacidn de contenidos rafces £
Creacidn de recursos/carpetas %
Ceshloqueador de contenidos

Gestidn de Agregados

|[Gestion de banners |

Carrar

En el sistema existen definidos una serie de privilegios estandar donde cada
uno de ellos define una funcionalidad general sobre los elementos que
gestiona el sistema.

Los privilegios estandar presentes en el sistema son los siguientes:
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*  Administracion de modelos (adminModels): privilegio que dota
al usuario que lo detenta, la capacidad de crear modelos en el
sistema y la modificacion de los mismos. (Ver seccion
Administracion de modelos)

= Carga de contenidos a través de Excel (contentsImport):
privilegio que da la capacidad al usuario de afiadir contenidos en un
punto de la estructura utilizando un fichero de tipo Excel, con un
formato determinado. (Ver seccion Importacion desde Excel.)

= Creacion de carpetas raices en la biblioteca (galleryRoot):
privilegio que otorga al usuario que lo posee, la posibilidad de crear
carpetas raiz en la estructura jerarquica de carpetas que componen
la biblioteca de recursos. (Ver seccion .Gestion de la estructura de
carpetas.)

= Creacion de contenidos (contentCreator): privilegio que dota al
usuario que la detenta la capacidad de crear contenidos no raices en
la estructura de contenidos. Este privilegio no implica que el
usuario pueda crear contenidos de cualquier tipo en cualquier web,
sino que vendrd parametrizado por los permisos que el usuario
posea sobre los modelos del sistema, las distintas webs a las que
tenga acceso y los permisos (escritura, edicion, etc.) sobre la rama
de contenidos en la que desea crear el elemento. (Ver seccion
.Creando un contenido en un punto.)

= Creaciéon de contenidos raices (rootContentCreator): privilegio
que dota al usuario que lo detenta la capacidad de crear contenidos
raices en la estructura de contenidos (e implicitamente cualquier
contenido no raiz). Este privilegio no implica que el usuario pueda
crear contenidos de cualquier tipo en cualquier web, sino que
vendrad parametrizado por los permisos que el usuario posea sobre
los modelos del sistema y las distintas webs a las que tenga acceso.

=  Creacion de recursos/carpetas en la biblioteca
(galleryManager): da la posibilidad de crear o gestionar, dentro de
la estructura de carpetas de la biblioteca de recursos, carpetas (no
raices) y recursos en dichas carpetas. (Ver seccion .Gestion de la
estructura de carpetas.)

*  Definicion de modelos (modelCreator): privilegio que dota al
usuario que lo detenta la capacidad de crear modelos en el sistema,
y la modificacion de los mismos. (Ver seccion .Creacion de un
nuevo modelo..)

= Delegador de permisos (permissionDelegator): privilegio que
otorga al usuario la capacidad de delegar la gestion de permisos a
otros usuarios. (Ver seccién .Delegacion de permisos..)

* Desbloqueador de contenidos (contentUnLocker): Posibilita la
capacidad de desbloquear contenidos que han quedado “colgados”
durante la edicion de los mismos. (Ver seccion .Contenidos
Bloqueados.)

= Descarga de contenidos a través de Excel (contentsExport):
privilegio que posibilita exportar todos los contenidos de un
modelo o exportar una rama de contenidos (sélo primer nivel). (Ver
seccion .Exportacion a Excel..)

=  Gestion de contenidos en formato xml (xmlIManager): Otorga al
usuario que detenta este privilegio la capacidad de exportar ramas
de contenidos a XML para su posterior tratamiento externo. (Ver
seccion .Exportacion a XML.,)
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Gestion de indices (indexManager): privilegio que da al usuario
la capacidad de gestion de los indices en los parametros de un
modelo. (Ver seccion Indices sobre pardmetros.)

Gestion de la estructura desde cliente (clientStructManager):
Otorga al usuario que detenta este privilegio la capacidad de
acceder a la estructura de contenidos en un determinado punto
desde la aplicacion cliente.

Gestion estructural de contenidos (contentMover): Gestion
estructural de los contenidos, que posibilita el movimiento de
contenidos. La posesion de este privilegio no implica que el usuario
pueda mover cualquier contenido a cualquier sitio, sino que debe
tener permisos especificos sobre el contenido origen y destino. (Ver
seccion .Gestion Estructural)

Gestion de Agregados (aggregateManager):El usuario que
detenta este privilegio es capaz de asignar componentes a los
distintos perfiles del sistema.

Gestion de Usuarios (userManager): El usuario que detenta este
privilegio es capaz de gestionar tanto los usuarios como los perfiles
del sistema, pudiendo realizar las operaciones de creacion,
modificacion y borrado. (Ver seccion .Sistema de Usuarios.)

Gestion de banners (bannerManager): Otorga al usuario que
detenta este privilegio la capacidad de crear y asociar banners a
Webs y contenidos. (Ver seccion .Banners.)

Gestion de canales de informacién(infochannelsManager):
Otorga al usuario que detenta este privilegio de permisos para crear
y gestionar fuentes de informacién en el sistema. (Ver seccion
Canales de Informacion, InfoChannels.)

Gestion de cargos (positionManager): el usuario que posee este
privilegio es capaz de gestionar los distintos cargos del sistema,
pudiendo realizar las operaciones de creacion, modificacion y
borrado. (Ver seccion .Gestion de cargos..)

Gestion de conexiones a bases de datos(connectionManager):
privilegio que da la capacidad de gestionar las distintas conexiones
disponibles para el componente de acceso a datos mediante
consultas SQL.

Gestion de consultas SQL (queryManager): privilegio que da la
capacidad de gestionar las diferentes consultas SQL disponibles en
el sistema.

Gestion de estadisticas (statisticManager): Acceso a los modulos
de gestion de estadisticas del sistema. (Ver seccion .Estadisticas y
Trazabilidad)

Gestion de layouts (layoutManager): Este privilegio otorga la
posibilidad de controlar el layout (disposicion de los servicios) de
los diferentes sitios Web definidos en su portal y las zonas de
pantalla en la que éste se encuentra dividido. (Ver seccion .Layout
del sitio Web.)

Gestion de menus (menuCreator): privilegio que dota al usuario
que lo detenta la capacidad de crear mentis, basados éstos en los
codigos de menu definidos para la aplicacion. (Ver seccion .Menuis.)

Gestion de opciones JavaScript (javascriptCreator): Aporta al
usuario que posee este privilegio la capacidad de editar las
opciones JavaScript sobre los contenidos sobre los que ya posea
privilegios. Un usuario que no sea contentCreator no podra asignar
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opciones JavaScript, independientemente de que posea este
privilegio. (Ver seccion .Gestion de opciones de JavaScript.)

Gestion de permisos (permissionManager): el usuario que posea
estos privilegios tiene implicitamente permisos sobre todos los
contenidos del sistema, siempre y cuando tenga privilegios sobre
las webs correspondientes. Asimismo el usuario que detente este
privilegio puede acceder a la recuperacion de los contenidos
eliminados.

Gestion de unidades organizativas (orgUnitManager):
privilegio que dota al usuario que la detento la capacidad de definir
cargos o departamentos. (Ver seccion .Gestion de
A’reas/Departamentos‘.)

Gestion de unidades tematicas (thUnitCreator): Aporta al
usuario que posee este privilegio la capacidad de crear unidades
tematicas y tipos de unidades tematicas. (Ver seccion .Estructura
Temdtica.)

Gestion de webs (webCreator): el usuario que posea este
privilegio tiene implicitamente permisos sobre todas las Webs del
sistema, lo cual no implica que tenga privilegios para crear
contenidos sobre éstas, eso dependera de la posesion del resto de
privilegios oportunos (contentCreator — rootContentCreator). (Ver
seccion .Gestion de las Webs.)

Gestion delegada de permisos (ouPermissionManager):
privilegio que da al usuario que lo posee, la capacidad de otorgar
los permisos que tiene delegados, a aquellos usuarios que gestiona.
(Ver seccion Delegacion de permisos..)

Gestion delegada de usuarios (ouUserManager): privilegio que
da al usuario que lo posee, la capacidad de otorgar la gestion de
usuarios que €l administra, a otros usuarios.

Gestor de idiomas (localeManager): Otorga al usuario que
detenta este privilegio la capacidad de modificar los idiomas
existentes en el sistema (afiadir nuevos idiomas, modificar los
existentes, etc.). (Ver seccion Multiidioma.)

Invitado (guest): Invitado del sistema (aplicacion cliente), no tiene
ningun tipo de capacidad especial.

Purgado de contenidos (purger): Otorga al usuario que detenta
este privilegio la capacidad de purgar contenidos eliminados, es
decir, la capacidad de eliminar de forma permanente aquellos
contenidos que hayan sido previamente eliminados a partir de la
estructura de contenidos. (Ver seccion .Purgado de contenidos..)

Purgado de recursos de la biblioteca (galleryPurger): Otorga al
usuario que detenta este privilegio la capacidad de purgar recursos
eliminados, es decir, la capacidad de eliminar de forma permanente
aquellos contenidos que hayan sido previamente eliminados a partir
de la estructura de contenidos. (Ver seccion .Purgado de recursos.)

Revision de contenidos (contentReviewer): Aporta al usuario que
posee este privilegio la capacidad de realizar revision de aquellos
contenidos pendientes de la misma. El usuario que posee este
privilegio no podra revisar cualquier contenido, sino que este
vendra determinado por los permisos que el usuario revisor tenga
sobre los modelos y contenidos correspondiente. (Ver seccion
Revision de contenidos.)

Usuario (user): Usuario del sistema con acceso a la herramienta de
administracion, no tiene ningun tipo de capacidad especial.
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*  Administracion de nodos JMX (jmxNodeManager): privilegio
que da al usuario la posibilidad de gestion de los nodos de la
aplicacion.

= Gestion de estilos CSS (cssManager): otorga al usuario la
posibilidad de gestionar los distintos estilos CSS que se podran
aplicar desde el editor de texto enriquecido (Ver seccion Gestion de
estilos CSS)

= Gestion de versiones (versionManager): aporta al usuario que
posee este privilegio la capacidad de realizar tareas de gestion
sobre las versiones de los contenidos.

=  Gestion de contenedores (containerManager): privilegio que
permitira al usuario que lo posea, gestionar los distintos
contenedores que se encuentren en el sistema (Ver seccion Gestion
de Contenedores).

=  Gestion de JSPs (jspManager): permite al usuario la
administracion de las paginas JSP introducidas desde el Panel de
Control.

=  Gestion de Layouts de zonas de pantalla(areaLayoutManager):
otorga al usuario la posibilidad de modificar los layouts especificos
de las zonas de pantalla. (Ver seccion Layout de las zonas)

= Gestion de zonas de Pantalla (areaManager): permitira gestionar
las distintas zonas de pantalla del sistema. (Ver seccion
Listado/Creacidn de zonas)

= Gestion de tipos de autorelaciones (relationTypeManager):
privilegio que permite al usuario gestionar las autorelaciones (Ver
seccion Autorelaciones)

En el modelo DvCM un permiso define una actividad o accién que puede
realizarse sobre una entidad del modelo. Por ejemplo el permiso de creacion
de contenidos se aplica sobre la entidad modelo de contenido, y solos los
actores que tenga este permiso pueden crear contenidos de este modelo.

Los permisos dependen de cada tipo de entidad, ya que sobre cada entidad
se pueden realizar una serie de acciones concretas y distintas. Los actores,
ademas de los privilegios, necesitan los permisos necesarios de cada entidad
para poder ejecutar estas acciones sobre dicha entidad.

La herramienta ofrece la posibilidad de restringir que usuarios, y grupos de
usuarios pueden tener determinados permisos sobre una entidad concreta del
sistema. Para ello se dispone del enlace Editar permisos al lado de la
descripcion de cada entidad.

Mediante esta opcion, que se muestra en una ventana emergente al pulsar en
el enlace Editar permisos, se podra gestionar que usuarios y grupos de
usuarios tendran que permisos sobre la entidad que estamos gestionando.
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. . | T
V¥ Usuarios del Sistema | | ' Cargos Organizativos | | ' Areas/Departamenios
Gestidn de permisos

Desde esta verntana podrd definir los distintos permiisos aplicados sobre la entidad
seleccionada,

Esta operacidén puede irmnplicar mdltiples cambios en |z aplicacidn cliente, pudienda requerir
un cierta tiernpo para su aplicacién cormpleta, Permisos

Grupos de usuarios con permiso de Edician de conteglidos V

Edicion. de contonidos
O de sdbcontenidos
Administrador Lectura de contenidos

Borrado de contenidos

Creacion hijos desde cliente

Grupos en uso

Actores ya Asaciados

Festringir la bisqueda al dreafdepartamento: Jﬂ
Jﬂ Elirninar Elirinar en cascada |

Grupos disponibles

Direccion General
Direccidn General de Coordinacién, Inspeccidn v Pragrarmas Educativas
Taodas las usuario:

Actores Disponibles

Festringir |la bisqueda al drea’departamento: Jﬂ
Jﬂ Asociar Asociar en cascada |

Todos los usuarios

FParrnite representar a todos los usuarios del sisterna. Mo implica el acceso autorndtico
zino que depende del resto de permisos yo privilegios de los que disponga el usuario
final.

Eliminar en cascada / Asociar en cascada

Si activa esta opcidn se aplicard la accidn seleccionada sobre la entidad activa y todas
agquellas que dependan de ésta

Para asociar o eliminar permisos a los actores del sistema sobre una entidad,
primero debemos seleccionar la pestafia correspondiente al tipo de actor y
después seleccionar el permiso de la entidad en cuestion, posteriormente la
herramienta nos presentara dos listas en las que se nos muestran los actores
de la categoria selecciona disponibles en el sistema que no poseen el
permiso en cuestion (y por tanto susceptibles de poder ser asignados) y los
actores del tipo seleccionado que poseen actualmente el permiso.

La forma de asignar permisos es seleccionando alguno en la lista de los
permisos disponibles y pulsando el boton “Asociar”. Y para desasignar
seleccionamos uno en la lista de los que ya posee el actor y pulsamos la
tecla “Eliminar”.

Se incluye la opcion de “Asociar en cascada” o “Eliminar en Cascada”, para
propagar la asociacion o eliminacion de los permisos seleccionados a los
diferentes hijos de la entidad que se esta gestionando.

Debido a que el numero de actores de una categoria dada puede ser muy
elevado en el sistema y para facilitar el acceso a los mismos, el sistema nos
ofrece dos posibilidades.

= Existe la posibilidad de restringir la busqueda a una
area/departamentos concretos (a menos que nos encontremos en
esta categoria, donde no estara disponible esta opcion).

=  Una busqueda directa introduciendo un criterio de busqueda y
pulsando el boton “...”

El sistema de privilegios y permisos ejercidos por los actores actua sobre las
entidades del sistema. Cada entidad define su lista de permisos, los cuales
seran necesarios para poder ejecutar esas acciones por parte de los actores
del sistema. Mas abajo se describe en la .Tabla de permisos de entidades.
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Entidades

que permisos requiere cada entidad, que privilegios ya poseen estos
permisos y cuales se requieren para poder tener estos permisos.

En general el perfil de actuacion que puede tener una actor en el sistema
depende de los privilegios que tenga, de la web en la que se encuentre, del
tipo de accién a realizar y sobre todo de la entidad sobre la que desea
ejecutar esta accion. De la interaccion de todos esos elementos juntos,
depende qué puede hacer un usuario, donde puede hacerlo , y sobre que
puede hacerlo.

En el sistema existen varios permisos, donde cada uno de ellos define una
actividad o accion que puede realizar un actor (usuario, grupo, cargo o area
/departamento) sobre una entidad. Los permisos que nos podemos encontrar
son:

=  Edicién de contenido (ce): permite al actor que lo tenga asignado, la
capacidad de modificar un contenido concreto. Ver seccion
.Edicion de Contenidos.

= Creacion de subcontenidos (cce): este permiso otorga al actor, la
posibilidad de crear un contenido dentro de otro contenido, formando una
nivel jerarquico De esta forma, el contenido se crea como hijo
directo del contenido en que se encuentra el usuario. Ver seccion
Creando un contenido en un punto.

=  Lectura de contenidos (cre): da la posibilidad de visualizar o no el
contenido, a nivel de cliente. Por ejemplo, un contenido cuyo permiso de
lectura se otorga al grupo médicos, y no al grupo enfermeros. En este caso,
so6lo los médicos podran visualizar la informacion de ese contenido.

=  Borrado de contenidos (cd): sélo los actores que tengan asignado este
permiso sobre un contenido, podran eliminar dicho contenido. Ver
seccion .Opcion Borrar..

= Creacion hijos desde cliente (ccc): permite al actor que tenga asignado
este permiso sobre un contenido, crear subcontenidos dentro del contenido,
a través de un formulario en la aplicacion cliente.

= Revision de contenidos (cr): permite realizar una revision de
aquellos cambios que se hayan producido en un contenido, por
parte de usuarios que no tengan privilegios de revision sobre dicho
contenido. Ver seccion .Revision de contenidos.

= Creacién de sub-carpetas (csf): En cualquier punto de la biblioteca
de recursos se pueden crear nuevas carpetas o modificar las
carpetas existentes. Para crear una nueva carpeta en un
determinado punto de la estructura , es necesario que el actor tenga
asignado el permiso de Creacion de sub-carpetas, sobre dicha
carpeta. Ver seccion .Gestion de la estructura de carpetas.

=  Edicién de carpeta (ef): Los actores que tengan asignado este
permiso, podran modificar las propiedades de una carpeta en la
biblioteca de recursos.

= Lectura de carpeta (rf): da la posibilidad de visualizar o no los recursos
incluidos en una carpeta, dentro de la biblioteca de recursos.

®  Borrado de carpeta (df): da la posibilidad de eliminar la carpeta dentro
de la biblioteca de recursos. Conviene recordar, que cuando un usuario
elimina una carpeta desde la biblioteca de recursos no se elimina de
forma definitiva del sistema, ya que la aplicacién dispone de un
sistema de recuperacion de las carpetas para aquellos casos en que
se eliminen de forma involuntaria o por error. (en caso de que la
carpeta no contenga ningun recurso) Ver seccion .Purgado de
recursos.

= Creacion de recursos en carpeta (crf): permite al actor afiadir archivos
de recursos, en una carpeta de la biblioteca de recursos.
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Creaci6n de recursos mediante Zip (czf): Con este permiso se podran
incluir recursos en una carpeta de la biblioteca de recursos, a través
de un fichero comprimido en formato ZIP. Ver seccion .Carga de
recursos mediante ficheros ZIP.

Edicion de recursos de la galeria (re): Es necesario disponer de este
permiso para poder editar o eliminar un recurso en la biblioteca de
recursos. Ver seccion .Gestion de los Recursos.

Lectura de recursos de la galeria (rre): este permiso otorga la
posibilidad de visualizar el recurso desde la aplicacion cliente.
Ademas de disponer de este permiso, el recurso debe ser visible y
estar habilitado para poder acceder a él desde la aplicacion cliente.

Seleccion de recursos de la galeria (rs): Es necesario disponer de este
permiso para poder encontrar y asignar el recurso desde la gestion
de contenidos u otros elementos que interaccionen con la biblioteca
de recursos.

Lectura de la Web (rweb): Permite realizar operaciones de acceso a
los distintos contenidos y elementos que se encuentran el la web
desde el punto de vista de la aplicacion cliente.

Control sobre la Web (xweb): Permite realizar operaciones de acceso
a los distintos contenidos y elementos que se encuentran el la web
desde el punto de vista de la administracion. Ver seccion .Gestion
de las Webs.

Lectura de Banners (rbanner): da la posibilidad de visualizar o no el
banner, a nivel de cliente.

Gestion de Layout de Zona (alm): permite gestionar de forma global
el layout de una zona de pantalla comun a varias paginas, pudiendo
modificar la disposicion de componentes de dicha zona. Ver
seccidn .Zonas de Pantalla.

Acceso al elemento de menid (rmenu): Los mends se componen de
elementos de ment, los cuales se organizan jerarquicamente en
diferentes niveles. Este permiso, determinard que elementos de
menu podra visualizar el usuario. Ver seccion .Gestion de Menuis.

Acceso al area y a sus usuarios (para asignacion de permisos) (mx):
permite al actor que lo tenga asignado la posibilidad de poder
administrar la delegacion de permisos de los usuarios de un area o
departamento  determinado. ~ Ver  seccion  .gestion  de
A'reas/Departamentos_

Gestion del drea y usuarios del drea (oux): permite la gestion de los
usuarios y areas de un sistema. Ver seccion .gestion de
Areas/Departamentos.

Edicién de parametros (pe): aquellos usuarios que tengan permisos
para editar un determinado contenido, tendran a su vez permisos
para editar todos los parametros de dicho contenido. Sin embargo,
en determinadas situaciones, es conveniente que ciertos usuarios
tengan permisos de edicion sobre un contenido, pero no interesa
que puedan editar ciertos datos del contenido. Es en estos casos
cuando se deben restringir los permisos de edicion del parametro
en cuestion, mediante éste permiso. Ver seccion .Administracion de
Modelos.

Permiso de ejecucién de la pagina (xJsp): permite a los actores a los
que se les otorgue este permiso, la posibilidad de acceder al JSP
especifico de una vista determinada. En el caso de que no tenga el
permiso, accedera al JSP por defecto.
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En la siguiente tabla, se muestra la relacion entre los permisos, los
privilegios y requisitos necesarios para poder aplicar un permiso a unos
determinados actores.

En las tablas que se muestran posteriormente (una por cada entidad),
tendremos una serie de columnas con los siguientes significados:

La columna Permiso, nos indica los distintos tipos de permisos que
se pueden aplicar en la entidad en la que nos encontramos.

Permisos heredables: se mostraran los permisos de la entidad
padre, cuyos actores tienen por defecto el permiso que estamos
gestionando.

Por ejemplo, para la entidad contenidos, tenemos el permiso
Edicién de contenidos. En la columna “Permisos heredables”, se
nos muestra el permiso “Creacion de subcontenidos”. Esto quiere
decir, que aquellos actores que posean el permiso “creacion de
subcontenidos” en el contenido padre, tendran por defecto el
permiso de “Edicion de contenidos”, en el contenido hijo.

En el caso de que en esta columna no aparezca ningun valor, los
actores que tienen por defecto el permiso que se muestra en la
columna anterior, seran todos los usuarios.

Privilegios que incluyen el permiso: los usuarios que posean los
privilegios indicados en esta columna, por defecto ya poseen el
permiso que estamos considerando. Dentro de un mismo permiso
puede haber varias alternativas de privilegios, donde cada una de
ellas, vendra representada en una fila.

Por ejemplo, para la entidad contenidos, tenemos el permiso
Edicién de contenidos. En la columna de “Privilegios que incluyen
el permiso”, tendremos dos alternativas:

- Privilegios de Gestion de permisos y Creacién de
contenidos

- Privilegios de Gestiéon de permisos y Creacion de
contenidos raiz

Todos aquellos actores, que tengan alguna de estas dos alternativas,
tendran el permiso Edicion de contenidos.

Privilegios necesarios: se mostraran los privilegios necesarios,
para que al actor se le pueda asignar el permiso correspondiente.
Por ejemplo, para que a un actor se le pueda otorgar el permiso
“Borrar contenidos”, debe tener asignado previamente el privilegio
de Creacion de contenidos o el privilegio de Creacion de
contenidos raices.

Permisos necesarios: permisos que debe de poseer el actor, para
que se le pueda asignar el permiso correspondiente. (Condicion
necesaria, pero no suficiente).

Por ejemplo, en el caso del permiso “Edicién de contenidos”, el
actor al que se le quiera otorgar este permiso, debe tener asignado
previamente, permisos de “Creacion de contenidos” sobre el
modelo al que pertenece el contenido a editar y el permiso de
Control sobre la Web en la que estd incluida el contenido que se
desea modificar.
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Entidad: Contenidos
; Qué Necesito? Por Defecto

Permiso Privilegios necesarios Permisos necesarios Permisos heredables Privilegios que incluyen el permiso
Edicion de contenido (Creacién de contenidos) o (Creacion de contenidos (sobre el modelo )) | Creacion de subcontenidos (Gestion de permisos y Creacion de contenidos)
(ce) (Creacion de contenidos raices) y 0 (Gestion de permisos y Creacion de

(Control sobre la Web) contenidos raices)
Creacion de (Creacion de contenidos) o (Creacion de contenidos (sobre los modelos | Creacion de subcontenidos (Gestion de permisos y Creacion de contenidos)
subcontenidos (cce) (Creacioén de contenidos raices) permitidos para los subcontenidos)) y 0

Control sobre la Web (Gestion de permisos y Creacion de contenidos

raices)

Lectura de contenidos Lectura de la Web Lectura de contenidos Gestion de permisos
(cre)
Borrado de contenidos | (Creacion de contenidos) o (Creacion de contenidos (sobre el modelo )) | Creacion de subcontenidos (Gestion de permisos y Creacion de contenidos)
(cd) (Creacion de contenidos raices) y 0

(Control sobre la Web) (Gestion de permisos y Creacion de contenidos

raices)

Creacion hijos desde Lectura de la Web Creacion hijos desde cliente Gestion de permisos
cliente (ccc)
Revision de Revision de contenidos (Revision de contenidos) y Revision de contenidos Gestion de permisos y Revision de contenidos
contenidos (cr) (Control sobre la Web)
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Entidad: Biblioteca de Recursos (carpetas)

; Qué Necesito?

Por Defecto

Permiso
Creacion de sub-
carpetas (csf)

Privilegios necesarios
(Creacion de recursos/carpetas en la
biblioteca) o

(Creacion de carpetas raices en la
biblioteca)

Permisos necesarios

Permisos heredables
Creacion de sub-carpetas

Privilegios que incluyen el permiso
(Creacion de recursos/carpetas en la biblioteca y
Gestion de permisos ) o

(Creacion de carpetas raices en la biblioteca y
Gestion de permisos)

Edicion de carpeta (ef)

(Creacion de recursos/carpetas en la
biblioteca) o

(Creacion de carpetas raices en la
biblioteca)

Creacion de sub-carpetas

(Creacioén de recursos/carpetas en la biblioteca y
Gestion de permisos ) o

(Creacion de carpetas raices en la biblioteca y
Gestion de permisos)

Lectura de carpeta (rf)

Lectura de carpeta

(Creacién de recursos/carpetas en la biblioteca y
Gestion de permisos) o

(Creacion de carpetas raices en la biblioteca y
Gestion de permisos)

Borrado de carpeta

(df)

Creacion de recursos/carpetas en la
biblioteca

Borrado de carpeta

(Creacidn de recursos/carpetas en la biblioteca y
Gestion de permisos) o

(Creacion de recursos/carpetas en la biblioteca) o
(Creacion de carpetas raices en la biblioteca)

Creacion de recursos
en carpeta (crf)

(Creacion de recursos/carpetas en la
biblioteca) o

(Creacion de carpetas raices en la
biblioteca)

Creacion de recursos en carpeta

(Creacion de recursos/carpetas en la biblioteca y
Gestion de permisos ) o

(Creacion de carpetas raices en la biblioteca y
Gestion de permisos)

Creacion de recursos
mediante Zip (czf)

(Creacion de recursos/carpetas en la
biblioteca) o

(Creacion de carpetas raices en la
biblioteca)

(Creacion de sub-carpetas) y
(Creacion de recursos en
carpeta)

Creacion de recursos mediante Zip

(Creacidn de recursos/carpetas en la biblioteca y
Gestion de permisos ) o

(Creacion de carpetas raices en la biblioteca y
Gestion de permisos)
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Permiso

Entidad: Biblioteca de Recursos (recursos)

; Qué Necesito?
Privilegios necesarios

Permisos Permisos heredables

Por Defecto
Privilegios que incluyen el permiso

Edicién de recursos de
la galeria (re)

(Creacion de recursos/carpetas en la biblioteca)
0
(Creacion de carpetas raices en la biblioteca)

necesarios

(Creacion de recursos/carpetas en la biblioteca y
Gestion de permisos ) o

(Creacion de carpetas raices en la biblioteca y
Gestion de permisos)

Lectura de recursos de
la galeria (rre)

(Creacion de recursos/carpetas en la biblioteca y
Gestion de permisos ) o

(Creacion de carpetas raices en la biblioteca y
Gestion de permisos)

Seleccion de recursos
de la galeria (rs)

(Creacion de recursos/carpetas en la biblioteca y
Gestion de permisos ) o

(Creacion de carpetas raices en la biblioteca y
Gestion de permisos)

Permiso

Entidad: Web

; Qué Necesito?
Privilegios necesarios

Permisos Permisos heredables

Por Defecto
Privilegios que incluyen el permiso

Lectura de la Web
(rweb)

necesarios
Lectura de la Web

Gestion de webs y Gestion de permisos

Control sobre la Web
(xweb)

Control sobre la Web

Gestion de webs y Gestion de permisos
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Entidad: Banner

; Qué Necesito?
Permiso Privilegios necesarios Permisos Permisos heredables

necesarios
Lectura de Banners (rbanner)

Por Defecto
Privilegios que incluyen el permiso

Gestion de permisos y Gestion de banners

Entidad: Zonas de Pantalla

; Qué Necesito?
Permiso Privilegios necesarios Permisos Permisos heredables
necesarios

Gestion de Layout de Zona (alm)

Por Defecto

Privilegios que incluyen el permiso

Gestion de layouts y Gestion de permisos

Entidad: Elementos de menu

;. Qué Necesito?
Permiso Privilegios necesarios Permisos Permisos heredables
necesarios

Acceso al elemento de menu
(rmenu)

Por Defecto

Privilegios que incluyen el permiso

Gestion de ments
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Entidad: Areas/Departamentos

; Qué Necesito? Por Defecto
Permiso Privilegios necesarios Permisos necesarios Permisos Privilegios que incluyen el permiso

heredables
Gestion de usuarios del area (mx) (Gestion delegada de usuarios) o Gestion de Usuarios
(Gestion delegada de permisos) o
(Gestion de permisos) o
(Gestion de Usuarios)

Revision de Contenidos (cr) Gestion de unidades organizativas y Revision de
contenidos

Entidad: Parametros del Modelo

; Qué Necesito? Por Defecto
Permiso Privilegios necesarios Permisos necesarios Permisos Privilegios que incluyen el permiso
heredables
Edicion de parametros Creacion de contenidos Creacion de contenidos sobre Administracion de modelos y Gestion de permisos
el modelo
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Permiso

Entidad: Modelos

; Qué Necesito?
Privilegios necesarios

Por Defecto

Permisos necesarios Permisos Privilegios que incluyen el permiso

Creacion de contenidos (cc)

(Creacidn de contenidos) o
(Creacioén de contenidos raices)

heredables

(Gestion de permisos y Creacion de contenidos) o
(Gestion de permisos y Creacion de contenidos
raices)

Revision de Contenidos (cr)

Revision de contenidos

Gestion de permisos y Revision de contenidos
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